SIA ,,JOKER.LV”

APSTIPRINU
SIA ,,Joker.lv”
Direktors

J. Gailevics
Riga

reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Crystal Land noteikumi

Playson Limited spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
7x7 spéles lauks.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 95.20%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme

0.20 EUR

Maksimala likme

100.00 EUR

Spéles norises apraksts

AKktivo spéles liniju izvele
Nav linijas.

Likmes summas izvéle

Ar taustinu n n palidzibu izvelas kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu spéles

gajienu.

Bet
0.10
Kopgja likmju summa visai spélei biis redzama ,,BET” loga.

Ja spélétajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop&jo likmju summu visai spélei, ta

ir jasamazina ar taustina nn palidzibu.

Cilindru aktivizeSana

Lai uzsaktu spéli, spelétajam janospiez taustind

Cilindru apstasanas
Péc 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

un cilindri sak griezties.



Nospiezot taustinu ,,PAYTABLE” n var apskatities laim€joSo simbolu kombinaciju un
laimestu tabulu, atbilstoSu izvélétai likmei.

Laim¢josas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi.

Ja uz vienas spéles linijas ir divas laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par
veértigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summgéjas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties speles gajienam, iegitais laimests tiek pieskaitits spelétaja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz sp€létaja kontu sadala
,,Bilance”.

Lai iegtitu Sos lidzeklus, sava bankas konta jaizmanto bankas parskaitijuma metode.

Spéles papildiezimes

—
Iespgjams izveleties spéles papildrezimu ,, AUTOPLAY” @ Rezima ir jaizvelas
automatisko spé&lu skaits un janospiez taustins ,,SPIN”. Automats saks pats automatiski spelét
l1dz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta poga ,,STOP”. Automatisko sp€lu laika tas notiek
ar tadu pasu likmi, ar kadu veikts pedgjais gajiens pirms funkcijas aktivizéSanas.

Kristalu funkcija

Spelé nav izmaksu liniju. Spéles lauks ir 7x7 rezgis. Laimesti tiek izmaksati par 5 vai
vairakiem vienadiem simboliem, kas izkartoti blakus vertikali un/vai horizontali. Laimgjusie
simboli paziid, un tukSajas Siinas iekrit jauni simboli. Par vairakam viena un ta pasa simbola
kombinacijam, kas neatrodas blakus, ir atseviskas izmaksas. Raunds ir pabeigts, kad spé€les
lauka vairs nav laim&josu kombinaciju.

Dala spéles lauka ir blok&ta. Laim&jusajas kombinacijas var tikt izmantoti tikai tie simboli,
kas nav bloketi. Laimesti atblok€ spé€les lauku no apakSas uz augSu, secigi pec katras rindas.
Bumbu simboli nevar atblokét rindas.

Atblokg&jot noteiktas rindas, tiek pieskirti papildu bonusi:

- atblok@&jot visu spéles lauku, tiek sakts Bonus raunds;

- atblok€jot 5. rindu no apaksas, spéles lauka p&c nejausibas principa tiek izvietoti Ruby Wild
simboli;

- atblok€jot 3. rindu no apaksas, spéles lauka p&c nejausibas principa tiek izvietoti Wild
simboli.




Limeni un Iimenu Bonuss

Spele ir 3 atraSanas vietas. Tam ir atSkirigs fons un nejausi pieskirta atrasanas vietas funkcija.
Pargja speles mehanika ir saglabata. AtraSanas vieta mainas, kad sp€létajs ir sakrajis
pietiekami daudz kristalu, kas ietilpa laim&josa kombinacija. Ar bumbu iznicinatie simboli
netiek uzkrati.

Spele generé 9 unikalus limenus ar noteiktu savacamo kristalu skaitu. Kad Sie 9 limeni ir
pabeigti, 7., 8. un 9. limenis turpina nepartraukti parslégties saskana ar matematikas modeli.
Speletaji turpina veérot limenu skaita pieaugumu un redz atraSanas vietas izmainas.

1 1 240
2 2 360
3 3 480
4 1 600
5 2 720
6 3 840
7 1 960
8 2 960
9 3 960

Limena laika spg€létajs uzkraj balvu, kas pieaug par 5% no laimestiem, kas iegiiti tikai no
simbolu veidotajam laim&joSajam kombinacijam. Reizinataji neietekme balvas uzkraSanu.
Kad Itmenis ir pabeigts, sp€l&tajs redz ratu, kura attelotas $adas darbibas ar savakto balvu: -
uzkratas summas iznemsana; - uzkratas summas dubultoSana un iznemsana; - uzkratas
summas saglabasana nakamajam Itmenim.



Katrai atraSanas vietai ir sava funkcija: - pec nejausibas principa tiek izvietoti 3 Wild simboli;
- pec nejausibas principa tiek izvietoti 3 Ruby Wild simboli; - viena tipa simbols tiek aizstats
ar cita tipa simbolu p&c nejausibas principa, izmantojot krasoSanas dze€rienu. AtraSanas vietas
funkciju var ierosinat, ja raunda nav laiméjoSu kombinaciju.

Atrasan | Funkcija Attélojums Funkcijas

as vieta

1 Péc nejausibas
principa tiek
izvietoti 3 Wild
simboli

2 Péc nejausibas
principa tiek
izvietoti

3 Ruby Wild
simboli

5,16%

3 Viena tipa
simbols tiek
aizstats ar cita
tipa simbolu
péc nejausibas
principa,
izmantojot
krasosanas
dzérienu

5,32%

Wild un Ruby Wild simboli




6+ kombinacijas Bonuss
6 vai vairak simbolu kombinacija spéles lauka generé 1 Ruby Wild simbolu

Aizstaj visus simbolus

Bumbas Simbols

6 Ja Ruby Wild simbols ietilpst laim&josa kombinacija, tas tiek parveérsts par bumbas
simbolu. Bumbas simbols spragst un iznicina simbolus, tostarp Ruby Wild, ja p&c jaunu
simbolu nokriSanas nav laimgjoSu kombinaciju. Bumbas simbols var iznicinat simbolus ap
sevi 2 veidos:

O

Bonusa raunds

Atblokgjot spéles lauku, tiek ierosinats Bonus raunds. Mérkis ir notirit spéles lauku, iznicinot
péc iespgjas vairak simbolu. Bonus raunda laika nekrit jauni simboli. Katra zvaigzne palielina
kopgja laimesta reizinataju par 1. Lai iegiitu zvaigznes, spélétajam ir jaatver dargumu lades.
Aiz simboliem ir pasléptas 3 dargumu lades:

- mazaja dargumu ladg ir paslépta 1 zvaigzne (+1 pie kopgja laimesta reizinataja);

- vidgja dargumu lade ir paslépta 1-3 zvaigznes (+1, +2 vai +3 pie kopgja laimesta
reizinataja);

- lielaja dargumu lade ir pasléptas 2—4 zvaigznes (+2, +3 vai +4 pie kop¢ja laimesta
reizinataja).

Atveros visas lades, spelétaji iegiist maksimalo kopgja laimesta reizinataju x9. Dargumu lades
péc nejausibas principa ir izvietotas katra Bonus raunda 4 apaksgjas rindas.

Bonus raunda laika ir pieejami bisteri:

- 3 krasoSanas dzerieni. Ja nav laim&joso kombinaciju, krasoSanas dzeriens aizstaj viena tipa
simbolu ar citu tada tipa simbolu, kas jau atrodas spéles lauka;
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- bumbu simboli, ja tadi ir. Visi spéles lauka esoSie bumbu simboli spragst péc krasoSanas
dzérienu lietoSanas.

Izmaksu linijas:

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekave€joties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
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personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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