SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live 32 Cards noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 90,09% lidz 93,99 %

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 10.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei 500.00 EUR

Spéles norises apraksts

32 Cards ir karSu spéle, kuras mérkis ir pareizi paredzet, kur§ speletajs uzvares:
"Spelétajs 8", "Spélétajs 9", "Spéletajs 10" vai "Spéelétajs 11",

Uz galda ir Cetri spelétaji uz kuriem spélétajs var likt likmi, katram spélétajam ir
noklus&juma prefiksétie punkti:

Spéelétajs 8 Spéletajs 9 Speletajs 10 Speletajs 11
8 punkti 9 punkti 10 punkti 11 punkti

Lai uzsaktu spéles raundu, "Place your bets" taimera laika sp€létajs var likt likmi uz
kadu no speletajiem, cerot uz ta uzvaru. Péc "No more bets" uzraksta paradiSanas,
dileris izdalis 1 karti katram sp&létajam. Kopéja spélétaja vertiba ir konkréta speletaja
prefiksétie punkti plus izdalita karts. Pieméram, ja "Spélétajs 8" sanem karti ar veértibu
6, tad kopgja vertiba ir 14. Kad katram "sp&létajam" izdalita karts ir pieskaitita
attieciga spélétaja punktu vertibai, "spelétajs" ar augstako punktu vertibu uzvar.
Gadijuma, ja diviem vai vairak "spelétajiem" ir vienads kop€jais punktu skaits, tad
viena papildus karts tiks izdalita Siem "speletajiem", starp kuriem ir neiz8kirts. KarSu
izdali8ana starp neizskirtajiem "spelétajiem" ar vienadu punktu skaitu turpinas, lidz
paliek tikai viens "spélétajs" ar augstako punktu skaitu. Raunds nevar beigties ar
neizSkirtu. Kad rounds tiek uzvaréts, tas beidzas. Uzvarétajs sanem laimestu attiecigi
izmaksu tabulai, kas ir redzama zemak. Spéle tiek izsp€léta ar vienu karSu kavu, kas
sastav no 32 kartim, kuras tiek parmaisitas pirms katra raunda.

Kartis, kuras piedalas sp€l€, un to veértiba:

32 karsu kava Veértiba
O#646¥6A 6 punkti
THT4TV] 4 7 punkti
L 2 48 A7 8 punkti
0&049¥94 9 punkti
TaTeTYTe 10 punkti




Jajejv]a 11 punkti
Q#QeQ¥YQe 12 punkti
K&KeKYKe 13 punkti

Izmaksu tabula

Spéletajs 8 11:1
Spélétajs 9 4.5:1
Spelétajs 10 2.2:1
Spéeletajs 111:1

RTP (Return To Player)

Liekot likmi uz:

Speletaju 8 93.99%
Spél&taju 9 90.09%
Speletaju 10 93.77%
Speletaju 11 92.97%

Spéles beigas
Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. +371
25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Andar Bahar noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 90,09% lidz 93,99 %

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 1.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei 50.00 EUR




Spéles norises apraksts

"Andar Bahar" ir spé€le, kas tiek balstita uz tradicionalu Indijas karsu speli, kas ir
vienkarsa, saistosa un piedava dasnus koeficientus.

Spél¢ atrodas tris zonas — Andar, Bahar un DZokera zona. Sp€létajs var izveleties
veikt likmi uz Andar, Bahar, Dzokeru vai uz kopgjo karsu skaitu, kas tiks
izdalttas.

1. Termini:

1.1. Likmju likSanas raunds — likmju pienemsanai veltitais laiks.

1.2. Likmes koeficients — skaitliska izteiksme, kas noteikta, pamatojoties uz iznakuma
matematisko varbutibu, kas tiek reizinata ar spelétaja likmes summu, lai aprékinatu
laimestu.

1.3. Vértiba — kartes vieta vienas un tas pasas masts ietvaros (piem. Divnieks, Kalps,
Diuzis), kur Divnieks ir viszemaka kars, bet Diizis — visaugstaka.

1.4. Masts — viena no Cetriem karSu veidiem (Ercens, Pikis, Krusts un Karavs).

1.5. Kava - 52 (piecdesmit divu) karSu komplekts, kas sastav no trispadsmit katras
masts karttm (divnieks, trijnieks, Cetrinieks, piecinieks, seSinieks, septitnieks,
astotnieks, devitnieks, desmitnieks, Kalps, Dama, Karalis, Duzis).

1.5. Karta - viena karsu izdaliSana, kas sakas ar likmju lik§anas raundu un

beidzas, kad dileris pazino rezultatu.

1.6. Likmju likSanas rezultats — iesp&jama vienas kartas rezultata interpretacija, kas
izteikta likmes koeficientos, pamatojoties uz iznakuma matematisko varbiitibu.

1.7. Likmju likSanas iespgjas — visu sp€létaja riciba esoso likmju likSanas rezultatu
saraksts.

1.8. Andar- viena no divam spéles zonam, kas ir atzim&ta attéla un uz kuras dileris
izdala kartis ar seju uz augsu.

ANDAR

1.9. Bahar — viena no divam spéles zonam, kas ir atzim&ta att€la un uz kuras
dileris izdala kartis ar seju uz augsu.

DAHAR

1.10 Dzokers — pirma uz galda izdalita kart ear seju uz augsu, kas norada kartes
vertibu, kurai Andar un Bahar zonas cenSas pielidzinat.

ANIDAR

SAHAR

2. Noteikumi:
2.1. Spéleé ir divas zonas - Andar zona un Bahar zona. Uzvar ta zona, kura pirma
sanem tadas paSas vertibas karti ka Dzokera karts.



2.2. Karsu dalisana:

2.2.1. Dileris izdala pirmo karti no kavas augsSdalas atklata veida DZokera kartij
paredzetaja vieta.

2.2.2. Dileris izdala otro karti no kavas augSdalas atklata veida Andar vai Bahar zona
atkariba no ta, kadas krasas bija Dzokera kartes masts:

2.2.2.1. Ja Dzokera masts ir melna (Piki vai Krusts), tad otra karts tiek izdalita
Andar zona.

2.2.2.2. Ja Dzokera masts ir sarkana (Ercens vai Karavs), tad otra karts tick

izdalita Bahar zona.

2.2.3. Tresa un sekojosas kartis tiks izdalitas atklata veida pec karta katra zona (piem.,
ja otra karts tika izdalita Andar zona, tad tresa karts tiks izdalita Bahar zona).

2.2.4. Karsu daliSana beidzas, kad Andar vai Bahar zona sanem tadas pasas veértibas
karti ka Dzokera karts.

3. Spéles norise:

3.1. Likmju likSanas raunds — likmes iesp&jams veikt pirms ir izdalitas kartis.

3.2. Péc likmju likSanas raunda, dileris izdala kartis (skattt p. 2.2. ,,KarsSu dalisana”).
3.3. KarSu daliSanas raunda rezultatu pazinoSana. Tiklidz karSu daliSana ir pabeigta,
tiek noteikts raunda rezultats, aprékinati laimesti un sakas jauns spéles raunds.

3.4. KarSu jauksana :

3.4.1. Pirms katra raunda karSu kava, kas tiks izmantota sp€les raunda, tiek
sajaukta.

3.4.2. Raunda beigas dileris savac izmantoto karSu kavu kura tiks sajaukta.

4. Likmju robezvertibas:
4.1. Maksimalos un minimalos likmju likSanas ierobeZojumus nosaka azartsp&lu
uznemums.

5. Ipasie gadijumi:

5.1. Atceltas spélu kartas. ,,Andar Bahar” spéles kartas var tikt atceltas, ja:

5.1.1. Skeneris nevar noskenét karti, vai ari ta radijumi nesakrit ar karti, kas

atrodas uz galda.

5.1.2. Karts vai kartis paradas nepareiza vieta vai tiek sajauktas.

5.1.3. Rodas tehniskas problémas (interneta savienojuma problémas, tehniskas klimes
studija vai dilera kludas).

5.1.4. Dilera kludas, kas var atcelt spéles kartu:

5.1.4.1. Mainita karSu daliSanas kartiba (skatit p. 2.2. KarSu daliSana)

5.1.4.2. Karts vai kartis ir atzim&tas vai bojatas.

5.1.4.3. Karts vai kartis nokrit no galda vai nav redzamas ekrana dilera kludas del.
5.1.4.4. Karts vai kartis kava ir pagrieztas ar att€lu/skaitli uz augSu, un nepareizas
sajaukSanas del ir redzams attéls/skaitlis.

5.1.4.5. Dileris ir nepareizi noskengjis karti vai kartis, un skenera radijumi nesakrit ar
kartim, kas atrodas uz galda.

5.1.4.6. Dileris iznem karti no jaunas kavar un parada to atklata veida pirms

likmju likSanas laiks nav beidzies.

5.1.5. Ja karta ir atcelta, visas likmes kliist nederigas un tiek atgrieztas

speletajam (likmes koeficients ir 1).

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Spéele notiek 24 stundas diennakti, p&c pieprasijuma notiek tehniskas apkopes
partraukumi, tomer viss par¢jais, ieskaitot dileru un karSu nomainu, tiek radits visiem
tieSraide.



7. Spélé izmantotais aprikojums:

7.1. 2 x 24 (divdesmit Cetru) karSu kavas. Katrai kartij ir unikals svitru kods.

7.2. Lai sken&tu karsu svitru kodu, tiek izmantots galda integréts karsu skeneris.

7.3. Lai sajauktu karsu kavu, tiek izmantota galda integréta karSu sajaukSanas iekarta.
7.4. Sadalosa karts tiek izmantota kavas apaks€jas karts aizklasanai.

7.5. Galds ar trim atzimétam zonam, kur novietojamas Dzokera, Andar un Bahar
kartis.

7.6. Konteineris ar sajauktam kartim, no kura dileris izdala kartis.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties Sadi:

1. Izvélieties likmes vertibu:
Andar Bahar

P
Aldal

0.31

« Ka alternativu var izmantot piedavatas opcijas atrai likmes

veikSanai: -Nospiediet +1 un likmes vertiba biis 1.00 EUR

-P&c tam nospiediet +3 un likmes vertiba biis 4.00 EUR

(1+3) - Utt.

1.1.Veiciet likmi uz iznakumu Andar zona, Bahar zona, uz to kada biis Dzokera karts
vai uz to, cik kartis bus izdalitas.

Bats Card Count Joker Card Bats Card Count Joker Card

Bats Card Count Joker Card

1.2.Ja ir nepiecieSams izdz@sts ievadito likmes apmeru, izmantojiet “C” pogu.
1.3.Ja ir nepiecieSams atcelt izveleto likmi, nospiediet “’X” pogu.
1.4.Nospiediet “Place bet” pogu.



1.5. Uzraksts “Bet accepted” nozimg, ka likme tika veiksmigi pienemta.

Bet Slip X

Bet slip is empty
Please choose 1 bet from the list

¢ )

1.6. Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir izvél&ties deribu kategoriju un uzlikt likmi uz
izveletu izlozes iznakumu. Ja izlozes rezultata iestajas notikums, uz kuru veikta likme,
speletajs sanem laimestu.

Spéles vadiba izmantojot grafisko lietotni

Lietotajiem, kuriem ir 1€ns interneta savienojums vai ir ierobeZots izmantojamo datu
apjoms, tiek piedavata opcija spelet, izmantojot grafisko spéles lietotni.

Lai parslégtu spéles rezZimu uz grafisko, ir nepiecieSams nospiest kameras simbola
ekrana labaja augsgja sturi.

BAHAR

»

Lietotajs var veikt likmes ka aprakstits punkta “Spéles vadiba” vai izmantot likmju
pogas uz ekrana.

Kad dileris noskenés karti, ta paradisies att€la veida uz ekrana un tada veida lietotajs
sanems to pasu informaciju par spéles norisi, kadu sanem lietotaji, kas skatas video.



BAHAR

WORN

Speles beigas
Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmera izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskati$anas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Baccarat Knock Out noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 84,02% lidz 98,94 %

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 10.00 EUR

Maksimala likme vienai izspéle 500.00 EUR




Spéles norises apraksts

Spéles merkis ir pareizi paredzet vai uzvares dileris, spelétajs vai biis neizskirts.
Speles laika tiek izdalitas divas rokas: viena bankierim un otra spélétajam. Speletajs
liek likmi, minot, kur§ uzvaré€s, vai ari biis neizSkirts. Uzvar roka, kuras veértiba ir
vistuvak 9. Spéle tiek izsp€leta ar 8 karsu kavam. Kartis ir kartigi samaisitas, tad tiek
sadalitas uz pusém un pirmas tris kartis tiek "sadedzinatas" jeb netiek lietotas.

Karsu vértiba

Duzis 1
Attelu kartis un desmitnieki 0
Visas pargjas kartis Veértiba noradita uz karts

Ja rokas karSu vértiba ir lielaka neka 10 punkti, no summas tiek atnemti 10 punkti, lai
iegiitu Baccarat rokas punktu vértibu. (Piem&ram: 8+8=16 bet skaitas ka 6.
Kalps+7=17, bet skaitas ka 7.)

Ja divu karsu kopé&ja summa ir 9, ta ir labaka iesp&jama roka un tiek saukta par
"Natural". Otra labaka roka ir "Natural" 8. Ja abiem - sp€létajam un bankierim ir
izdalitas identiskas rokas, sp€le beidzas ar neizskirtu.

Dileris izdala divas kartis sp&létaja rokai un divas kartis bankiera rokai. Ja kadai no
rokam vértiba ir vai nu astoni vai devini ("Natural"), roka ir pabeigta un netiek
izdalitas papildus kartis. Visadi citadi, ja speletaja rokas vertiba ir 5 vai mazak,
speletajs sanem vél vienu karti. Ja spelétajam netika izdalita tresa karts, tad bankiers
seko Siem paSiem noteikumiem, kas ir minéti augstak.

Ja spéletajam tika izdalita treSa karts, tad bankieris seko Siem noteikumiem:
Noteikumi spelétajam:

* Ja speletajam ir 6 vai 7, vins nesanem treso karti. Ja sp€létajam ir rezultats 5
vai mazak, vinam tiek izdalita tresa karts.

Noteikumi bankierim

« Ja speletajam netika izdalita tresa karts, dileris izdala sev karti, ja vina karSu
vertiba ir 5 vai mazak.

* Ja speletajam tika izdalita treSa karts, speletaja treSas karts vertiba un dilera
rokas vertiba stabiliz€sies, ja dileris dabi treSo karti, sekojot attiecigiem
noteikumiem:

« Ja speletaja tresa karts ir 2 vai 3, bankieris 1zvilks sev karti, ja vina rokas
vertiba ir 0-4, un paliek ar 5-7.

* Ja speletaja tresa karts ir 4 vai 5, bankieris 1zvilks sev karti, ja vina rokas
vertiba ir 0-5, un paliek ar 6 vai 7.

« Ja speletaja tresa karts ir 6 vai 7, bankieris 1zvilks sev karti, ja vina rokas
vertiba ir 0-6, un paliek ar 7.

* Ja speletaja tresa karts ir 8, bankieris izvilks sev karti, ja vina rokas veértiba ir
0-2, un paliks ar 3-7.

* Ja speletaja tresas karts vertiba ir 9, 10, att€la karts vai Duzis, bankieris
izvilkts sev karti, ja vina rokas vertiba ir 0-3, un paliks ar 4-7.



Izmaksu proporcijas

Bankieris 0.95:1
Spéeletajs 1:1
Neizskirts 8:1

Neizskirta gadijuma, likmes uz bankieri un sp€létaju tiek atgrieztas.

Naturala uzvara spelétajam vai bankierim

Iespéja likt likmi uz So pastav pirms jebkadas kartis ir izdalitas. Likme laimg, ja roka
laim€ un satur naturalu rezultatu (pirmo divu karSu vértiba ir 8 vai 9). Maksa ar
attiecibu 4:1

Kopgjais laimests

Atlasiet winning total par noraditajam noraditajam izmaksam. Neizskirta gadijuma,
visas likmes uz Winning Total tiek zaud@tas.

Jawinning total ir 1, 2, 3vai 4 | maksa 7.5:1
Ja winning total ir 5 vai 6 maksa 4:1
Ja winning total ir 7 maksa 4.5:1
Ja winning total ir 8 maksa 3:1
Ja winning total ir 9 maksa 2.5:1

RTP (Return To Player)

Spelétaja Natural 94.72%
Speletajs 98.76%
Neizskirts 85.64%
Bankieris 98.94%
Bankiera Natural 94.72%
Winning Totals 87.85%
Total 1-4 89.00%
Total 5un 6 92.17%
Total 7 87.18%
Total 8 86.89%
Total 9 84.02%

Speles beigas
Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt speli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;



2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas sp€les par to var iesniegt siidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.


tel:+37125757544
tel:+37125757544

SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Baccarat No Commission noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 84,02% lidz 98,94 %

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 1.00 EUR

Maksimala likme vienai izspéle 10000.00 EUR




Spéles norises apraksts

“No Commission Baccarat® tiek spéléts ar astoniem karSu komplektiem (katra 52
sp€lu kartis), kas pirms katras sp€les tiek samaisiti.

Spéeles merkis ir, liekot likmi, paredzet vai uzvarés Speletaja vai Bankas kombinacija.
Var likt likmi arT uz neizskirtu iznakumu.

Spéeletajam un Bankai tiek izdalitas 2 vai tris kartis. Tresa karts tiek nemta atbilstosi
Tresas karts noteikumiem.

Tiek salidzinata Sp&létaja un Bankas kombinaciju vértiba atbilstosi Punktu skaitiSanas
noteikumiem. Kombinacija, kuras veértiba ir tuvak 9, uzvar.

Punktu skaitiSanas noteikumi

1. Ciparu kartis 2-9 tiek skaititas atbilstosi vertibai.

2. Bilzu kar$u un desmitnieku vertiba ir 0.

3. Diizu vertiba ir 1.

4. Ja kombinacijas karsu vertibu summa ir 10 vai vairak, no kombinacijas karsu
vertibu summas tiek atskaitits 10. (piem&ram “8”+75=13 klist 3)

Tre$as karts noteikumi

1. Ja Speletajam vai Bankai ir 8 vai 9 (kombinacija tiek saukta ,,natural”), gan
Speletaja gan Bankas kombinacija paliek — vairs netiek nemtas papildus
kartis.

2. Sis noteikums ir primars, salidzinot ar visiem citiem.

3. Ja ne Spelétajam ne Bankai nav 8 vai 9:

a. Ja Spelétajam uz pirmajam divam kartim kombinacijas vértiba ir 0-5,
Speletajam tiek dalita tresa karts.

b. Ja Spéletajam ir izdalita tresa karts, Sp€letaja tresas karts vertiba un
Bankas kombinacijas vértiba uz divam pirmajam kartim nosaka, vai
Bankai tiks nemta tresa karts atbilstosi Tresas karts.

Tabulai:

Value of third card drawn by Player

Banker's
N(‘h

third

card
D
D
D
D
D
D

initial two-

card

w unwunwnmw OO0 0O 0O 0

v

Kur ,,Banker’s initial two card” ir Bankas kombinacijas vértiba uz
pirmajam divam kartim, ,,Value of third card drawn by Player” ir
Speletajam izdalitas tresas karts vertiba, S lauki norada, ka Bankai
karts netiek nemta, D lauki norada, ka Bankai tiek nemta karts.

c. Ja Speletajam uz pirmajam divam kartim kombinacijas vertiba ir 6-7,

2



Speletajs paliek.
d. Ja Speletajs paliek uz pirmajam divam kartim, Bankai tiek nemta tresa
karts, ja Bankas kombinacijas vértiba uz pirmajam divam kartim ir 0-5

Likmju un Izmaksu Noteikumi

1. “No Commission Baccarat® var likt likmi uz Spélétaja
(“PLAYER”) vai/un Bankas (“BANKER”) uzvaru vai/un
Neizskirtu (“TIE”).

2. Kad spéle atbilstosi Tresas karts noteikumiem beigusies, tiek
izmaksatas laim&jusas likmes saskana ar Izmaksu tabulu.

Sanu likmju noteikumi

* Speletaja paris — tiek izmaksata, ja pirmas divas kartis, kas ir izdalttas

speletajam veido pari.

* Bankiera paris - tiek izmaksata, ja pirmas divas kartis, kas ir izdalitas bankierim
veido pari.

* Perfektais paris — tiek izmaksata 25:1, ja divas identiskas kartis (masts un vertibas
attieciba) tiek izdalitas, ka pirmas divas kartis sp€létajam vai bankierim.

Tiek izmaksatas 200:1, ja divas identiskas kartis (masts un vertibas attieciba) tick
izdalitas bankierim un spéletajam.

* Super 6 — tick izmaksatal5:1 ja bankieris uzvar ar 6 rezultatu. Vispirms ladzu
veiciet pamat likmi (uz sp€létaju/bankiera/neizskirts) pirms liekot sanu likmi.

* Speletaja Bonus — tiek izmaksata, ja sp&létajs uzvar raundu ar naturalo 8 vai 9, vai
vismaz ar 4 punktiem.

* Bankiera Bonus - tiek izmaksata, ja bankieris uzvar raundu ar naturalo § vai 9, vai
vismaz ar 4 punktiem.

Spéles vadiba

" \o N N Ty N
£ 1285 *a.-zs,cmo.(:xsoo..Y

Gt S o S P SV

Lai izveletos spéles Zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.
Lai uzliktu likmi, rikojieties $adi:

Klikskiniet uz spéles laukiem “TIE”, “BANKER”, “PLAYER” tik reizes, cik
izveletas denominacijas Zetonus vélaties uzlikt uz katra spéles lauka.

BE ' BB

PLAYER TIE 8:1 BANKER



UNDO | D
Lai nonemtu likmi, spiediet uz - ikonu un péc tam uz atbilstosa spéles lauka.
Lai izveletos ieprieksgjas spéles zetonu likmi uz tiem paSiem likmes laukiem, spiediet

pogul.

Lai dubultotu jau uzlikto likmi visas pozicijas, lietojiet pogu.

Piezime: Pogas ir aktivas tikai kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS,
PLEASE” un ir radits laiks likmes likSanai.

6. NosacTjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]
Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir saskana ar Spéles Noteikumiem liekot likmi,
paredzet vai uzvares Speletaja vai Bankas kombinacija, vai iznakums bis neizskirts.
Izmaksas paraditas [zmaksu.
Tabula:

LIKME : . LAIMESTS

BACCARAT
Player
Banker
Banker
Bankieris uzvar uz 6
Tie
PAPILDLIKMES
P Pair/B Pair
Perfect Pair
viena roka
abas rokas
Super 6 0.50 250

Papildlikme nedrikst parsniegt pusi no galvenas likmes

BONUSA LIKMES
P Bonus/B Bonus 1,000
DABIGA UZVARA 1:1

LIKMES TIEK
ATGRIEZTAS

Uzvara ar 9 30:1
Uzvara ar 8 10:1
Uzvara ar 7 6:1
Uzvara ar 6 4:1
Uzvara ar.5 2:1

DABIGS NEIZSKIRTS

Uzvara ar4 1:1

Papildlikme nedrikst parsniegt pusi no galvenas likmes




Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art sp&létajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uzn€muma biroja Riga, Katrnas iela 12;
- nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Ilidz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Baccarat Super Six noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 64,63% lidz 98,76 %

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 1.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei 500.00 EUR




Spéles norises apraksts

Spéeles merkis ir paredzet, vai uzvares dileris, speletajs vai viniem bis neizskirts.
Tiek izdalitas divas rokas — viena bankierim, otra sp&létajam. Spélétajs liek likmi uz
to, kur§ uzvares, vai uz neizskirtu. Uzvar ta roka, kuras vértiba ir vistuvak skaitlim
devini. Spele tiek izspeleta ar 8 karSu kavam. Kartis ir kartigi samaisttas, tad tiek
sadalitas uz pusém un pirmas tris kartis tiek "sadedzinatas" jeb netiek lietotas.

Karsu veértibas

Duzis 1
Kartis ar attéliem un desmitnieki 0
Visas citas kartis Vertiba noradita uz karts

Ja rokas karSu vértiba ir lielaka neka 10 punkti, no summas tiek atnemti 10 punkti, lai
iegiitu Baccarat rokas punktu vértibu. (Piem&ram: 8+8=16 bet skaitas ka 6.
Kalps+7=17, bet skaitas ka 7.)

Ja divu karSu kopgja summa ir 9, ta ir labaka iesp&jama roka un tiek saukta par
"Natural". Otra labaka roka ir "Natural" 8. Ja abiem - sp€létajam un bankierim ir
izdalitas identiskas rokas, sp€le beidzas ar neizskirtu.

Dileris izdala divas kartis sp&létaja rokai un divas kartis bankiera rokai. Ja kadai no
rokam vértiba ir vai nu astoni vai devini ("Natural"), roka ir pabeigta un netiek
izdalitas papildus kartis. Visadi citadi, ja speletaja rokas vertiba ir 5 vai mazak,
speletajs sanem vél vienu karti. Ja spelétajam netika izdalita tresa karts, tad bankiers
seko Siem paSiem noteikumiem, kas ir minéti augstak.

Ja spéletajam tika izdalita treSa karts, tad bankieris seko Siem noteikumiem:
Noteikumi spelétajam:

* Ja speletajam ir 6 vai 7, vins nesanem treso karti. Ja sp€létajam ir rezultats 5
vai mazak, vinam tiek izdalita tresa karts.

Noteikumi bankierim

+ Ja speletajam netika izdalita tresa karts, dileris izdala sev karti, ja vina karSu
vertiba ir 5 vai mazak.

* Ja speletajam tika izdalita treSa karts, speletaja treSas karts vertiba un dilera
rokas vertiba stabiliz€sies, ja dileris dabi treSo karti, sekojot attiecigiem
noteikumiem:

* Ja speletaja treSa karts ir 2 vai 3, bankieris izvilks sev karti, ja vina rokas
vertiba ir 0-4, un paliek ar 5-7.

* Ja speletaja tresa karts ir 4 vai 5, bankieris 1zvilks sev karti, ja vina rokas
vertiba ir 0-5, un paliek ar 6 vai 7.

* Ja speletaja treSa karts ir 6 vai 7, bankieris izvilks sev karti, ja vina rokas
vertiba ir 0-6, un paliek ar 7.

* Ja speletaja tresa karts ir 8, bankieris izvilks sev karti, ja vina rokas veértiba ir
0-2, un paliks ar 3-7.




* Ja speletaja tresas karts vertiba ir 9, 10, attéla karts vai Duzis, bankieris
izvilkts sev karti, ja vina rokas vertiba ir 0-3, un paliks ar 4-7.

Izmaksu proporcijas

Bankieris 1:1
Spélétajs 1:1
Bankieris uzvar ar 6 0.5:1
Neizskirts 8:1

Neizskirta gadijuma, likmes uz bankieri un sp€létaju tiek atgrieztas.
Papildlikmes

Super 6 papildlikme ir neatkariga no parastas spéles un nav obligata. Ta var tikt
izmantota neatkarigi no citam parastajam likmém vai ka papildinajums parastajai
likmei. Super 6 papildlikme lauj spélétajam likt likmi, ka bankieris uzvarés ar karSu
vertibu 6. Uzvarot ar Super 6 papildlikmi, tiek laim&ts laimests ar 12:1 + likmes
daudzums. Visi citi iznakumi rezultésies ar Super 6 likmes zaud&Sanu.

RTP (Return To Player)

Speletajs 98.76%
Bankieris 85.64%
Bankieris uzvarar 6 | 98.94%
Super 6 64.63%
Neizskirts 70.02%

Spéles beigas
Spéele beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas sp€les par to var iesniegt siidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.



Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Bet On Teen Patti noteikumi

EZUGI spéles programma

Spéles veids — tiessaistes videospéele ar LIVE dileri.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 91,44% Iidz 97,50 %

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 1.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei 500.00 EUR




Spéles norises apraksts

Spéles mérkis ir likt likmi uz to, kuram spelétajam (A vai B) bis labaka roka,
izmantojot katra spélétaja 3 izdalitas kartis.

Spele tiek izspéleta ar 52 karsu kavu (iznemot dzokerus). Kartis tiek parmaisitas péc
katra spéles raunda.

Neierobezots spelétaju skaits var piedalities viena sp€l€ vienlaicigi.

Likmju liksanas instrukcijas

Speletajam ir javeic galvena likme uz spélétaju A vai spélétaju B, lai piedalitos
raunda.

Likmi var veikt, izveloties sp€lu ¢ipa vertibu no pieejamajiem Cipiem un uzspiezot uz
speletajam velamas likmes opcijas uz spelu galda, pirms izbeidzas laika taimeris.

Spélei, kura jau ir sakusies, pievienoties nav iesp&jams.

"Rebet" poga atkartoti uzliks ped&jo uzlikto likmi. P&c pogas uzspieSanas, ta tiks
aizstata ar "Double" jeb dubultosanas pogu.

"Double" poga dubulto "Rebet" likmi, ja §T jauna vértiba ir ieks atlautajiem limitiem
un ieklaujas spéletajam pieejamaja naudas daudzuma. Ja visu likmju dubulto$ana
parsniedz sp€létajam pieejamo naudas daudzumu, tikai pirmas likmes tiks dubultotas,
l1dz spéléjamais naudas daudzums ir sasniedzis savu robezu.

"Undo" poga, kas ir novietota zem "Rebet" pogas, atcels pedgjo darbibu.

"Clear" poga nonems visas aktivas likmes.

Spéles iznakumi

Rezultats Iznakums

Speletajs A uzvar 0.95:1

Speletajs B uzvar 0.95:1

Neizskirts Likme tiek atgriezta

Neizskirta gadijuma, likmes uz sp€létaju A un speletaju B tiek atgrieztas.

Papildlikmes

Speletajs var veikt likmi uz vienu no sekojosajam papildlikmeém:

Pair Plus (uz Spéeletaju A vai uz Spélétaju B) — mérkis ir izveidot pari vai labaku
kombinaciju no Spélétaja A vai B rokam. Likme uzvar, ja paris vai labaka
kombinacija ir pieejama uz sp€létaja tris kartim. [zmaksas apjoms ir saistits ar roku
vertibu, atsaucoties uz izmaksu tabulu, kura ir apskatama zemak.

3+3 Bonus — mérkis ir izveidot labako 5 karSu pokera roku, izmantojot un kombingjot
katra sp€létaja (A un B) pieejamas tris kartis. Likme uzvar, kad "Three of a kind" (tr1s
vienadi) vai labaka kombinacija tiek izveidota no 6 izdalitajam kartim uz galda.
Izmaksas apjoms ir saistits ar roku vertibu, atsaucoties uz izmaksu tabulu, kura ir




apskatama zemak.

Abas papildlikmes var tikt veiktas, tikai pec galvenas likmes veikSanas. Papildlikmes
iznakums ir atkarigs no galvenas likmes iznakuma, kas nozimé, ka spélétajs var
uzvarét ar kadu no papildlikmém, pat ja galvena likme tika zaud@ta taja pasa raunda.

Roku vertiba
Uzvaro$as kombinacijas priekS Bet On Teen Patti:

"Royal Flush" ir Diizis, Karalis un Dama ar vienadu mastu.

"Straight Flush" ir roka, kas satur tris sekvencialas kartis, visas ar vienadu mastu.
Piemé@ram: 8, 9 un 10 erceni.

"Three of a kind" ir roka, kas satur tris kartis no viena un ta pasa ranga (Piemé&ram: tris
karali).

"Straight” ir roka, kas satur tris sekvencialas kartis ar vismaz diviem dazadiem
mastiem. Pieméram: 2, 3 un 4 ar vismaz 2 dazadiem mastiem. Divas "straight" rokas
tiek novertetas, salidzinot augstako karti katra.

"Flush" ir roka, kur visas tris kartis ir no viena masta, bet nav sekvencialas. Pieméram:
tr1s kartis, kuras visas ir kreici.

"Pair" jeb paris ir roka, kas satur divas kartis no viena un ta pasa ranga un vienas
karts, kas nav no ta pasa ranga. Pieméram: divi Karali un astotnieks. Ja divam rokam
Ir viens un tas pats paris, tad tiek salidzinatas abu roku, para kombinacijai
neizmantota karts, lai noteiktu uzvaretaju.

"High Card" ir pokera roka, kur neviena no tris spélétajam esosajam kartim neveido
kadu no augstak minétajam kombinacijam. Tada gadijuma spélétajam "nav rokas" un
tiek salidzinatas abu roku augstakas kartis.

Individualas kartis ir sarindotas péc to spéka sakot no Diiza, kam ir augstaka vertiba,
cauri att€lu kartim (Karalis, Dama, tad Kalps), un beidzot ar kartim no 10 lidz 2.

Lai pabeigtu "Straight" kombinaciju, Dizis var tikt attélots ka 1 vai ka nakosa karts
péc Karala.

Vajaka kombinacija pokera ir "High Card" — pokera roka, kur neviena no tris
speletajam esosajam kartim neveido kadu no augstak min€tajam kombinacijam.
IzskiroSais faktors ir augstaka karts speletaja rokas.

Uzvaro$as kombinacijas priek§ 3+3 Bonusa (5 kartis ir nepiecieSamas)

"Royal Flush" ir "Straight Flush", kas sastav no Diiza, Karala, Damas, Kalpa un 10 ar
vienadu mastu.

"Straight Flush" ir roka, kas satur piecas sekvencialas kartis, visas ar vienadu mastu.
Piemeram: 6, 7, 8, 9 un 10 erceni.

"Four of a kind" jeb Cetri vienadi, ir karSu kombinacija, kas satur visas Cetras kartis no
viena ranga un jebkura cita karts. Pieméram: ¢etras Damas un piecinieks.

"Full House" ir roka, kas satur 3 saskanotam viena ranga kartim un 2 saskanotam
citam ranga kartim. Piemé&ram: 3 Kalpi un 2 astotnieki.

"Flush" ir roka, kur visas piecas kartis ir no viena masta, bet nav sekvencialas.
Pieméram: piecas kartis, kuras visas ir kreici.

"Straight" ir roka, kas sastav no 5 sekvencialam kartim ar vismaz diviem dazadiem
mastiem. Piemeram: 6, 7, 8, 9 un 10 ar vismaz 2 dazadiem mastiem.

"Three of a kind" ir roka, kas satur tris kartis no viena ranga.



Izmaksas

Likme Izmaksa
Speletajs A 0.95:1
Spélétajs B 0.95:1
PAIR PLUS (A vai B)

Royal flush 100:1
Straight flush 40:1
Three of a kind 30:1
Straight 5:1
Flush 4:1
Pair 1:1
3+3 BONUS

Royal flush 1000:1
Straight flush 200:1
Four of a kind 100:1
Full House 20:1
Flush 15:1
Straight 10:1
Three of a kind 71

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

RTP (Return To Player)

Galvena likme 97.5%
Paris vai labaka roka 95.51%
3+3 Bonusa likme 91.44%

Speles beigas
Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

4



- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Casino Holdem noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 0.50 EUR

500.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei




Spéles norises apraksts

“Casino Holdem* tiek spéléts ar vienu karSu komplektu (52 sp€lu kartis), kas
pirms katras spéles tiek samaisits.

Ir iesp€ja likt ,,Bonus” papildus likmi.

Tiek izdalitas divas atklatas kartis spelétajam un divas aizklatas kartis Dilerim, ka
ar1 tr1s atklatas kopigas kartis. Jus varat paaugstinat likmi.

Tiek izdalitas vél divas kopigas kartis.

Spéletajs un Dileris izveido labako 5 karsu pokera kombinaciju, izmantojot 2
pirmas izdalitas kartis un piecas kopigas kartis.

Uzvar stipraka 5 karSu kombinacija.

Likmju Noteikumi

1. Jus uzliekat sakotng&jo "ANTE" likmi.

2. Jus varat likt ,,Bonus” papildus likmi. ,,Bonus” likmi var likt tikai p&c tam,
kad uzlikta ANTE likme. ,,Bonus” papildus likme nav obligata.

3. Tiek izdalitas divas atklatas kartis jums ,divas aizklatas kartis Dilerim un tr1s
atklatas kopigas kartis (,,Flop” kartis).

4. Ja jus velaties palikt spele (“Call”), jus lickat CALL likmi, un spéle turpinas
(CALL likme vienmer ir divreiz lielaka par sakotn&jo ANTE likmi).

5. Ja jus izvelaties turpinat (“Call”), tiks izmaksati iesp&jamie “Bonus” laimesti.
6. Ja jis izvéelaties izstaties (“Nomest”), jis zaud€jat visas savas likmes un
jebkuru iesp&jamo “Bonus” laimestu.

7. Dileris izdala vél 2 papildu kop@jas kartis un parada savas kartis.

,,Bonus” likmes izmaksu noteikumi

1. ,,Bonus” likme ir uz kombinaciju, ko veido sp€létajam izdalitas 2 kartis un
tris pirmas atklatas kopigas kartis (,,Flop” kartis).

2. Ja §1s piecas kartis veido kombinaciju DuZu paris vai lielaku, ,,Bonus”
likme tiks izmaksata saskana ar ,,Bonus” Izmaksu Tabulu sp€les beigas.

Piezime:

Ja jus izvelaties izstaties Galvenaja spélé (“Nomest”), jiis zaud€jat jebkuru
iespejamo “Bonus” laimestu.

3. Ja §is piecas kartis neveido kombinaciju Diizu paris vai lielaku, Bonus”
likme tiek zaud€ta un nonemta no spéles laukuma.

Showdown (kar$u atklasanas) izmaksu noteikumi

1. Speletajs un Dileris izveido labako 5 karSu pokera kombinaciju, izmantojot
2 pirmas izdalitas kartis un piecas kopigas kartis.

2. Lai Dileris kvalificétos, vinam nepiecieSams vismaz "4" paris vai augstaka
kombinacija.

3. Ja Dilerim sadas kombinacijas nav, Dileris nekvalificgjas un spelétajam
tiek atgriezta CALL likme un tiek izmaksata ANTE likme saskana ar
Izmaksu Tabulu.

4. Ja Dileris kvalificgjas:

o Uzvar stipraka 5 karSu kombinacija.

o Ja Dilerim ir stipraka karSu kombinacija, spéletajs zaude visas



savas likmes (iznemot ,,Bonus” likmi).

o Ja spélétaja kombinacija uzvar, CALL likme tiek izmaksata 1:1

un ANTE likme tiek izmaksata saskana ar izmaksu tabulu.

o Ja Dilerim un spélétajam ir vienada karSu kombinacija, to sauc par
“Push”, spéletajam tiek atgrieztas CALL likme un ANTE likme.

5. Visiem karSu mastiem ir vienlidziga veértiba.

Spéles vadiba

Lai izveletos speles Zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.

Lai uzliktu likmi, rikojieties $adi:

Klikskiniet uz ANTE tik reizes, cik izvélétas denominacijas zetonus vélaties uzlikt.
Klikskiniet uz BONUS lauka tik reizes, cik izvelétas denominacijas Zetonus
véelaties uzlikt.

Lai nonemtu likmi, spiediet uz “ ikonu un péc tam uz ANTE vai BONUS
lauka.

Lai nonemtu tikai p&dgjo likmi, spiediet - pogu.

Likmju likSanas vadibas pogas:

Poga Double

Klikskiniet pogu Double, lai dubultotu jau uzlikto likmi visas pozicijas.
Piezime:

ST poga ir aktiva tikai tad, ja nespél&jat nevienu spéli

Poga Rebet

Klikskiniet pogu Rebet, lai izveletos ieprieksgjas spéles Zetonu likmi un
lai saktu spéli .

Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, ja nespélgjat nevienu spéli.

Spéles vadibas pogas:

+

Poga Play
Klikskiniet pogu Play, lai liktu CALL likmi.
Piezime:

ST poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.



Poga Fold

Klikskiniet pogu Fold, ja velaties neturpinat sp€li nelikt CALL likmi. Jus
zaudgjat ANTE likmi un BONUS likmi un spéle beidzas.

Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu

lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Regularo izmaksu apraksts

Ja Dileris nekvalificgjas, spélétajam tiek atgriezta CALL likme un tiek izmaksata
ANTE likme saskana ar Izmaksu Tabulu.

Ja Dileris kvalific€jas un sp€letaja kombinacija uzvar, CALL likme tiek izmaksata 1:1
un ANTE likme tiek izmaksata saskana ar izmaksu tabulu.

Ja Dileris kvalific€jas un Dilerim un spélétajam ir vienada karSu kombinacija,
speletajam tiek atgrieztas CALL likme un ANTE likme.

ANTE un ,,Bonus” likmes izmaksas paraditas [zmaksu Tabula:

CARD COMBINATIONS BONUS
Royal flush 100:1
Straight flush : 01
Four of a kind

Full House

Flush

Straight

Three of a2 kind
Two Pairs

Pair of Aces
One pair

High card

Ja piecas kartis, ko veido sp€létajam izdalitas 2 kartis un tris pirmas atklatas
kopigas kartis (,,Flop” kartis), veido kombinaciju Duizu paris vai lielaku, ,,Bonus”
likme tiek izmaksata saskana ar ,,Bonus” Izmaksu Tabulu spéles beigas.

Piezime:

Ja jiis izvelaties izstaties Galvenaja spélé (“Fold”), jus zaudgjat jebkuru
iesp&€jamo “Bonus” laimestu.



Pokera kombinacijas :

,» Royal Flush*

S ir sekojoo viena masta kar§u kombinacija: Diizis, Kungs, Dama, Kalps un
Desmitnieks.

Pieméram:

16

v

J

v

K

v

A

v

Q

v

»Straight Flush*
S1 kombinacija veidojas no piecam secigam viena masta kartim.
Piem@ram:

3 o 2 6 7

® & | & o

,,Four of a Kind*
Kombinacija veidojas no ¢etram vienadas vertibas kartim.
Pieméram:

A A A A 7

2K JEE JBE "JBK 2

,,Full House*

Kombinacija veidojas no trim vienadas vertibas kartim un divam vienadam citas
vertibas kartim.

Pieméram:

Q

4

2

IS

2

v

,,Flush*
Kombinacija veidojas no piecam viena masta kartim.
Piem@ram:

2 J 4 6 16

AR JEE JRE . JBE...

,»Straight
Kombinacija veidojas no piecam secigam dazada masta kartim.
Pieméram:

3 1 =7 6 7

L ARE JEE JRE 2R 4




,,Three of a Kind*
St ir tr1s vienadas veértibas un jebkuru divu citu karSu kombinacija.
Piem@ram:

Q [Q

&

7

v

Q

L INE JRE 2

,,Two Pairs*
Kombinacija veidojas no diviem vienadas vertibas pariem un jebkuras citas karts.
Piem@ram:

18

-

18

4

2

»

2

W

K

»

,,Pair of ACES*
S1ir divu Dizu un jebkuru trs citu karSu kombinacija.
Pieméram:

18 q

o la .

+)[e

,,One Pair*
S1ir divas vienadas vertibas un jebkuru tris citu karSu kombinacija.
Piem@ram:

q

*

18

&

2

&

J

v

J

= 3

,High card*
Kombinacija, kuras stiprumu nosaka lielaka karts.
Pieméram:

A K J q

10
L JBE 4R L 4

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spéletajs vélas beigt spéli.



Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Dragon Tiger noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 89,64% lidz 96,27 %

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 1.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei 500.00 EUR




Spéles norises apraksts

Spéles mérkis ir pareizi uzminét, vai uzvares dilera Piika (turpmak Dragon), spelétaja
Tigera (turpmak Tiger) vai bus neizskirts.

Spéles norise — tiek izdalitas 2 rokas — viena priek§ Dragon, un otra prieks Tiger.
Speletajs liek likmi uz kadu spélétaju, kurs vinaprat uzvarées, vai liek likmi uz
neizskirtu. Uzvarétaja roka ir roka ar visaugstako vértibu. Ja Dragon un Tiger rokas ir
ar vienadu vertibu, raunda rezultats ir neizskirts. Karts mastam nav nozimes. Spéle
tiek izspéeléta ar 8 karsu kavam. Kartis tiek kartigi samaisitas, pardalitas uz pusém, un
pirmas 3 karties tiek "sadedzinatas" jeb netiek lietotas.

Karsu vértibas

Karsu vertibas, no zemakas uz augstako: Duzis, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, Kalps, Dama
un Karalis. Diizis ir "1" un Karalis ir "13".

Dileris izdalis vienu karti priek§ Dragon rokas un vienu karti prieks Tiger rokas.
Speles beigas laimesti tiek izmaksati attiecigi:

Dragon 1:1
Tiger 1:1
Tie 11:1

Neizskirta gadijuma, likmes uz Dragon un Tiger zaudé 50% no risk&tas naudas.

RTP (Return To Player)

Dragon 96.27%
Tiger 96.27%
Tie 89.64%

Speles beigas
Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Live BlackJack spéles noteikumi

EZUGI speles programma

Spéles veids — tieSsaistes Blackjack videospéle ar LIVE dileri.
Speles laimesta kopsumma svarstas no 99% lidz 100%

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums

Minimala likme vienai izspélei, sp€les gajienam 10.00 EUR
Maksimala likme vienai izspélei 2000.00 EUR

Spéles norises apraksts
Live Blackjack sp€lé ar astonam 52 karsu standarta kavam. Spéles uzdevums ir parspét Live Dileri
ar augstak vertigu kombinaciju, neparsniedzot 21 punktu, vai arT Dilerim parsniegt So atzimi.
Karalis, dama un kalps ir 10 punktu veérti. Vertiba ciparu kartim ir att€lota uz paSas karts. Dizu
vertiba ir 1 vai 11. Kombinacija ar diizi un 10 punktu vértu karti sauc par Blackjack un ir uzskatama
par spécigako kombinaciju, kuru nevar parspét bet var atkartot. Maksimalais karSu skaits
kombinacija, kuru vertiba neparsniedz 21, ir 11. Ja Dilera kombinacijas vértiba ir vismaz 17 punkti
(vai Duzis un 6), vairak kartis Dilerim netiek izsniegtas.
Lai saktu spelét, speletajam spélé jaaiznem vieta pie galda uzklikskinot uz jebkuru brivo vietu.
Vietas ir sanumurétas no 1 Iidz 7. Lai veiktu likmi, spélétajam jaizvélas Zetona (likmes) vértiba un
jauzklikskina uz savas vietas uz galda. Likmes veikSanas laiks ir ierobeZots. AtlikuSo laiku pirms

apstiprinajuma var redzét ekrana apaksgja josla IR
Ja spéle jau ir sakusies, spelétajam jagaida lidz sp€les belgam lai var€tu pievienoties jaunajai
kartai. PamiSus spelétajiem un dilerim tiek iedalitas 2 kartis, speletajam abas bils atklatas, bet
dilerim atklata biis tikai viena, un tiek sakta spelétaja roka/kombinacijas izspéle. Attiecigi no
iedalitajam kartim sp€létajs var izveleties talaku ricibu:
»Hit”

Ja spelétajam iedalito karSu vertiba ir zem 21 ir iesp&ja spiest pogu ,,Hit” un Dileris izdala
papildus kartis no kavas.

Hotand”

Ja spelétajs uzskata, ka kombinacija ir pietiekami vertiga, jaspiez poga ,,Stand” un speletajam
kartis vairs netiks izsniegtas.

,Split”



Ja tiek iedalitas 2 kartis ar vienadu denominaciju ir iesp&ja nospiest pogu ,,Split” un roka tiks
sadalita divas atseviskas rokas, ka art javeic sakotngjas likmes dubultosana. ,,Split” funkcija ir
pieejama, tikai vienreiz izspel€. Speletajs nevar sadalit dizus. Kombinacija ar diizi un 10 punktu
vertu karti ir uzskatama par 21 punktu, ne Blackjack. ,,Double Down” nav pieejams péc ,,Split”.

,Double down”

ja tiek iedalita pirma 2 karSu kombinacija ar 9, 10 vai 11, ir iesp&ja divkarsSot likmi ar nosacijumu,
ka duiza esamibas gadijuma tas ir 1 punkta verts. Tad tiek izdalita tikai 1 karts un gajiens
automatiski tiek beigts. ,,Double down” nav pieejams péc ,,Split”.

,,Jnsurance”

ja Dilerim pirma iedalita karts ir duzis, tad par sakotn&jo puslikmi nospiezot pogu, ,,Insurance” ir
iesp&ja apdrosinaties pret Blackjack gadijumu. Blackjack gadijuma spélétajs atgtst veikto puslikmi
ar attiecibu 2:1, tacu ja nav izkritis Blackjack tad ta tiek zaud@ta, bet spéle turpinas. ApdroSinasanas
laimests vai zaud€jums ir neatkarigs no pamatlikmes.

Talak tiek izsp€leta Dilera roka un tiek salidzinatas kombinacijas. Ja kombinaciju punktu vertiba ir
identiska, tad sakotngja likme tiek atgiita. Gadijuma, ja kombinacija spelétajam ir veértigaka par
Dilera un ieklaujas 21 punktu robezas, tad speletajs tiek pasludinats par uzvarétaju. Citadak,
uzvarétajs ir Dileris.

“Not to place Insurance bet”
Turpinat spéli parastaja reZima.

,,Rebet”

Uzsakot jaunu spéli un nospiezot pogu ,,Rebet” likmes lielums biis tads pats ka iepriekseja izspele.
Izveloties zetonu denominacija uz kadu spélétajs velas risket, un nospiezot lauku ,,Click to place
bets” spéletajs izvélas citu likmes lielumu.

»ourrender”
Speletajs sanem pusi no savas likmes un vairak neturpina spéli.

Blackjack side bets

Spelg ir ieklautas divas opcionalas likmes “Perfect Pairs” un 21+3.

Klients giis laimestu, ja pirmas divas izsniegtas kartis veidos pari. Pastav tris paru tipi:
Perfect Pair: divas vienas masts un vertibas kartis.

Colored Pair: divas vienadas vértibas un krasas, bet dazadas masts kartis.

Mixed Pairs: divas vienadas vertibas bet dazadas krasas un masts kartis.

Katram parim ir savas izmaksu summas.

21+3 opcija dod iesp&ju uzvarét ja 2 izsniegtas speletajam kartis kopa ar dilera karti veido vienu no
laimestu kombinacijam (ka poker sp€lg€):

Suited Trips: tris vienas masts un vértibas kartis.

Straight Flush: tris secigas kartis

Three of a kind: trTs vienas vértibas karts

Straight: tris secigas, bet dazadas masts kartis

Flush: tris vienadas masts kartis.

Ante



Dazas spélés speletajam javeic likme, lai sanemtu kartis roka.

Laimesti

Kombinacija | Izmaksa

Pamata spéle | Blackjack 3:2

Parasta 1:1

Insurance 2:1

Perfect Pair Perfect Pair 25:1

Colored Pair | 12:1

Mixed Pairs 6:1

21+3 Suited Trips | 100:1
Straight 40:1
Flush
Three of a 25:1
kind
Straight 10:1
Flush 5:1
Bet Behind

Klients var veikt likmi uz cita sp€létaja speles iznakumu. Ja likme veikta uz spélétaju, kas
nepabeidz spéli, likmes summa tiek atmaksata.
Spéles uzstadijumi

)
Nospiezot pogu n vai . speletajs var izveleties kadu no skanas vai spéles

pamatiestatijumiem.

Spéles beigas
Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskati$anas kartiba

Ja sp€létajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc attiecigas
spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Siidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Live Roulette speles noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri.
Spéles laimesta kopsumma ir 97.3%

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums

Minimala likme 0.5 EUR
Maksimala likme 2000.00 EUR

Spéles apraksts

Roulette Gold 1 ir tieSsaistes ruletes spéle ar Live dileri, kur spélétajam, lai iegtitu laimestu,
jauzmin cipars vai kombinacija. Lai saktu spéli, spelétajam jaizvelas zetonu vertiba ar kuru vins
velas risket un tie janovieto uz vélamas likmes. Izveleta likmes summa tiks att€lota “Total bet aile”.
P&c dilera pazinojuma “no more bets” likmes netiek pienemtas un likmes summu vairak nevar
izmainit.

Nospiezot ,,Clear all” likmes tiek atceltas. Nospiezot pogu “Undo” pédgja likme tiek atcelta.
Zetonu summa var tiks dubultota nospieZot pogu “2x Double ”

Kad rats ir apstajies un notikuma rezultats ir noskaidrots, nospiezot pogu ,,Rebet” likmes lielums un
tas veids tiek atkartots.

Laimests tiks att€lots ailé “Lats win”

Speles papildiezimes
Speles statistiku var redzet sadala “Statistics” apaks€ja labaja sturf.

Spéles uzstadijumi
Nospiezot pogu Menu- Settings augseja labaja sttrt spélétajs var uzstadit spéles iestatijumus.

Ipasas likmes

Racetrack
Uz imitetas saciksu trases cipari ir izvietoti identiski ka uz ruletes, un ir iespgja likt vairakas likmes
vienlaicigi, ieskaitot: Voisins , Tiers, Orphelins, un likmi uz konkrétu ciparu, jeb ,,Straight” likmi.



Likmju apraksts

Likmju veids Apraksts Laimests
Likme uz konkrétu ciparu (0-36) vai to kopu.

Ieksejas likmes Zetonu novieto spelu galda iekSpuse.
Likme uz konkr&tu ciparu. Zetonu novieto uz cipara | 35:1

Straight Up bet centra.
Likme uz 2 blakus eso§iem cipariem. Zetonu 17:1

Split bet novieto uz divu ciparu savienojoso liniju
Likme uz 3 rinda eso$iem cipariem. Zetonu novieto | 11:1

Street bet . el 1.
uz rindas argjas Iinijas

Square bet L_ikm_e uz 4 cipariem. Zetonu novieto centra starp 4 | 8:1
Clpariem.

Line bet Likme uz 6 cipariem. Zetonu novieto starp divam 5:1
rindam uz argjas liijas

Argjas likmes Zetonu novieto spelu galda areja dala.

Column bet Likme uz kadu no vertikalajam kolonam. Zetonu 2:1
novieto kolonas apaksa.

Dozen bet Likme uz 12 ciparu kopu. Zetonu novieto sadala st | 2:1
12, 2nd 12 un 3rd 12.

Even-Money bet Likme uz 18 cipariem. Zetonu novieto kada 11
nosadalam: para vai nepara, sarkans vai melns, 1-18
vai 19-36.

Call likmes Likmju kopa, kas tiek likta vienlaicigi.

Red Splits Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz $§adam ,,Split” likmém: | 17:1
9/12, 16/19, 18/21 un 27/30.

Black Splits Tiek likti vismaz 7 Zetoni uz $adam ,,Split” likmém: | 17:1
8/11, 10/11, 10/13, 17/20, 26/29, 28/29 un 28/31.

Les Voisins Du Tiek likti vismaz 9 Zetoni uz $adam ,,Split” likmém: | 17:1

Zero 0/2 un 3 (2 Zetoni) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/28,
26/29, 32/35,

Tiers Du Cylindre | Tiek likti vismaz 6 zetoni uz $adam ,,Split” likmém: | 17:1

5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
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Les Orphelins

Tiek likti vismaz 5 Zetoni uz §adam ,,Split” un

35:1 ”Straight”

»Straight” likmeém: 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 likmei un 17:1
,»Split likmei”
Orphelin Plein Tiek likti vismaz 8 Zetoni uz §adam ,,Split” un 35:1
»dtraight” likmem: 1, 6, 9, 14, 17, 20, 31, 34
Zero Game Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz $adam ,,Split” un 35:1 ,,Straight”

»Straight” likmém: 0/3, 12/15, 26, 32/35

likmei un 17:1
,»Split” likmei

Finales en Plein 0 | Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz §adiem cipariem: 0, 10, | 35:1
20, 30

Finales en Plein 1 Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz $adiem cipariem: 1, 11, | 35:1
21,31

Finales en Plein 2 | Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz §adiem cipariem: 2, 12, | 35:1
22,32

Finales en Plein 3 Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz $adiem cipariem: 3, 13, | 35:1
23, 33

Finales en Plein 4 Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz $adiem cipariem: 4, 14, | 35:1
24, 34

Finales en Plein 5 Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz $adiem cipariem: 5, 15, | 35:1
25,35

Finales en Plein 6 Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz $adiem cipariem: 6, 16, | 35:1
26, 36

Finales en Plein 7 Tiek likti vismaz 3 Zetoni uz $adiem cipariem: 7, 17, | 35:1
27,

Finales en Plein 8 Tiek likti vismaz 3 Zetoni uz $adiem cipariem: 8, 18, | 35:1
28,

Finales en Plein 9 | Tiek likti vismaz 3 Zetoni uz $adiem cipariem: 9, 35:1

19, 29,

Finales A Cheval 0

and 1

Tiek likti vismaz 5 Zetoni uz §adam ,,Split” un
»Straight” likmém: 0/1, 10/11, 20 /21, 30, 31

35:1 ,,Straight”
likmei un 17:1
,Split” likmei

Finales A Cheval 1

and 2

Tiek likti vismaz 5 Zetoni uz §adam ,,Split” un
»Straight” likmém: 1/2, 11/12, 21, 22, 31/32

35:1 ,,Straight”
likmeiun 17:1
,»Split” likmei

Finales A Cheval 2

Tiek likti vismaz 5 Zetoni uz $adam ,,Split” un

35:1 ,,Straight”
likmei un 17:1




and 3

»dtraight” likmém 2/3, 12, 13, 22/23, 32/33

,»Split” likmei

Finales A Cheval 4
and 5

Tiek likti vismaz 5 Zetoni uz §adam ,,Split” un
»Straight” likmém: 4/5, 14/15, 24, 25, 34/35

35:1 ,,Straight”
likmei un 17:1
,»Split” likmei

Finales A Cheval 5
and 6

Tiek likti vismaz 5 Zetoni uz §adam ,,Split” un
»dtraight” likmém: 5/6, 15, 16, 25/26, 35/36

35:1 ,,Straight”
likmei un 17:1
,.Split” likmei

Finales A Cheval 7
and 8

Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz §adam ,,Split” un
»otraight” likmém: 7/8, 17/1827, 28

35:1 ,,Straight”
likmei un 17:1
,»Split” likmei

Finales A Cheval 8
and 9

Tiek likti vismaz 4 Zetoni uz §adam ,,Split” un
»traight” likmeém: 8/9, 18, 19, 28/29

35:1 ,,Straight”
likmei un 17:1
,»Split” likmel

Finales A Cheval 0 | Tiek likti vismaz 4 zetoni uz $§adam ,,Split” likmém: | 17:1
and 3 0/3, 10/13, 20/23, 30/33

Finales A Cheval 1 | Tiek likti vismaz 4 zetoni uz $§adam ,,Split” likmém: | 17:1
and 4 1/4, 11/14, 21/24, 31/34

Finales A Cheval 2 | Tiek likti vismaz 4 Zetoni $adam ,,Split” likmém: 17:1
and 5 2/5, 12/15, 22/25, 32/35

Finales A Cheval 3 | Tiek likti vismaz 4 zetoni uz $§adam ,,Split” likmém: | 17:1
and 6 3/6, 13/16, 23/26, 33/36

Finales A Cheval 4 | Tiek likti vismaz 3 zetoni uz $§adam ,,Split” likmém | 17:1
and 7 417, 14117, 24127

Finales A Cheval 5 | Tiek likti vismaz 3 zetoni uz $§adam ,,Split” likmém: | 17:1
and 8 5/8, 15/18, 25/28

Finales A Cheval 6 | Tiek likti vismaz 3 Zetoni uz $adam ,,Split” likmém | 17:1
and 9 6/9, 16/19, 26/29

Finales A Cheval 7 | Tiek likti vismaz 3 Zetoni uz $adam ,,Split” likmém: | 17:1
and 10 7110, 17/20, 27/30

Finales A Cheval 8 | Tiek likti vismaz 3 zetoni uz $adam ,,Split” likmém: | 17:1
and 11 8/11, 18/21, 28/31

Finales A Cheval 9 | Tiek likti vismaz 5 Zetoni uz $adam ,,Split” likmém | 17:1

and 12

9/12, 19/22, 29/32




Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs veélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak spélétaja
bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam p&c spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Speles Live Lucky 7 noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 1.00 EUR

100.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei




Spéles norises apraksts

“Lucky 7” jeb “7 no 42” ir dinamiska spé€le péc loterijas principa. Spelétajiem tiek
piedavats plass deribu iznakumu klasts, un laimgjusas likmes var nest pelnu, kas ir
divtiikstos reizu augstaka par likmi.

7 laimgjusas bumbas no 42 tiek p&c nejausibas principa ievilktas spéles cilindra.

Tiek uzskatits, ka izloze ir notikusi, kad tiek atlasTtas tieSi 7 laim&juSas bumbas. Ja
cilindra ir ievietotas vairak neka 7 bumbeas, tiek nemtas véra tikai pirmas 7 bumbas, un
pargjas cilindra esosas bumbas tiek ignorétas.

Spele ir tikai viena deribu karta, un speletaji var veikt likmes par visiem
pieejamajiem iznakumiem nakamajai izlozei. Deribu karta notiek starp sp€lu izlozém
un ilgst aptuveni Cetras miniites. Spélu izlozes notiek katru dienu ik péc piecam
minatém.

1. Termini:

1.1. Spéles automats — mehaniska ierice, ko izmanto izloze laimg&juSo bumbu
turéSanai, sakratiSanai un nejausai atlasei.

1.2. Bumbas — ¢etrdesmit divu (42) dzeltenu un melnu spéles bumbu komplekts:
21 dzeltena un 21 melna bumba, kas sanumurétas no 1 11dz 42. Bumbu kopsumma ir
903. Dzelteno bumbu kopsumma ir 451, un melno bumbu kopsumma — 452.

1.3. Speles automata korpuss — spéles automata sastavdala, kura pec

paradiSanas tiek ievietotas visas bumbas. P&c tam bumbas tiek sakratitas, un péc
nejausibas principa tiek izlozetas laim&jusas bumbas.

1.4. Cilindrs — spéles automata sastavdala, kas ir savienota ar korpusu un

kura tiek ievietotas p&c nejausibas principa atlasitas bumbas. 7 laim&jusas bumbas
tiek paraditas katra sava ram.

1.5. Koeficients — skaitliska izteiksme, ko nosaka sp€les organizators un kas tiek
sareizinata ar spélétaja likmes summu, lai aprékinatu laimestus.

2. Noteikumi:

2.1. 7 laim&jusas bumbas no 42 tiek péc nejausibas principa ievilktas spéles
cilindra.

2.2. Tiek uzskatits, ka izloze ir notikusi, kad tiek atlasitas tiesi 7 laim&jusas
bumbas. Visos par€jos gadijumos izloze ir nederiga, un visas likmju summas tiek
atgrieztas.

2.3. Ja cilindra ir ievietotas vairak neka 7 bumbas, tiek nemtas véra tikai pirmas
7 bumbas, un pargjas cilindra esosas bumbas tiek ignorétas.

3. Spéles process:

3.1. Spéelg ir tikai viena deribu karta, un sp€létaji var veikt likmes par visiem
pieejamajiem iznakumiem nakamajai izlozei.

3.2. Deribu karta notiek starp sp€lu izloz€m un ilgst aptuveni Cetras miniites. Kad
ir pabeigta pirma izloze, tiilit sakas otras izlozes deribu karta. TieSraide sakas, kad
beigusies deribu karta.

4. Likmju robeZvertibas:
4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartsp&lu
uznémums.



5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes.

5.1.1. Izlozes var tikt atceltas tehnisku kliimju d€l: interneta savienojuma
problémas, tehniski sarezgTjumi studija vai spéles vaditaja kltidas.

5.1.2. Spéles vaditaja kludas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes.

5.1.2.1. Bumbas nav sagatavotas pirms izlozes sakuma. Spéles vaditajam

ir janoliek bumbas noraditaja vieta, lai skaidri paraditu, ka tiek izmantots pilns
nesajauktu bumbu komplekts.

5.1.2.2. Bumbu vai bumbas nevar redz&ét ekrana spéles vaditaja darbibu dgl.
5.2. Video un audio straumé&Sanas materials neatbilst vai neeksiste.

5.2.1. Ja tieSraides laika paziid skana vai spéles vaditajs pazino nepareizus
laim&juso bumbu skaitlus, pareizos izlozes iznakumus un laim&juSos skaitlus nosaka
péc videoieraksta.

5.2.2. Ja speletajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dé] no savas
puses (nav interneta savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama
arhiva, tiek uzskatits, ka izloze ir notikusi.

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Pirms katras izlozes sakuma bumbam jabiit skaidri redzamam sava vieta
spéles automata.

6.2. Speles izlozes notiek ik pec 5 miniitém katru dienu no plkst. 9:00 Iidz 4:55
(GMTH2) ar tehniskiem partraukumiem p€c pieprasijuma.

6.2.1. Organizatoram ir tiesibas mainit parraizu laiku un ilgumu.

6.3. Ir atlauti ilgaki partraukumi (1-5 atceltas izlozes péc kartas) tehnisku
klimju del studija. Visas likmes, kas veiktas Sajas izlozgs, ir nederigas, un likmju
summas tiek atgrieztas spélétajiem.

6.4. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami spéles

organizatoru timekla vietné.

7. Spélé izmantotais aprikojums:
7.1. Speles automats (skat. 1.1. punktu).
7.2. 42 bumbu komplekts (skat. 1.2. punktu).

Spéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties Sadi:

Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu
Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.
Spiediet pogu “Veikt likmi”:

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu

lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir izvel&ties deribu kategoriju un uzlikt likmi uz
izveletu izlozes iznakumu. Ja izlozes rezultata iestajas notikums, uz kuru veikta likme,
spelétajs sanem laimestu.



Izmaksu apraksts

Izmaksu koeficienti paraditi izmaksu att€los.

Izmaksas paraditas skaitlos. Lai iegiitu kop&jo izmaksas summu, attéla paradito
izmaksas koeficientu jareizina ar likmes veértibu:

1zkritusi bumba bas ar skaitli 1,...42 5.70
izkritusT bumba nebas ar skaitll 1.....42 1.14
Divas izkritu$as bumbas bas ar skaitli 1.....42 32.00
Tris izkritusas bumbas bos ar skaitli 1.....42 225.00
Cetras izkrltu3as bumbas bas ar skaitli 1.....42 2,000.00
Neizkritis neviens no izvél&tajiem skaitliem 3.50
1zkritis vismaz viens no septiniem izvélétajiem skaitfiem 1.25
IzkritTs vismaz divi no septiniem izvélétajiem skaitliem 285
1zkritls vismaz tris no septiniem izvélétajiem skaitjiem 12.00
Izkritis vismaz Cetri no septiniem izvélétajiem skaitliem 100.00
1zkritis vismaz pieci no septiniem izvélétajiem skaitliem 1,800.00

MELNAS / DIELTENAS BUMBINAS KORA

Dzelteno izkritufo bumbu skaitlu summa bis mazaka par 73.5 1.90
Dzelteno izkritu$o bumbu skaitju summa bds lieldka par 73.5 1.90
Melno lzkrituio bumbu skaitju summa bids mazaka par 73.5 1.90
Melno izkrituso bumbu skaitiu summa bis lielaka par 73.5 1.90
Izkritu3o bumbu skaitlu summa bds mazska par 100.5 19.00
Izkrituso bumbu skaitlu summa bis mazika par 125.5 4.60
Izkritugo bumbu skaitlu summa bds lieldka par 1255 117
Izkrituso bumbu skaitju summa bas mazaka par 150.5 1.90
Izkrituo bumbu skaitju summa bas lielaka par 150.5 1.90
Izkrituo bumbu skaltju summa bas mazaka par 175.5 1.17
Izkrituso bumbu skaitiu summa bis lieldka par 175.5 4.60
Izkrituso bumbu skaitlu summa bas lieldka par 200.5 19.00



Dzelteno izkrituSo bumbu skaits b0s mazdks par 3.5 1.50
Dzelteno tzkritufo bumby skaits bis lielaks par 3.5 1.90
Dzelteno (zkritudo bumbu skaits bOS Mazdks par 2.5 4.55
Dzelteno izkritufo bumbu skaits bos llelaks par 2.5 117
Dzelteno izkrituto bumbu skaits bls mazaks par 1.5 20,00
Dizeltenc izkritufo bumbu skaits bos lielaks par 1.5 1.01
Dzeltena bumba neizkritis 200.00
Melno izkritudo bumbu skaits bis mazdks par 3.5 1.90
Meino izkrituio bumbu skalts bis lelaks par 3.5 1.90
KMeino iZkrituso bumbu skaits bis mazaks par 2.5 455
Melno izkritufo bumbu skaits bos lieldks par 2.5 117
Melno izkrituo bumnbu skaits bis mazaks par 1.5 20.00
Meino izkritudo burmbu skaits bos lielaks par 1.5 1.01
Melna bumba neizkrims 200.00
Izkriths septinas dzeltenas bumbas 200.00
Izkritls tiei sedas dzeltenas bumbas 22,00
Lzkrits tiedi piecas dzeltenas bumbas 5.90
Lzkritis tesi cetras dzeltenas bumbas 3.00
Izkritis tiedi tris dzeltenas bumbas 3.00
Lrkritfs tie$i divas dzeltenas bumbas 5.90
Lzkritis precizi viena dzeitena bumba 22.00
Izkritis septinas melnas bumbas 200,00
LEKFItES tiesi sesas melnas bumbas 22,00
Lzkritis tieZi piecas melnas bumbas 5.90
Izkritis tiegi etras melnas bumbas 3.00
Izkritis viedi tris melnas bumbas 3,00
Lzkritis tie3i divas meinas bumbas 5.90
Izkritls precizi viena melna bumba 22.00
LzkritTs vairdk nepara skaitlu bumbas 1.90
Izkritls vairdk para skait|u bumbas 1.80
Izkrituio bumbau skaitiu summa bils nepara 1.90
Iizkritudo bumbu skaith summa bills pira 1.0
Pirmas izkritusds bumbas skaitlis bds nepdra 1.20
Pirmas lzkritutds bumbas skaltlis bis para 1.90
PEdEjas izkritudds bumbas skaitlis bis nepdra 1.90
Pédéjas izkrituzas bumbas skaitlis bis para 1.0
Pirmio divu izkritudo bumbu skaitl bOs nepara 3.90
Firmo divu izkritudo bumbu skaitli bis para 3.90
Pirmads izkrituSas bumbas skaitlis biis nepdra, otrés - para .70
Pirmas (zkrituSas bumbas skaitis bos para, otras - nepara 3.70
PFirmas izkritubas bumbas skaitlis bis nepdra, pedejas - para N
Firmas izkrituids bumbas skaitlis bas para, pedejds - nepara EN ]



Pirmids izkritudds bumbas krdsa bis - dzeltena 1.80
Pirmas Izkrituias bumbas krasa bos - melna 1.90
PEdE| 55 irkritusds bumbas krisa bis - dzeltena 1.90
Pedéj3s izkritu3ds bumbas krdsa bls - melna 1.20
IzkrifTs vairak dzeftenas bumbas 1.90
Izkritis vairdk melinas bumbas 1.90
Otras izkritusas bumbas krasa bis tada pati ka pirmas 1.95
OILFAS iFKFitLSEs bumbas krasa bas citadika k3 pirmas 1.85

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas sp€les par to var iesniegt siidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju Riga, Katrnas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Roulette noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 0.10 EUR

3000.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei




Spéles norises apraksts

Rulete balstita uz nejausibas principa. Sp€les mérkis ir pareizi prognozet skaitli, kas
izkritis ruletes rata grieziena. “Roulette” sastav no ruletes rata un spéles galda. . Saja
spéle:

1. Spéles ratu kabatinas numurétas no 0 Iidz 36.
2. Ir iespgja likt Sauktas likmes.
3. Ir iespgja likt Kaiminu likmes.

Visparéejie noteikumi

1. Ruletes spéles iznakums atkarigs no ta, kur uz Ruletes rata apstasies bumbina.
2. P&c visu likmju veikSanas, Dileris iemet Ruletes rata bumbinu pretgji rata
grieSanas virzienam.

3. Bumbina iekrit viena no numuré&tajam rata kabatinam.

Ieksgjo likmju noteikumi
Ieksgjas likmes ir likmes, kad viens sp€lu Zetons tiek likts uz viena vai

vairakiem blakus esoSiem skaitliem uz sp€lu galda.
Piezime: minimala kopgja grieziena likme ir 0.10€



Likmes nosaukums

Minimala likme

Maksimala likme

Likmes apraksts

Likme Vienkarss 0,1 150 Likme uz vienu skaitli. Zetons
skaitlis jeb Tiesa tiek novietots uz skaitla.
likme
Likme Vertikali vai 0,1 300 Likme uz diviem blakus
horizontali blakus esosiem skaitliem, pazistama
esosi skaitli jeb ar1 ka divu skaitlu likme.
Divi skaitli Zetons tiek novietots uz
Iinijas, kas atdala
skaitlus.
Likme Tris péc 0,1 400 Likme uz trim skaitliem viena
kartas, jeb lela Iinija, pazistama ari ka tris
skaitlu likme. Zetons tiek
novietots uz linijas pirma
skaitla
ar¢jas linijas.
Likme Staris jeb 0,1 600 Likme uz &etriem blakus
Kvadrats esoSiem skaitliem, pazistama
ar1 ka Cetru skaitlu likme.
Zetons tiek novietots izvéléto
cetru
Vienkarso skaitlu centra.
Likme Sesu ciparu 0,1 900 Likme uz divam blakus

Stiiris jeb Linija

esoSam seSu skaitlu ltnijam,
kas

pazistama ar1 ka seSu skaitlu
[inija. Zetons tiek novietots
virs Duca likmju Iinijas, lai
tas atrastos starp jlisu
izveletajam divam linijam.

Argjo likmju noteikumi
Argjas likmes ir likmes, kad viens sp€lu Zetons tiek likts uz vairakiem blakus
esosu skaitlu grupu uz spélu galda.

Piezime: minimala kopgja grieziena likme ir 1€




Likmes nosaukums | Minimala likme | Maksimala likme Likmes apraksts

Likme Kolonna 1 1800 Likme uz divpadsmit
skaitliem. Zetons tiek
novietots uz viena no
laukumiem

“2to 17

Likme Ducis. 1 1800 Likme uz divpadsmit
skaitliem: Augsg€jais
Ducis, Vidgjais Ducis vai
Apaksgjais Ducis. Zetons
tiek novietots uz viena no
Siem laukumiem: Pirmie
12,

Otrie 12 vai TreSie 12.

Likme 18 skaitli 1 3000 Likme uz astonpadsmit
skaitliem. Zetons tiek
novietots uz viena no Siem
kvadratiem: Paris, Neparis,
Sarkans,

Melns, 1-18 vai 19-36.

Saukto likmju noteikumi

Sauktas likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam, un attélo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz
Ruletes Rata.

RACE TRACK atrodas ekrana kreisaja pusé, blakus parasto likmju laukumam.
RACE TRACK attelo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz Ruletes Rata.
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Tabula paraditas iesp&jamas Sauktas likmes, zetonu skaits katra Sauktaja likmé un
Zetonu izvietojums:




Sauktas likmes Zetonu novietojums Zetonu skaits
nosaukums
Voisins de Zero 0, 2 un 3 (2 Zetoni) 9
4un’

12 un 15

18 un 21

19 un 22

25,26, 28 un29 (2 zetoni)
32 un 35

Tiers 5un8 6
10un 11
13un 16
23un 24
27 un 30
33 un 36
Orphelins 1 5
6un9
14 un 17
17 un 20
31lun 34
Jeu Zero Oun3 4
12 un 15
26
32un 35

Kaiminu likmju noteikumi
Kaiminu likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus

parasto likmju laukumam. RACE TRACK attélo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti
uz Ruletes Rata.

...+ RACETRACK

24 16 33 1 20794 31 9 2218 29 7 281235
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NEIGHBOURS

Kaiminu likme sastav no Tiesas likmes uz kada skaitla un vel divam TieSajam
likm&m uz $im skaitlim blakus uz ruletes rata esoSiem skaitliem uz katru pusi. leejot
spele pec noklus€juma tiek piedavatas kaiminu likmes ar 2 blakus skaitliem uz katru
pusi (kopa pieci skaitli).



Tabula paraditas Kaiminu likmes (p&c noklus€juma - likmes ar 2 blakus skaitliem uz
katru pusi):

Kaiminu likme uz skaitli Zetonu novietojums Zetonu skaits
0 0,3,15,26 32 5
1 1,14, 16,20, 33 5
2 2.4, 17,21.25 5
3 0,3,12,26 .35 5
4 2.4,15.19.21 3
5 5,10, 16,23 24 5
6 6,13, 17,27 .34 3
7 7,12, 18 28 .29 5
8 8 10, 11,23 .30 5
9 0. 14, 18 22 31 5
10 5.8,10,23 24 5
11 8 11,13,30,36 5
12 3,7,12,28 35 5
13 6, 11,13, 27,36 5
14 1,9, 14, 20,31 5
15 0.4,15,19 32 3
16 1,5,16,24 33 5
17 2.6,17.25,34 3
18 7.9,18 22 29 5
19 4,15,19,21 .32 5
20 1,14,20,31,33 5
21 2.4,19.21 .25 5
22 0,18 22 29 31 3
23 5.8,10,23 .30 5
24 5,10, 16,24 .33 3
25 2.17.21,25,34 5
26 0,3,26,32, 35 3
27 6. 13,2734 .36 5
28 7,12, 28 29 .35 5
29 7.18,.22 28 .29 5
30 8 11,23 30,36 5
31 0,14, 20, 22,31 5
32 0,15,19 26,32 5
33 1,16,20, 24 33 3
34 6,17, 25 27,34 5
35 312,26, 28 .35 3
36 11, 13,27, 30,36 5




Speletajs var palielinat vai samazinat kaiminu skaitu, izmantojot izvelni:
NEIGHBOLURS

1
Kopgjais zetonu skaits Kaiminu likm&m mainas atbilstosi.

Spéles vadiba

E———

Likmi var likt kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS” un tiek paradits
atlikusSais laiks likmju likSanai.

Likmju pienemsana tiek partraukta, kad paradas uzraksts:

NO MORE BETS

Lai uzliktu likmi, rikojieties $adi:

Lai izveletos spéles Zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.
Klikskiniet uz vietas uz spéles laukuma, kur velaties likt likmi tik reizes, cik izveletas
denominacijas Zetonus vélaties uzlikt.

Lai nonemtu visas uz galda uzliktas likmes, spiediet “ pogu.

S UNDO
Lai nonemtu tikai p&€d&jo uz galda uzlikto Zetonu, spiediet pogu.
Lai izveletos iepriek$gjas speles zetonu likmi uz tiem pasiem likmes laukiem, spiediet

pogu.

Lai dubultotu jau uzlikto likmi visas pozicijas, lietojiet [ ] pogu.
Piezime: Pogas ir aktivas tikai kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS,
PLEASE” un ir radits laiks likmes likSanai.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir prognozet skaitli, uz kura bumbina apstasies.
Likmi veicat, balstoties uz savu prognozi.

Svarigi:

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

7



Izmaksu Tabula:

Likmes nosaukums Izmaksa
Tiesa likme 35:1
Divi skaitli 17:1
lela 11:1
Kvadrats 8:1
Linija 5:1
Kolonna 2:1
Ducis 2:1
18 skaitli 1:1
Para / Nepara 1:1
Sarkans / Melns 1:1

Speles beigas
Spele beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT sp&létajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas sp€les par to var iesniegt siidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. +371
25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Sic Bo noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 95,02% lidz 97,22 %

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 1.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei 500.00 EUR




Spéles norises apraksts

Spéle tiek izsp€leta ar tris parastajiem metamajiem kauliniem ar vértibu no 1 lidz 6.
Speles merkis ir paredz€t izmesto kaulinu rezultatu. Spéletajs var likt likmi uz viena,
divu vai visu tris kaulinu iznakumu, kopgjo iznakumu un vairak.

Lai uzsaktu spéli, lidzu, sagaidiet [idz uz ekrana paradas pazinojums "Please, place
your bets" (jeb "Liidzu, veiciet savas likmes"), tad izv€laties ¢ipa vertibu un veicieet
likmes péc jiisu izvéles uz spelu galda.

Jasu kopgja likme tiks paradita "Total bet" (jeb "Kopgja likme") laucina.

P&c tam, kad dileris ir pazinojis "No more bets" (jeb "jaunas likmes vairs netiek
pienemtas"), jaunas likmes vairs netiek pienemtas, un visas veiktas likmes vairs nevar
tikt mainitas.

P&c likmju slégSanas, speletaja veikto likmju summa tiek nonemta no spéletaja naudas
atlikuma.

P&c, kad metamie kaulini ir izmesti un apstajusies, laimigie skaitli tiek paraditi uz
ekrana, ka art paradas pedejo raundu sadala, plus, dileris arT nosauc laimigos skaitlus,
un tie iedegas uz likmju tabulas. Ja kada no sp€létaja veiktajam likmém uzvar,
speletajs sanem laimestu, saskana ar Sic Bo izmaksu tabulu.

Likmju veidi

Speletajam ir piekluva lielai variacijai likmju uz Sic Bo galda, un katrai likmei ir sava
vertiba.

A — Small/Big — likme uz tris metamo kaulinu kop&jo summu, tai esot mazai (Small)
— (4-10) vai tai esot lielai (Big) — (11-17). Laimests maksa 1:1, tomér $1 likme zaudg,
ja uzmesti tr1s vienadi kaulini.

B — Total — likme uz jebkuru no 14 skaitliem no 4 lidz 17. Total ir kop&ja maksimala
vertiba tris kauliniem, un ta neieklauj 3 un 18. Sp€létajs uzvar, ja tr1s kaulinu kopgja
summa sakrit ar spelétaja veikto likmi. Laimests ir atkarigs no izmesto kaulinu
kop€jas summas.

C — Single — likme uz jebkuru no 6 kaulina iesp&jamajam veértibam — VIENS, DIV,
TRIS, CETRI, PIECI un SESL

* Ja 1 no 3 kauliniem parada ciparu, uz kuru spéletajs veica likmi, laimests ir 1:1

* Ja 2 no 3 kauliniem parada ciparu, uz kuru spélétajs veica likmi, laimests ir 2:1

+ Ja visi 3 kaulini parada ciparu, uz kuru spélétajs veica likmi, laimests ir 12:1

D — Double — likme uz kadu no lauciniem ieks sadalas ar nosaukumu "Double". Lai
speletajs laimetu, 2 no 3 kauliniem japarada viens un tas pats cipars. Laimests maksa
11:1. ja izkrit 3 vienadi kaulini, laimests paliek tads pats.

E — Triple - likme uz kadu no lauciniem ieks sadalas ar nosaukumu "Triple". Lai
speletajs laimetu, visiem 3 metamajiem kauliniem ir jasakrit ar skaitli uz kuru
spelétajs uzlika likmi. Laimests maksa 180:1.

F — Any Triple — likme uz to, ka jebkurs$ no 6 skaitliem — viens, divi, tris, Cetri, pieci
vai 6 paradisies uz viisiem 3 kauliniem. Laimests maksa 30:1

G — Combination — likme uz jebkuru vai visam 15 iesp&jamajam kombinacijam.
Laimests maksa 5:1



Izmaksu tabula

Likme Min Max Izmaksa
Small/Big 0.5 10000 1:1
Double 0.5 1000 11:1
Triple 0.5 200 180:1
Any Triple 0.5 1000 30:1
Total 4 or 17 0.5 200 62:1
Total Sor 16 0.5 400 31:1
Total 6 or 15 0.5 1000 18:1
Total 7 or 14 0.5 2000 12:1
Total 8 or 13 0.5 2000 8:1
Total 9 or 12 0.5 2000 7:1
Total 10 or 11 0.5 2000 6:1
Combination 0.5 2000 5:1
Singles 0.5 1000

Single 1:1
Double 2:1
Triple 12:1

Spéles beigas
Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Live Teen Patti / 3 Card noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 91,44% lidz 96,63 %

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 1.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei 500.00 EUR




Spéles norises apraksts

Spéles merkis ir dabiit labaku 3 karSu kombinaciju neka dilerim, izmantojot
speletajam izdalitas 3 kartis, un sacenSoties pret dilera 3 karttm.

Spele tiek izspeleta ar vienu 52 karsu kavu (iznemot dzokerus), kartis tiek samaisitas
péc katra spéles raunda.

Neierobezots spelétaju skaits var piedalities viena spele vienlaicigi, katram aiznemt
tikai 1 vietu.

Likmju likSanas instrukcijas

Speletajam ir javeic sakotngja likme - "Ante", lai piedalitos raunda.

Speletajs liek likmi, izveloties Cipa vertibu no pieejamajiem Cipiem un uzspiezot uz
likmes opcijam pirms taimera iztec€Sanas. Spéletajs nevar piedalities spele, kura jau ir
progresa.

"Rebet" poga atkartos pedgjo veikto likmi. P&c pogas uzspiesanas poga parvertisies
par "Double" pogu.

"Double" poga dubulto "Rebet" likmi, ja §T jauna vértiba ir ieks atlautajiem limitiem
un ieklaujas spéletajam pieejamaja naudas daudzuma. Ja visu likmju dubulto$ana
parsniedz spélétajam pieejamo naudas daudzumu, tikai pirmas likmes tiks dubultotas,
lidz spéléjamais naudas daudzums ir sasniedzis savu robezu.

"Undo" poga, kas ir novietota zem "Rebet" pogas, atcels pedgjo darbibu.

"Clear" poga nonems visas aktivas likmes.

Spélésanas instrukcijas

Speletajs sanem tris kartis. Dilera tris kartis bis ar seju uz leju.

Ja spéletajs jutas droSs par karSu vertibu, vin$ spiez "Play" pogu lai spélétu, un uzliktu
likmi vienadu ar Ante 2x.

Ja spéletajs izvelas neturpinat spéli, vins spiez "Fold" lai atmestu savas kartis un
zaudetu ieprieks uzlikto "Ante" likmi.

Ja izvéles laiks ir beidzies, un sp€l€tajs nav izlémis starp "Play" vai "Fold", spelétaja
roka tiek automatiski atmesta, jeb "Fold", un speletajs zaudes savu ieprieks uzlikto
"Ante" likmi.

Spéles iznakumi

Rezultats Ante Play
Dileris nekvalificgjas un 1:1 "Push"
spelétajs uzvar

Dileris kvalificgjas un 1:1 1:1

speletajs uzvar

Dileris kvalificgjas un
speletajs zaude

Zaudeéta likme

Zaudeta likme

Dileris kvalificgjas un ir
neizskirts

"Push”

"Likme atgriezta"

Spélétajs atmestas ("Fold")

Zaudeta likme




Ja spéletajs uzliek "Ante" un "Play" likmes, un dabii Straight Flush, Three of a kind
vai straight uz 3 izdalitajam kartim, spélétajs laimé Ante Bonus, atsaucoties uz
izmaksu tabulu, pat ja dileris uzvar raundu.

Dilerim vajag but Damai vai augstakai kartij, lai kvalific€tos.

Speletajs uzvar, ja dilera roka kvalific§jas un ir zemaka par spélétaja roku. "Ante"
likme izmaksa 1:1 un "Play" likme izmaksa 1:1.

Speletajs zaudg, ja dilera roka kvalificgjas un ir augstaka par spelétaja roku. Sp&létajs
zaude gan "Ante" gan "Play" likmi.

"Push" ir neizskirts — kur gan spélétajam gan dilerim ir vienadas rokas. Sada
gadijuma, speletajs dabi atpakal savas "Ante" un "Play" likmes.

Kad dileris nav kvalificgjosa roka, (vismaz Dama vai augstak), spelétajs dabi atpakal
savu "Play" likmi un uzvar "Ante" likmi 1:1.

Papildus likmes

Pair or better — (paris vai labaka roka) — spélétaja mérkis ir dabut pari vai labaku
kombinaciju sava roka. Roka uzvar, ja tas sastava ir paris vai labaka kombinacija.
Izmaksas var apskatit izmaksu tabula, zemak dokumenta.

3+3 Bonus — mérkis ir izveidot labako 5 karSu pokera roku, izmantojot un kombingjot
gan spélétaja gan dilera pieejamas tris kartis. Likme uzvar, kad "Three of a kind" (tris
vienadi) vai labaka kombinacija tiek izveidota no 6 izdalitajam karttim uz galda.
Izmaksas apjoms ir saistits ar roku vertibu, atsaucoties uz izmaksu tabulu, kura ir
apskatama zemak.

Abas papildlikmes var tikt veiktas, tikai péc galvenas ("Ante") likmes veikSanas.
Papildlikme ir vienm&r aktiva raunda, neatkarigi no speletaja izveles spelet ("Play")
vai atmesties ("Fold").

Roku veértiba

Uzvaros§as kombinacijas prikes Teen Patti

"Royal Flush" ir Diizis, Karalis un Dama ar vienadu mastu.

"Straight Flush" ir roka, kas satur tris sekvencialas kartis, visas ar vienadu mastu.
Piemé&ram: 8, 9 un 10 erceni.

"Three of a kind" ir roka, kas satur tris kartis no viena un ta pasa ranga (Pieméram: tris
karali).

"Straight" ir roka, kas satur tris sekvencialas kartis ar vismaz diviem dazadiem
mastiem. Pieméram: 2, 3 un 4 ar vismaz 2 dazadiem mastiem. Divas "straight" rokas
tiek novertetas, salidzinot augstako karti katra.

"Flush" ir roka, kur visas tris kartis ir no viena masta, bet nav sekvencialas. Piem&ram:
tr1s kartis, kuras visas ir kreici.

"Pair" jeb paris ir roka, kas satur divas kartis no viena un ta pasa ranga un vienas
karts, kas nav no ta paSa ranga. Piem&ram: divi Karali un astotnieks. Ja divam rokam
Ir viens un tas pats paris, tad tiek salidzinatas abu roku, para kombinacijai
neizmantota karts, lai noteiktu uzvarétaju.

"High Card" ir pokera roka, kur neviena no tris spélétajam esoSajam kartim neveido
kadu no augstak minétajam kombinacijam. Tada gadijuma spélétajam "nav rokas" un
tiek salidzinatas abu roku augstakas kartis.

Individualas kartis ir sarindotas péc to speka sakot no Duza, kam ir augstaka vertiba,
cauri att€lu kartim (Karalis, Dama, tad Kalps), un beidzot ar kartim no 10 lidz 2.

Lai pabeigtu "Straight” kombinaciju, Diizis var tikt att€lots ka 1 vai ka nakosa karts
péc Karala.

Vajaka kombinacija pokera ir "High Card" — pokera roka, kur neviena no tris
speletajam esoSajam kartim neveido kadu no augstak minétajam kombinacijam.



Iz8kirosais faktors ir augstaka karts speletaja rokas.

Uzvaro$as kombinacijas prieks 3+3 Bonusa (5 kartis ir nepiecieSamas)

"Royal Flush" ir "Straight Flush", kas sastav no Diiza, Karala, Damas, Kalpa un 10 ar

vienadu mastu.

"Straight Flush" ir roka, kas satur piecas sekvencialas kartis, visas ar vienadu mastu.
Piemeram: 6, 7, 8, 9 un 10 erceni.

"Four of a kind" jeb Cetri vienadi, ir karSu kombinacija, kas satur visas Cetras kartis no
viena ranga un jebkura cita karts. Pieméram: ¢etras Damas un piecinieks.

"Full House" ir roka, kas satur 3 saskanotam viena ranga kartim un 2 saskanotam
citam ranga karttim. Pieméram: 3 Kalpi un 2 astotnieki.

"Flush" ir roka, kur visas piecas kartis ir no viena masta, bet nav sekvencialas.
Pieméram: piecas kartis, kuras visas ir kreici.

"Straight" ir roka, kas sastav no 5 sekvencialam karttm ar vismaz diviem dazadiem
mastiem. Piemeram: 6, 7, 8, 9 un 10 ar vismaz 2 dazadiem mastiem.

"Three of a kind" ir roka, kas satur tris kartis no viena ranga.

Izmaksu tabula

Likme Izmaksa
Ante 1:1
Play 1:1
Ante Bonus

Royal flush 5:1
Straight flush 5:1
Three of a kind 4:1
Straight 1:1
Pair or better

Royal flush 100:1
Straight flush 40:1
Three of a kind 30:1
Straight 5:1
Flush 4:1
One pair 1:1
3+3 Bonus

Royal flush 1000:1
Straight flush 200:1
Four of a kind 100:1
Full House 20:1
Flush 15:1
Straight 10:1
Three of a kind 71

Speles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise




Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 pa talr. +371
2575 7544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Sudzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Speles Live Unlimited Blackjack noteikumi

EZUGI speles programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar LIVE dileri.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam 1.00 EUR

1000.00 EUR

Maksimala likme vienai izspélei




Spéles norises apraksts

1. “Unlimited Blackjack” tiek sp€léts ar astoniem karSu komplektiem (katra 52 spelu
kartis), kas pirms katras spéles tiek samaisiti.

2. “Unlimited Blackjack” ir “Blackjack™ spéle, ar atSkiribu, ka neierobezots spéletaju
skaits var spélét to pasu roku.

3. “Unlimited Blackjack™ dod iesp&ju neierobezotam spéletaju skaitam spélét pie
viena galda vienlaicigi pret dileri, bez vietu ierobezojuma.

4. Divi spelétaji var pienemt dazadus lémumus viena roka un katram spélétajam
rezultats tiek skaitits attiecigi iznakumam.

5. “Unlimited Blackjack™ spéle atSkiras no parastas “Blackjack™ spéles karSu
sadaliSana.

6. “Unlimited Blackjack” spélé dazu divu vienadu karsu sadaliSana notiek
automatiski.
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7. SadaliSanas gadijuma spélétajam ir iesp&ja turpinat speli ar 1 vai 2 rokam.

Vispargjie noteikumi

1. ,, Unlimited Blackjack” ir Aizklatas karts spéle. Dilerim tiek izdalita viena atklata
karts un viena aizklata karts. Dileris vienmér parbauda aizklato karti, ja tam iedalita
karts ar vertibu 10.

. Visu bilZu karSu vertiba ir 10.

. Duzu vertiba ir 1 vai 11.

. Kombinaciju, kas sastav no Duiza un karts ar vértibu 10, sauc par ,,Blackjack®.

. ,,Blackjack® ir spéles stipraka kombinacija un ta automatiski paliek.

. Kombinaciju ,,Blackjack® nav iesp&jams uzvarét, bet spelétajs to var atkartot.

. Dileris sev vienmér nem papildus karti, ja kombinacijas veértiba ir 16 vai mazak.

. Dileris vienmeér paliek, ja kombinacijas vertiba ir 17 vai vairak.

. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.
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Likmju un Izmaksu Noteikumi

1. Ja pirmas divas jums iedalitas kartis ir diizis un karts ar vertibu 10, jiis
iegiistat ,,Blackjack®. Jiisu kombinacija automatiski paliek.

2. ,,Blackjack* izmaksatais laimests ir 3:2 pret jiisu sakotn&jo likmi.

3. Ja gan Dilera, gan jusu kombinacija ir ,,Blackjack®, izsp€le

beidzas neizskirti. Jums tiek atmaksata sakotngja likme.

4. Ja Dilera kombinacija parsniedz vertibu 21, bet jums iedalitas
kombinacijas vertiba ir 21 vai mazak, Dilera kombinacija ir zaudgjusi. Jusu



kombinacija automatiski uzvar.

5. Ja dileris paliek un Dilera kombinacija neparsniedz vertibu 21, tiek
salidzinata jiisu un Dilera kombinacija.

a. Ja jusu kombinacija ir lielaka par dilera kombinaciju, jiisu
kombinacija uzvar.

b. Ja jusu kombinacija ir mazaka par dilera kombinaciju, jiisu
kombinacija zaudg.

c. Ja gan Dilera, gan jiisu kombinacija iegiist vienadu vertibu, izspéle
beidzas neizskirti. Jums tiek atmaksata sakotngja likme.

SadaliSanas noteikumi

1. “Unlimited Blackjack” sp€le dazu divu vienadu karsu sadaliSana

notiek automatiski.

2. SadaliSanas gadijuma spél&tajam ir iesp€ja turpinat speli ar 1 vai 2 rokam.
3. Sadalitas likmes vértiba uz otras kombinacijas ir vienada ar jiisu

sakotngjo likmi.

4. Ja sadalat divus Duzus un péc tam tiek atverta karts ar vertibu 10, tas netiek
uzskatits par kombinaciju ,,Blackjack®, kaut arT kombinacijas vértiba ir 21. Sis
noteikums speka arf, ja sadalat kartis ar vértibu 10 un péc tam atverat Diizi.

5. Spéles laika atlauts sadalit tikai vienu reizi.

6. Sadalot DuZus, uz katru Diizi tiek izdalita tikai viena karts un jiisu
kombinacija automatiski paliek.

DubultoSanas noteikumi

1. Dubultosanas likme ir vienada ar sakotn&jo likmi.

2. Jus varat dubultot likmi, sanemot pirmas divas kartis.

3. Dubultojot jums tiek iedalita viena karts un jiisu kombinacija
automatiski paliek.

4. Jus varat dubultot arT péc sadaliSanas (iznemot — sadalot Diizus)

Apdros$inasanas noteikumi

1. Jus varat veikt apdroSinasanu, ja dilera atklata karts ir Duizis.

2. ApdroSinasanas likme ir vienada ar pusi no sakotngjas likmes.

3. Apdrosinasanas likmes uzvara vai zaud€jums nav saistiti ar sakotngjas likmes
uzvaru vai zaudejumu.

4. Apdrosinasana sedz tikai jusu sakotnéjo kombinaciju. Ta nesedz otro un citas
kombinacijas péc sadaliSanas vai dubultoSanu.

5. Ja dileris neiegiist kombinaciju ,,Blackjack, apdroSinasanas likme tiek
nonemta. ApdroSinasanas likmes veértiba tiek atskaitita no jiisu kreditiem, un
spé€le turpinas.

6. Ja dileris iegiist kombinaciju ,,Blackjack*, apdrosinaSanas izmaksatais
laimests ir 2:1.

Lidzigas naudas noteikumi
1. J@s varat sanemt lidzigu naudu, ja dilera atklata karts ir Diizis un jums

ir iedalita kombinacija ,,Blackjack®.
2. Lidzigas naudas izmaksa par ,,Blackjack* kombinaciju ir 1:1.



Spéles vadiba

Likmi var likt kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS” un tiek paradits
atlikusais laiks likmju liksanai.
|
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Lai izveletos speles Zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.
Lai uzliktu likmi, rikojieties $adi:

Klikskiniet uz sp€les laukiem tik reizes, cik izveletas denominacijas zetonus vélaties
uzlikt uz katra spéles lauka.

SIUNDO
Lai nonemtu likmi, spiediet uz - ikonu un péc tam uz spéles lauka.

Sanu likmju noteikumi

1. “Blackjack” spélei ir papildus sanu likmes — Perfekti pari un 21+3.

2. Jus varat veikt likmi kombinacija ar jusu galveno “Blackjack” likmi.

3. Jums ir iesp€ja laimét jebkura no sanu likme&m pat ja jiis vélak zaud@siet vai
uzvarésiet jusu “Blackjack” likme.

Perfektu paru noteikumi

Perfect Pair

Perfect Pair Side Bet Colored Pair

Mixed Pair

1. Perfektie pari dod iesp€ju laimét ja jiisu divas pirmas kartis satur pieméram:
divas Damas, divi DuZi vai divi trijnieki.

2. Pastav 3 paru tipi, katra ar citadu izmaksu:

* Perfektais paris — vienada masts (pieméram divi piku Diizi).

* Krasotais paris — atSkirigas masts, bet viena krasa (pieméram

Dimanta divnieki + Sirds divnieki).

* Jauktais paris — atSkirigas masts no dazadam krasam (pieme&ram

Sirds desmitnieki + Kreici desmitnieki).



21 + 3 noteikumi

Suited Trips

Straight Flush

2143 Side Bets Three of a Kind
Straight

Flush

1. 2143 sanu likme dod iesp&ju laimét, ja jusu divas pamat kartis + dilera atverta
karts satur jebkadu no atteicoSiem laimigam kombinacijam (lidzigi pokera
kombinacijam), katra ar citadu izmaksu:

* Suited Trips — identiskie 3 kartis (pieméram 3 sirds Damas).

» Straight Flush — skaitliska seciba un vienada masts (piem&ram dimanta
Desmitnieks, Valéts un Dama).

* Three of a Kind — vienada vértiba, bet dazadas masts (piem&ram 3

dazadi Karali).

* Straight — skaitliska seciba, bet dazadas masts (piem&ram Piku divnieks +
Kreicu trijnieks + Sirds Cetrinieks).

* Flush — nesecigas kartis no vienadas masts (piemé&ram Kreicu divnieks, Kreicu
seSinieks vai Kreicu desmitnieks).

Likme no aizmugures noteikumi

1. Likme no aizmugures, dod iesp&ju veikt likmi uz cita sp€letaja rokas.

2. Jus dalisiet rezultatu ar cita speletaja roku.

3. Izmaksas priek$ Likmes no aizmugures ir tadas pasas, ka veicot parastas
“Blackjack” likmes.

4. Jus varat veikt Likmi no aizmugures pat ja pats s€Zat pie galda un gribiet pats veikt
likmi.

5. Jiis nevarat veikt Likmi no aizmugures uz jiisu pasu roku.

6. Veiciet likmi uz jebkuras aktivas Likmes no aizmugures vietas, kamér deribu laiks
ir aktivs.

7. Parvietojiet jlisu kursoru uz jebkuras no Likmes no aizmugures vietas, lai
paskatitos kopg@jo speletaju skaitu, kas veica likmi uz So sp€létaju, ka ari vinu
kombin&to summu.

8. Ja jiis veicat Likmi no aizmugures un spélétajs izvélas nesp€let $aja raunda, jusu
likme tiks automatiski atgriezta.

9. Atspogulotais segvards atspogulos spéletaju, kas veiks [émumus par So roku.

10. Jus varat nemt apdroSinasanu ja dilera kartis parada Diizi.

11. Jus varat izlemt dubultot jiisu likmi vai ne, ja spelétajs izvelas dubultot likmi vai
sadalit kartis.

Spéles vadibas pogas:

o

HIT
Poga Hit
Klikskiniet pogu Hit, lai sanemtu vél vienu karti. Jums tiek izdalita viena
kartis.



Piezime:
S1 poga ir aktiva tikai tad, kad sp€l&jat.

Poga Stand

Klikskiniet pogu Stand, ja domajat, ka kombinacija ir pietickosi laba. Sai
karSu kombinacijai vairs netiks izdalita neviena karts.

Piezime:

ST poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

DOUBLE
Poga Double
Klikskiniet pogu Double, lai liktu dubultoSanas likmi, kas vienada ar
sakotngjo likmi.
Piezime:
S1poga ir akfiva tikai tad, kad sp&lgjat.

@ INSURANCE?

O) %

YES NO

Poga Insurance

Kad Dilera atklata karts ir Diizis, klikSkiniet pogu Insurance, lai liktu
apdro$inasanas likmi, kas vienada ar pusi no sakotngjas likmes.

Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

Kad Dilera atklata karts ir Diizis, klikSkiniet pogu No, lai neliktu apdroSinasanas
likmi.

Piezime:

ST poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir saskana ar Spéles Noteikumiem uzvarét Dileri, vai
nu savacot karsu kombinaciju ar lielaku vértibu (bet neparsniedzot 21) neka Dilerim, vai
Dilerim zaudgjot (Dilerim savacot kombinaciju ar vertibu lielaku par 21).

Atkariba no galda minimala likme var mainities. Izmaksas paraditas Izmaksu Tabula:



Minimala likme — 1.00; Maksimala likme — 1,000.00;

BLACKJACK

BASIC BLACKJACK Player wins

insurance

Minimala likme — 1.00; Maksimala likme — 200.00;
Perfect Pair
Perfect Pair Side Bet Colored Pair
Mixed Pair

Suited Trips

Straight Flush

21+3 Side Bets Three of a Kind

Straight
Flush

Likme no aizmugures: Minimala likme — 1.00; Maksimala likme — 200.00;

Spéles beigas
Spéele beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba




Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu:

- biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12;
- nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045;

- nositit uz e-pastu info@joker.lv.

Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. +371
25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtsSanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma.

Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.



