SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Ultimate Roulette noteikumi

Ezugi RO S.R.L, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri.
Spéles laimesta kopsumma ir no 97.30%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 1000.00 EUR

Spéles norises apraksts

“Ultimate Roulette” spélé likmes liek tam paredzetaja laika uz galda virsmas ar
nosaukumu ruletes laukums, uz kura ir att€lotas visas standarta likmju pozicijas.
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Lai saktu spéli, spélétajam jasagaida uzaicinajums “BET, PLEASE”. Tad ir jaizvélas
Zetona vertibu, kuru vins velas likt $aja grieziena, un uzlikt to uz atbilstoSas spélu galda
likmes pozicijas. Likmi var veikt uz vienu skaitli vai vairakiem skaitliem. Ir pieejams plass
likmju kombinaciju klasts, par kuram saskana ar spéles noteikumiem tiek izmaksatas
dazadas likmes.

Kad paradas pazinojums “FINAL BETS?”, spélétajam tiek piedavata pedgja iesp&ja veikt
likmes. P&c tam, kad beidzas pedgjo likmju likSanai paredzetais laiks, paradas pazinojums
“NO MORE BETS?”, kuras laika likmes vairs nevar veikt.

Kad bumbina galu gala piezeméjas uz kada skaitla, Sis skaitlis tiek uzskatits par uzvarétaju
Saja raunda. Atkariba no likmju veida un prognozes pareizibas, sp€létajs sanems laimestu.
Pirms raditaja laiks beidzas, speletajs var atcelt pasreiz€jo likmi.



“Ultimate Roulette”

Spéles norise un noteikumi

uz spéles galda ir 3 rindas un 12 kolonnas. Skaitlu laucina pasa

sakuma atrodas lauks ar skaitli “0”. Visas likmes ir sadalitas divas galvenajas kategorijas

— 1eks€jas un argjas likmes. Katra veida likme nosedz noteiktu skaitlu dalu, un katrai no
tam ir savs izmaksas koeficients.

Likmes, kuras liek

uz laukuma dalas ar skaitliem vai uz Iinijam starp tiem, sauc par

Iek$éjam likmém, savukart tas, kuras liek uz Ipasajiem lauciniem zemak un pa kreisi no

laukuma, sauc par

Argjam likmeém. Virzot peli pari likmju pozicijam uz laukuma,

iezim&jas tie skaitli, kas tiktu ieklauti, ja speletajs liktu likmi uz konkrétas pozicijas. Zemak
ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

leksgjas likmes:

Likmes veids

Apraksts

Viena skaitla jeb

Likme attiecas tikai uz vienu skaitli (tostarp “0”)

Straight up
Divu skaitlujeb | Spelétajs var veikt likmi uz diviem skaitliem, kas atrodas blakus uz galda vertikali
Split vai horizontali, vai ar likt likmi uz Iinijas starp Siem diviem skaitliem
Linijas likme jeb | Likme attiecas uz trim skaitliem, kas ir secigi. Spéletajs var likt likmes arT uz sadam
Street grupam: 0, 1 un 2 vai 0, 2 un 3.
L ) Likme attiecas uz jebkuriem 4 skaitliem, kas veido kvadratu. Lai veiktu $o likmi,
Stura likme jeb e e 5 ) - _ o o e
speletajam jauzliek zetons uz Cetru skaitlu kopiga stira. Var likt likmes arT uz $adiem
Corner/Basket

skaitliem: 0, 1, 2 un 3.

Sesliniju likme jeb
Line bet

Si likme attiecas uz T veida krustojuma Iinijam starp divam piegulosajam rindam ar
trim skaitliem. SeSliniju likme nosedz visus skaitlus abas rindas — kopa sesSus
skaitlus (piem., Seslinija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

Argjas likmes:

Likmes veids

Apraksts




S likme attiecas uz 12 skaitliem. Saja gadijuma spélétajs liek likmes uz

Kolonna j lumn
olonna jeb Colu 12 skaitliem jebkura no trim horizontalajam linijam.

Si likme attiecas uz 12 skaitliem. Spélétajs liek likmes uz vienu no trim

Ducis jeb Dozen
ucs jeb Doze 12 skaitlu grupam un var likt likmi uz 1., 2. Un 3. laucina.

Si likme attiecas uz 18 skaitliem. Likme netiek likta uz “0”, jo tas netiek

Mazo/lielo skaitlu jeb
LO?:I;)H:ehO skatiuje uzskatits ne par lielo, ne par mazo skaitli. Mazie skaitli ir no 1 lidz 18,
g lielie skaitli ir no 19 lidz 36.
Speletajs var likt likmi uz to, vai laimgjusais skaitlis biis nepara vai para,
Para/nepara jeb Even/Odd izveloties attiecigo lodzinu Odd vai Even. “0” nav ne para un ne nepara

skaitlis.

Spelétajs var likt likmi uz riitinas ar sarkanu vai melnu rombveida zZimi —
Sarkans/melns jeb Red/Black | likme bis uz to, kadas krasas laimigais skaitlis tiks paradits uz rata. “0”
netiek uzskatits ne par sarkanu, ne par melnu.

Likmes veids Nosedz Izmaksa
\/iens skaitlis 1 skaitlis 28:1-2000:1
Divi skaitli 2 skaitli 17:1
Linija 3 skaitli 11:1
Stiris 4 skaitli 8:1
Seslinija 6 skaitli 511
Kolonna vai Ducis 12 skaitli 2:1
1-18/19-36 18 skaitli 11
Para/nepara 18 skaitli 1:1
Sarkans/melns 18 skaitli 1:1

Rata sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir visa pasaulé pazistamas sarezgitas likmes, kuras liek ruletes



speles eksperti. Tadas likmes ka likmes uz Kaiminiem liek, izmantojot ruletes sacikSu

trasi, kas attélo skaitlus nevis ta, ka tie paradas uz ruletes galda, bet — uz ruletes rata.

-

5h |

‘4 y
Iiers

8

&

Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits ¢etros galvenajos sektoros, kas atbilst galda laukuma
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dalam. So sektoru tradicionalie nosaukumi ir Zero, Voisins, Orphelins un Tiers.

Likme Zetonu izvieto$ana
Nullei tuvakie skaitli — 12, 35, 3, 26,
0, 32 un 15. Likme sastav no 4 e 1 Zetons uz 0/3 split
Zero zetoniem — 3 Zetoni tiek likti uz e 1 Zetons uz 12/15 split
daltjumiem un 1 Zetons uz Straight 1 Zetons uz 26 straight up
up. e 1 zetons uz 32/35 split
e 2 zetoni uz 0/2/3 street
e 1 zetons uz 4/7 split
Voisins Septinpadsmit skaitli, kas atrodas e 1 Zetons uz 12/15 split
starp 22 un 25 (ieskaitot) uz rata. e 1 Zetons uz 18/21 split
e 1 zetons uz 19/22 split
e 2 7Zetoni uz 25/26/28/29 corner
e 1 zetons uz 32/35 split
e 1 zetons uz 1 straight-up
Orphelins Tiek likti 5 Zetoni uz Cetram “split” un | e 1 Zetons uz 6/9 split
“straight up”. e 1 zetons uz 14/17 split
e 1 zetons uz 17/20 split
e 1 zetons uz 31/34 split
Divpadsmit skaitli, kas atrodas pretgja ° 1 %etons uz 5/8 split i
. rata pus€ starp 27 un 33, ieskaitot 27 © ! %etons uz 10711 Spl?t
Tiers L e L. e 1 zetons uz 13/16 split
un 33. 6 zetoni tiek novietoti uz 6 y .
o e 1 Zetons uz 23/24 split
sadalfjumiem. e 1 zetons uz 27/30 split
e 1 zetons uz 33/36 split

Likme uz kaiminiem




Ar S0 pogu speletajs var izveleties sacikSu tras€ izveleta
skait]a blakus esosos skaitlus (skaitlus, kas atrodas

Kaimini/Neighbours | blakus esoSajiem skaitliem abas trases izveleta skaitla
pusés), un uz Siem skaitliem esosajiem skaitliem
automatiski tiks uzlikta likme.

Lidzinas likmei
Straight up

Ruletes Iipaso reizinataju funkcijas

Katra spéles raunda ir 3 nejausi izvéletu reizinataju kategorijas, kas potenciali var tikt
izmantoti spéle — MAIN MULTIPLIERS (galvenie reizinataji), EXTRA MULTIPLIERS
(papildus reizinataji) un SPREAD MULTIPLIERS (izkliedes reizinataji).

e MAIN MULTIPLIERS

Katra raunda péc likmju veikSanas laika beigam tiek atklati galvenie reizinataji. Péc
nejausibas principa tiek izveleti no 1 [idz 5 skaitliem, un tiek pieméroti 50x, 100x, 150x,
250x, 500x, 750x vai 100x reizinataji, kas klaist par jaunajiem laimestu maksajumiem.

e EXTRA MULTIPLIERS

Speletajs var iegadaties no 1 lidz 3 papildu reizinatajus ar
§adam vertibam: x50, x100, x150, x250, x500, x750 un
x1000.

Izmaksas par papildus reizinatajiem biis noraditi

BUY EXTRA MULTIPLIERS
Uy Up 10t ‘ zem katra papildus reizinataja, kas atbilst speletaja
() S M kopgjai likmei $aja raunda, kas ir reizinata ar x 1, x2
11 . [Z&) oy vai x3.
mé ; Papildus reizinatajus var nejausi dubultot, iegiistot

lielako reizinataja vertibu no x2000 no kopgjas
likmes.

e SPREAD MULTIPLIERS

Katra spéles raunda ir 2% iespéja, ka viens no galvenajiem reizinatajiem izplatisies uz lidz
pat 3 blakus esoSajiem skaitliem likmju rezgi. Ja tas notiek, tad viens galvenais reizinatajs
izpleSas uz no 1 lidz 3 blakus esoSajiem skaitliem, kas tiks noteikti p&c nejausibas principa,
un aizstas standarta laimesta reizinataja vertibu no galvena reizinataja.



Piemérs: viens galvenais reizindatdjs uz skaitla 14 ar reizinataja vértibu x250 var izplatities
uz diviem blakus esosajiem skaitliem 10 un 17. Izmaksa par 10 un 17 tiks aizstata ar
reizinataja vertibu x250 — tadu pasu ka skaitlim 14.

Maksimalais laimests nevar biit lielaks par uzn@émuma noteiktu maksimalu laimestu
spele.

Spéles vadiba

Speletajam ir 6 zetoni ar dazadam likmju vertibam, no kuram vins var
izveleties. Izveloties kadu no iespjamajiem variantiem, spelétajs aktivizeé uzradito
vertibu. Uzliekot to, speletajs vat maintt likmes vertibu.

Poga DOUBLE dubulto pasreizgjas likmes vértibu.

Poga REPEAT atkarto ieprieksgjas spéles likmes.

Nospiezot pogu CLEAR vienu reizi, tiks izdzesta ped&jais izvietotais Zetons.
Atkartoti nospieZot So pogu, Zetoni tiks dzesti pret€ja seciba, neka tie ir izvietoti. Ar
atru divkarsu klikski no spéles laukuma tiks nonemtas visas pasreizgjas likmes.
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Ar pogu SOUND tiek ieslegta/izsleégta spéles skana.
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Poga SCREEN SIZE CONTROL vai nu paplasina, vai nu samazina ekranu

ba no ta paSreize€ja stavokla.
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Poga STATISTICS parada logu “Statistika”.

=

Poga HELP atver palidzibas logu.



BALANCE

200 008.00:

atlikums.

m Lauka WIN rada spélé laim&to summu.
Lauka BET rada pasreizgjas likmes summu.

o MLTCUSRRURELIIRIED Lauka MIN/MAX BET IN GAME tiek paraditi galda
minimalas un maksimalas likmes iestatijumi.

° m Saja josla no kreisas uz labo pusi tiek paraditi pedgjie

100 1zlozetie skaitli to paradiSanas seciba, turklat pedejais izlozetais skaitlis ir vairak

Lauka BALANCE/DENOMINATION tiek paradits pasreizgjais

palielinats. Izveloties vienu no pedgjiem 15 skaitliem, sp€létajs var atgiit likmi no
speles, kura §is skaitlis tika izlozgts.

e Spéles informacijas indikators inform& par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuso
laiku un spélétaja likmju statusu.
o Pazilgojums paradas,
lai informetu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatora josla parada atlikuso laiku zala
krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,,FINAL BET” paradas, kad likmju veikSanai
ir atlikusas vien piecas sekundes.
o Pazinojums
nozimé, ka likmju likSanai paredzgtais laiks ir beidzies, un visas likmju pozicijas klust
neaktivas.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



