SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Occultum 81 noteikumi

Apollo games spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
4 cilindri, 81 izmaksas Iiniju spélu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 85,06% lidz 98,72%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR

Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi
e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimestu tabula vienmer ir noraditi konkréti laimesti, kas atbilst katras spéles
izveletajai kopgjai likmei. Zemak redzamaja tabula ir noraditi laimesti, kas atbilst
50.00 EUR likmei.

Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu att€los:
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Izmaksu Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas liijam.

Linijas, kas redzamas attela, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:
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Spéles norise

Visparéjie noteikumi

1. Spele notiek uz 81 izmaksas Iinijam
2. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Merkis

Sis pamatspéles mérkis ir uz pirma rulla no kreisas puses trapit uz vismaz etriem savienotiem
vienadiem simboliem, kas veido laimesta kombinaciju. PEc tam spélétajs nopelna laimestus
saskana ar izmaksas tabulu; vienadus simbolus var aizstat WILD simbols. [zmaksu linijam ir
krustveida princips. WILD simbols (zils vai sarkans) var aizstat jebkuru citu simbolu, iznemot
citus WILD simbolus. Izmaksu linija sakas no pirma rulla kreisaja pusg.

Zilais WILD simbols

Zilais WILD simbols pats par sevi neveido laimestu kombinacijas. Tas var aizstat jebkuru citu
simbolu izmaksas Iinijas, iznemot sarkano WILD simbolu. Laimesti par izmaksas liniju, kura ir
vismaz viens zils WILD simbols, tiek reizinati ar 2.

Sarkanais WILD simbols

Sarkanais WILD simbols pats par sevi nerada laimesta kombinacijas. Tas var aizstat jebkuru citu
simbolu izmaksas Iinijas, iznemot zilo WILD simbolu.

Spell bonus function

Spéles laika var nejausi paradities ritulis ar noteiktu simbolu, kas var izraisit kadu no sadiem
burtiem. ST bonusa funkcija nav nekada veida atkariga no spélétaja mijiedarbibas.

e  Summoning spell
Svitra ar So atbilstoSo simbolu iedarbina burvestibu, kas izsauc sarkanu, zilu vai abus
WHEELS OF FORTUNE.

e Sorting spell
Ja kombinacija nav laimestu kombinacija, ritulis ar attiecigo simbolu iedarbina
burvestibu, kas péc nejausibas principa pargrupeé simbolus viena vai vairakas izmaksas
Iinijas un izveido laimestu kombinaciju.

e Random WILD spell
Ja kombinacija nav laimestu kombinacija, ritulis ar attiecigo simbolu iedarbina burtu, kas
izsauc nejausu skaitu lidojosu sarkanu un zilu WILD simbolu. Dazi no lidojoSajiem
WILD simboliem apstasies nejausas pozicijas un var izveidot vienu vai vairakas laimestu
kombinacijas.



Blue wheel of fortune

Blue wheel of fortune tiek aktiviz€ts ar Summoning spell bonusa funkciju, kas lauj speletajam
nopelnit papildu laimestus.

Zilais laimes rats tiek griezts bez maksas, nospiezot SAKT pogu, un laimestu nosaka summa, kas
atrodas izceltaja laimesta lauka pé&c rata apstasanas. Iznemot to, ka rata griesanas tiek uzsakta,
nospiezot SAKT pogu, spéletajs nekada veida nevar ietekmét laimestu.

Red wheel of fortune

Red wheel of fortune tiek aktivizets ar Summoning spell bonusa funkciju, kas lauj spelétajam
nopelnit papildu laimestus.

Sarkanajam laimes ratam ir 3 ITmeni, un to var griezt bez maksas, nospiezot SAKT pogu. Katra
Iiment laimestu nosaka summa, kas ir izceltaja lauka p€c rata apstasanas. Katram [imenim ir
atSkirigs iesp&jamo laimestu diapazons, sakot ar pirmo zemako un beidzot ar treSo augstako.
Pirmaja un otraja Iiment ritenis var apstaties uz laucina, kura ir 1pass simbols ">>>", kas lauj
speletajam pariet uz nakamo Iimeni un nopelnit pasreiz€jam [imenim atbilstoSas summas
laimestu. Tapat var rasties situacija, kad ritenis neapstajas pie simbola ">>>" un sp€létajs iegiist
tikai pasreiz€jam Iimenim atbilstoSus laimestus, bet nepariet nakamaja Iimeni. Katrs rata
grieziens ir bez maksas. Iznemot to, ka rata grieSanu var sakt, nospiezot SAKT pogu, spélétajs
nekada veida nevar ietekmét laimestu vai pareju uz nakamo Iimeni.

Criss-Cross funkcijas apraksts

Criss-Cross spéli var brivi tulkot ka "visi ar visiem". Tas ir sp&les veids, kura izmaksas Itniju
skaits ir tiesi saistits ar rullu skaitu un simbolu skaitu uz katra rulla. Vinilliniju skaitu var defingt
ka simbolu skaitu uz viena rulla, kas reizinats ar rullu skaitu. Katrs simbols uz katra rulla ir
savstarpgji saistits ar katru simbolu uz blakus esosa rulla, izmantojot vismaz vienu izmaksas
Itniju. Citiem vardiem sakot, ja sp€le izverté laimestus uz izmaksas Itnijam no kreisas puses uz
labo, tad, ja mes katra cilindra atseviski noteiksim vienu poziciju, tad, to savstarp&ji savienojot,
ieglisim vienu no iesp&jamajam laimesta linijam. Visparigi runajot, jebkura pozicija uz katra
rulla var izveidot tikai vienu laimesta Iiniju.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

Spele tiek aktivizeta, kad galvenaja izvelné - spéles izvéle - tiek izveleta ikona OCCULTUM
81.

Uz ekrana tiek paradits lauks ar pieciem elektroniskiem rulliem. Ekrana apak$dala ir $§adi lodzini:
Kredits, Laimesti, BET (visu Iiniju kopsumma), SAKT un IZVELNE poga; ja SAKT poga
tiek nospiesta un turéta, tiek iedarbinats AUTOMATISK REZIMS.
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Atseviskas elektroniskas vadibas pogas atbilst standarta mehaniskajam pogam uz pogu panela,
kur ir atzZim&tas attiecigas funkcijas. Nospiezot uz BET spélétajs izvélas kopgjo spéles likmi, kas
attiecas uz visam linijam.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatttas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar droSu elektronisko parakstu.
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