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Spéles Fruitilicious noteikumi

Greentube Malta Ltd spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
5 cilindri un 5 izmaksu linijas
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 95.38%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.05 EUR

Maksimala likme 5.00 EUR

Spéles norise un noteikumi

HFruitilicious® ir 5 rullu, 3 rindu un 5 fiks€tu izmaksas ITniju sp&lu automats.
» Speleir 1 papildus funkcija, kas var tikt aktivizetas spéles laika: “’Gamble’’
jeb dubultosanas funkcija.
* Spéle nav pieejami aizstajejsimboli jeb ,,Wild” simboli un ,,Scatter” simboli.
» Spéles mérkis ir sakrat 5 simbolus “7” uz uzvaroSas linijas, jo $1 kombinacija
atnesTs vislielako laimestu.

* P&c laimesta pamatspélé un brivspele speletajs var meginat divkarsot iegiito laimestu,
nospiezot ’GAMBLE’’ taustinu.

)
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» Jamégina atminét uz ekrana redzamo aizklato karSu krasu. Maksimali pielaujamas
minéSanas reizes ir 5, ar summas ierobezojumu 10 000 EUR.

» Jaspeletajs izvelas sarkano krasu, janospiez taustin$ ’RED’’, bet, ja melno, tad
janospiez taustins ‘’BLACK”’.

» Lai palidzetu izdarit izveli, ekrana augseja stiirt redzami ieprieksgjie izkritusie karSu
simboli.

* Nospiezot “COLLECT’’ taustinu, spéle tiek partraukta, un laimests tiek parnests
uz-,,Credit™togu.

M Collectiy
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» Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
» Laimigas kombinacijas veidojas gan no kreisas uz labo, gan no labas uz kreiso pusi.



Visparéjie noteikumi
* Spéle notiek uz 5 fiksétam izmaksas Iinijam
* Likmes lielums ir no 0.05 EUR Iidz 5.00 EUR.

* Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi

. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas gan no kreisas uz labo, gan no labas uz
kreiso pusi. Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla (ja kombinacija veidojas
no kreisas puses) un uz piekta rulla (ja kombinacija veidojas no labas puses). Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra vai ceturta rulla.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties sadi:
» Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, lietojiet zemak redzamo izve€lni:

» Klikskiniet uz pogas “’Start’’.

Rulli sak griezties ar juisu izveéleto likmi.

Automatiskais vadibas rezims:

Nospiezot AUTOSPELE pogu rulli saks griezties Automatiskaja rezima:

Apturét Automatisko reZimu var nospiezot zemak redzamo ikonu:

Izejot no spéles, visi automatiska reZzima iestatijumi atgriezisies uz sakotn&jiem.
Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu

laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam



Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skaitlos(eiro valiita), palielinot
likmes lielumu, palielinas ar1 iesp&jamo laimestu apjoms.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu

Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem

apstakliem: * Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas Itnijas.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo vai no labas uz kreiso pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla (ja kombinacija veidojas no kreisas
puses) un uz piekta rulla (ja kombinacija veidojas no labas puses). Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra vai ceturta rulla.

o right and rightitoll

Izmaksu Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam. Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:




Spéles beigas
Spéele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp@letajam p&c spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
sp€les par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uzn€muma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uzn@émuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.
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