SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéeles Hot Chance noteikumi

Greentube Alderney spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
3 cilindri un 5 izmaksu Iinijas;
Spéles laimesta kopsumma ir 95%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.01 EUR

Maksimala likme 50.00 EUR

,» Hot Chance “ ir 3 rullu, 5 izmaksas Itniju sp€lu automats, kura ir §adas iespgjas:

* “Hot Chance” papildiespgja
* Bonusa spéle ,,Riska funkcija”

Svarigi:

» Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

* Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Spéles noteikumi
Vispareéjie noteikumi
1. Spéle notiek uz 1-5 izmaksas linijjam

2. Likmes lielums uz katru izmaksas Iiniju var but no 0,01 EUR lidz 10,00 EUR.
3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



“Hot Chance” papildiespéjas noteikumi

Plums, Oranges, — =
Lemonsior Cherries
trigger the

Doublelyouriprizelupito
threeitimes!'

1. Jauz rulliem visas 9 iesp€jamas pozicijas paradas vienadi auglu simboli, tiek
uzsakta “Hot Chance” papildiespgja.

2. Tiek griezts rats. Ja tas apstajas uz “UP”, laimests tiek dubultots. Ja
tas apstajas uz “COLLECT”, papildiesp€ja beidzas.

3. Laimestu iesp&jams dubultot 11dz 3 reizém.

Bonusa spéles “Riska funkcija” noteikumi

1. Lai riskétu ar laimestu, spiediet uz GAMBLE:

Izvélieties karts KRASU. )
Ja KRASAS izvéle ir pareiza, laimests tieck DIVKARSOTS (X2).
Lai partrauktu minét un panemtu laimestu spiediet uz COLLECT:

Al N

Ar laimestu var riskét [idz 5 reizém.

Maksimala summa ar kuru var riskét ir (500 x grieziena likme).

“Riska funkcija ” nav pieejama summam lielakam par (500 x grieziena likme),
ka arT spel&jot Automatiskaja reZima.

Nawm

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas l1nijas.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas ITnijas laimestiem.



3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas Itnijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit attelotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atcel] visas sp&les un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai izveletos spéles lmiju skaitu, lietojiet “Lines” izv&lni:

2. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Bet/Line” izv&lni:
Bet/Line

— —
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3. Kiikskiniet uz “Start”.

4. Rulli sak griezties ar jusu izvel&to likmi.
Automatiskais vadibas rezims:

1. Nospiezot “Autoplay” rulli griezisies Automatiskaja reZima ar jlsu
izveleto likmi:

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu kopgjo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi
uz izmaksas linijas.

Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vértibas. Laimé&to kreditu
skaitu aprékina, reizinot kop&jo laiméto kreditu skaitu ar jusu izveleto likmes

vertibu.



Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
* Simboliem jabiit l1idzas uz aktivas izmaksas linijas.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu att€los. [zmaksas paraditas par linijas likmi
0.01 EUR. Palielinot linijas likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

Izmaksu Liniju Apraksts.

Itnijam.

Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laim&to kreditu skaita reizinajumu ar jiisu
izveletas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.
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