SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles 3 Fortune Wishes noteikumi
Greentube Malta Ltd spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas, iznemot SCATTER simbolu laimestus.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Vismaz vienam simbolam ir jabut att€lotam uz pirma cilindra.

3x 0.10
4x 0.40

SUBSTITUTES FOR ALL SYMBOLS EXCEPT FOR THE TREAQSURE COLLECT BOX AND
CASH DIAMONDS.
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Izmaksu liniju apraksts

BEEaS SEacd Sacas O g Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoso
SLLL L e epsamsapaais  simbolu kombinacijam.
|

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

BONUS simbolu noteikumi

A ZILAIS, =1 ZALAIS un
simbols ir SCATTER simboli.

e Kad uz cilindriem paradas kads no SCATTER simboliem, tie var aktivizet attiecigas krasas
LAMPU ar 5 bezmaksas griezieniem.

e Kadkadano LAMPAM ir aktiviz&ta, attiecigas krasas WILD simbols vairs neparadisies uz
cilindriem Iidz funkcijas beigam.

SARKANAIS TAURINA WILD

-—

° =1 wiLD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER, DARGUMU
SAVAKSANAS KASTES un NAUDAS DIMANTU simbolus, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

NAUDAS & SAVAKSANAS funkcijas noteikumi

e Ugzgriezot 1 vai vairakus NAUDAS DIMANTA simbolus un vismaz 1 B
DARGUMU SAVAKSANAS KASTES simbolu viend grieziena, grieziens pieskir visu
NAUDAS DIMANTU vértibu summu.

e Spele ir tris dazadu verttbu NAUDAS DIMANTU simboli:

0 - ! MAZIE NAUDAS DIMANTI ar vértibam 1x, 3x, 5x vai 7x no kopgjas

likmes;



v VIDEJIE NAUDAS DIMANTI ar vértibam 10x, 15x, 20x vai 25x no
kopgjas likmes;

.
»
0 ol o LIELIE NAUDAS DIMANTI ar vértibam 50x, 100x, 150x vai 200x no

kopgjas likmes.

Ja paradas vairakas DARGUMU SAVAKSANAS KASTES, katra no kastem pieskirs visu
NAUDAS DIMANTU summu.

NAUDAS & SAVAKSANAS funkcija darbojas gan pamatspélé, gan visas bezmaksas
griezienu funkcijas.

VEIKSMIGO LAMPU funkcijas noteikumi

[y

Spele ir tris veidu VEIKSMIGAS LAMPAS.

Katra no VEIKMSIGAS LAMPAS funkcijam var tikt aktivizéta ar attiecigas krasas WILD
TAURINU paradiSanos.

Kad LAMPU funkcija ir aktivizéta, spelétajam tiek pieSkirti 5 bezmaksas griezieni un
attiecigas LAMPAS 1pasa funkcija.

VEIKSMIGO LAMPU funkcijas var tikt aktivizétas katra atseviski, ka kombinacija no 2
nejausam funkcijam un ka visu 3 funkciju vienlaiciga aktivizacija.

. VEIKSMIGAS NAUDAS LAMPAS funkcijas noteikumi

VEIKSMIGAS NAUDAS LAMPAS funkcija athilst ZILAJAI LAMPAL.
Kad paradas ZILAIS TAURINA WILD simbols, VEIKSMIGA NAUDAS LAMPAS
funkcija var tikt aktivizeta.

Spéeletajam tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni un papildu naudas funkcija.

Bezmaksas griezienu sakuma tiek izvélets nejauss simbols - kauss, kronis, nazis, soma,
papira rullis, 10, J, Q, K vai A.

Katru reizi, kad uz cilindriem paradas izvéletais simbols, tas parvérsas nejausa NAUDAS
DIMANTA simbola.

Ja izveletais simbols paradas laimesta kombinacija, laimests par So kombinaciju netiks
pieskirts.



COLLECT }

o JaME =M SAVAKSANAS simbols paradas taja pasa grieziena un / vai VEIKSMIGAS
SAVAKSANAS LAMPAS bezmaksas griezieni ir aktivi, parvérstais NAUDAS
DIMANTA simbols izmaksa savu veértibu un bezmaksas griezieni turpinasies nakamaja
raunda.

VEIKSMIGAS SAVAKSANAS LAMPAS funkcijas noteikumi

TND

° VEIKSMIGAS SAVAKSANAS LAMPAS funkcija atbilst ZALAJAI
LAMPAIL.

e Kad paradas ZALAIS TAURINA WILD simbols, VEIKSMIGA SAVAKSANAS
LAMPAS funkcija var tikt aktivizeta.
Speletajam tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni un papildu savaksanas funkcija.
DARGUMU SAVAKSANAS KASTE ir patstavigi aktiva ZALAJA LAMPA visu
funkcijas darbibas laiku.

e Katru reizi, kad paradais NAUDAS DIMANTA simbols, tas tiek savakts ZALAJA
LAMPA.

VEIKSMIGAS REIZINATAJA LAMPAS funkcijas noteikumi

i VEIKSMIGAS REIZINATAJA LAMPAS funkcija atbilst SARKANAJAI

LAMPAIL.

e Kad paradas SARKANAIS TAURINA WILD simbols, VEIKSMIGA REIZINATAJA
LAMPAS funkecija var tikt aktivizeta.
Speletajam tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni un rezinataja funkcija.
Katra grieziena laika bezmaksas griezienos paradas nejausas vertibas reizinatajs, kas tiek
piemérots attieciga grieziena laimestiem - X2, X3, X5, X7 vai x10.

VEIKSMIGO LAMPU ATKARTOTAS AKTIVIZACIJAS funkcijas noteikumi

e VEIKSMIGO LAMPU funkcija var tikt aktiviz&ta atkartoti ar attiecigo krasu TAURINU
WILD simboliem.

e Kad tiek aktivizéta 1 no VEIKSMIGO LAMPU funkcijam, atkartoti var tikt aktivizétas
tikai pargjas divas VEIKSMIGO LAMPU funkcijas.

e Kad kada no funkcijam tiek atkartoti aktivizéta, ta pieSkir 5 bezmaksas griezienus un savu
attiecigo papildfunkciju, ka ari papildfunkciju, kas bija LAMPAI, kuras laika notika
atkartota aktivizacija.

o Atkartoti aktivizéta LAMPAS funkcija saksies, kad tiks izspeléti visi ieprieks€jas
LAMPAS funkcijas griezieni.



e Ja vienlaikus tiek aktivizetas visas 3 VEIKSMIGAS LAMPAS funkcijas, atkartota to
aktivizacija nav iesp&jama.

Spéles vadiba

TOTAL BET +

0.25

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto TOTAL BET

izvelni.

o

: Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar speletaja izveleto likmi.
. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.

[ cAMBLE ‘

€0.20 ) . . . . .
Sl Nospiezot GAMBLE ikonu, spglétajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



