SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Gang Wars [Buy Bonus] noteikumi
Greentube Malta Ltd spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 25 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas, iznemot SCATTER simbolu laimestus.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Vismaz vienam simbolam ir jabut att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieSkirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo
simbolu kombinacijam.
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Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

BONUS simbolu noteikumi

| SCATTER simbols var paradtties tikai uz 1., 3. un 5.cilindra.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.
e 3 un vairak WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

MISTERIJAS GRUPETO SIMBOLU funkcijas noteikumi

e  MISTERIJAS GRUPETIE SIMBOLI var paradities 1, 2, 3 vai 4
simbolu augstuma uz jebkura cilindra pamatspélg.

° JebkurS maksajoSais simbols, iznemot OG simbolu, var tikt atklats
MISTERIJAS GRUPETAJOS SIMBOLOS.

e  Grieziena beigas MISTERIJAS GRUPETIE SIMBOLI tiek vienlaicigi
atklati un visi atklaj viena veida simbolu.

e  Jebkura jauna laimesta linija, kas izveidojas, atklajoties MISTERIJAS
GRUPETAIJIEM SIMBOLIEM, tiek izmaksata.

MISTERIJAS GRUPETO SIMBOLU ATKARTOTO GRIEZIENU noteikumi

e MISTERIJAS GRUPETO SIMBOLU ATKARTOTIE GRIEZIENI var tikt aktivizéti
nejausi jebkura pamatspéles grieziena.



Kad aktivizéts atkartotais grieziens, visi cilindri, kas satur MISTERIJAS GRUPETOS
SIMBOLUS, tiek fikseti sava vieta un par€jiem cilindriem tiek pieskirts 1 atkartotais
grieziens.

Atkartotaja grieziena uz attiecigajiem cilindriem var paradities parastie simboli un papildus
MISTERIJAS GRUPETIE SIMBOLI.

Atkartota grieziena beigas MISTERIJAS GRUPETIE SIMBOLI atklaj savu simbolu.

Ja simboli veido jaunus laimestus, tie tick aprékinati un pieskirti spelétajam.

WILD simbols var paradities ka MISTERIJAS GRUPETAIS SIMBOLS tikai atkartota
grieziena laika.

BANDU KARU funkcijas noteikumi

BANDU KARU funkcija tiek aktivizéta, uzgriezot 3 SCATTER simbolus uz 1., 3. un
5.cilindra.

BANDU KARU bonus spéle sakas ar 10 bezmaksas griezieniem, kas tiek izsp&l&ti ar
funkciju aktiviz&juso likmi.

Speles laukums tiek sadalits 5 dalas - Cetros stiiros un vidgjais cilindrs bez krasas.

Katrai bandai ir savs stiiris ar 4 laukuminiem un sava krasa.

Krasas pulkstenraditaja virziena, sakot no kreisa augsgja stura ir - dzeltena, sarkana, zila un
zala.

Vidgjam cilindram nav krasa un tas tiek saukts par MAIN STREET S§is bonus funkcijas
laika.

Arpus spéles laukuma, blakus katram stiirim atrodas bandas Iideris.

Katram bandas liderim ir pieskirts nejauss reizinatajs funkcijas sakuma.

Iesp&jamie reizinataji ir x2, x5, x7 un x10.

Kad tiek izdarits grieziens, katram BANDAS simbolam, kas paradas biis reizinatajs.
Iespgjamie BANDAS simbolu reizinataji ir: +1, +2, +3, +4, +5, +6, +7, +8, +9, +10, + 11,
+12, +13, +14, +15, +20, +25, +50, +75 un +100.

BANDAS simbols maina tas pozicijas krasu, kur paradijies grieziena, uz savejo.

P&c tam attiecigas bandas lideris savac BANDAS simbola reizinataju.

BANDU KARU funkcija turpinas, kamér beidzas bezmaksas griezieni.

UZVARA BANDU KARU funkcija

BANDU KAROS uzvar ta banda, kuras krasa ir visvairak poziciju (teritorijas) spéles
laukuma un spéletajam tiek pieskirts tikai attiecigas uzvarétajbandas reizinatajs.



e Ja bandai ir augstaks reizinatajs neka bandai ar lielaku teritoriju, ta netiek atzita par
uzvarétaju un spelétajam netiek pieskirts attiecigais reizinatajs.
Speletajam tiek pieskirts reizinatajs, ja Sai bandai ir ar1 vislielaka teritorija spéles laukuma.
Ja divam vai vairak bandam ir vienads teritoriju daudzums, par uzvarétaju tiek atzita ta
banda, kuras liderim ir augstaks reizinatajs.
Funkcijas laika, lideris ar lielako reizinataju tie atzimets ar kroni virs ta.
Funkcijas beigas netiek pieskirti neuzvargjuso bandu lideru reizinataji.
Spél€ nav iesp&jams, ka vairaki bandu lideri tiktu atziti par uzvarétajiem.

MISTERIJAS simbola noteikumi

e MISTERIJAS simbols 1x1 poziciju izméra var paradities tikai uz krasainajiem spéles
laukumiem BANDU KARU funkcijas laika.

e BANDU KARU funkcijas laika var paradities vairaki MISTERIJAS simboli un tiem
paradoties var bt vertibas +2, +5 vai +10 vai reizinataja vertiba x2.

e Misteérijas simbola vértiba tiek pievienota attiecigas krasas, uz kuras simbols paradijas,
bandas lidera reizinatajam, palielinot vai reizinot to.

e Pieméram, ja MISTERIJAS simbols paradijas uz sarkanas teritorijas, ta vértiba tiek
pieskirta sarkanas bandas liderim, ja uz dzeltena - dzeltenas banda liderim utml.

e MISTERIJAS simboli nepaliek fikséeti savas vietas péc paradisanas.

MAIN STREET funkcijas noteikumi

e Jakadano bandam parnem vidgjo cilindru sava teritorija, noklajot ta 4 pozicijas ar attiecigo
krasu, spélétajam tiek pieskirti +3 bezmaksas griezieni.
e MAIN STREET parnemsSana var notikt 3 reizes BANDU KARU funkcijas laika.

BANDU NONEMSANAS funkecijas noteikumi

e Bandas var tikt nonemtas no cilindriem, ja neviena no pozicijam laukuma nav bandas krasa.
e Ja notiek kadas bandas nonemsana, attiecigas bandas lidera reizinatajs tiek iesp&ami
vienlidzigi sadalits starp par€jiem bandu lideriem.

BONUS IEGADES funkcijas noteikumi

Spéletajam ir iesp&ja iegadaties NEW BLOOD bonusu par cenu 64x no likmes
apméra. NEW BLOOD bonusa laika BANDU simbolu reizinataju vertibas ir +1, +2, +3,
+4, +5, +6, +7, +8, +9, +10, + 11, +12, +13, +14, +15, +20, +25, +50, +75 un +100.

e Spcletajam ir iesp&ja iegadaties RIOT RAID bonusu par cenu 120x no likmes apmera.
RIOT RAID bonusa laika BANDU simbolu reizinataju vértibas ir +2, +3, +4, +6, +8, +10,
+12, +13, +14, +15, +16, +18, +20, +25, +30, +40 +, +50, +75, +80 un +100.



e Speletajam ir iesp&ja iegadaties CAN YOU DIG IT bonusu par cenu 160x no likmes
apméra. CAN YOU DIG IT bonusa laika BANDU simbolu reizinataju veértibas ir +3, +5,
+6, +8, +10, +15, +18, +20, +22, +25, +28, +30, +35, +45 +, +60, +75, +80, +90 un +100.

e Visas bonus iegades funkcija ir vienadas, atskiras tikai reizinataju veértibas un jo dargaks
bonus, jo iespg&ja iegit lielakus laimestus ir augstaka.

Spéles vadiba

TOTAL BET +

0.25

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto TOTAL BET
izv€lni.

2. -
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.

[ cAMBLE ‘

€0.20 ) . . ) . .
Sl Nospiezot GAMBLE ikonu, spglétajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar speletaja izveleto likmi.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



