SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Trinity Treasures Wukong [Buy Bonus] noteikumi
Greentube Malta Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 - 6 rindu un 10 - 25 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un SCATTER kombinacijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas uz kreiso pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas uz kreiso pusi.
e Vismaz vienam simbolam ir jabut att€lotam uz pirma vai pedgja cilindra.
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.Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas speles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

SCATTER simbolu noteikumi

Zalais, zilais un sarkanais MONETAS simbols darbojas
ka SCATTER simboli, kas var aktivizet attiecigas krasas KATLU ar konkrétu funkciju.



e Vairakas MONETAS vienlaikus var aktivizet vairakas funkcijas, kuru laika mehanika un
Iimeni no $tm funkcijam tiek apvienoti.
Uzgriezot MONETAS simbolu nav garantéts, ka tiks aktivizéta kada funkcija.
MONETA var darboties dazadi - neveikt nekadu darbibu, pievienot citas MONETAS
KATLAM, paaugstinat KATLA indikatoru, aktivizét funkciju vai uzlabot KATLA
indikatoru kopa ar VUKONGA SVETIBAS funkcijas aktivizeésanu.

e KATLA vizuala izm@ra palielinasanas nenozimé&, ka funkcijas aktivizeéSanas iespgja ir
augstaka.

e Funkcijas tiek aktiviz&tas nejausi, kad tiek uzgrieztas attiecigds MONETAS, neatkarigi no
KATLU izmériem.
MONETU simbolus var uzgriezt tikai pamatspéles laika.
MONETU SCATTER simbolu laimesti tiek pievienoti regularo izmaksu Iiniju laimestiem.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot visus SCATTER simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

1ZPLESTO CILINDRU funkcijas noteikumi

Zilais MONETAS SCATTER simbols var aktivizét paplaSinato cilindru
funkciju, kas pieskir 10 bezmaksas griezienus ar izplestiem cilindriem un papildus laimesta
linjjam funkcijas laika.

e (Cilindru augstums funkcijas laika ir atkarigs no zila KATLA indikatora Iimena pamatspéle:

0 1. ltment cilindri izpleSas pa 4 pozicijam un ir 15 izmaksu [inijas, standarta 3 poziciju
un 10 izmaksu liniju vieta;

0 2. liment cilindri izpleSas pa 5 pozicijam un ir 20 izmaksu linijas, standarta 3 poziciju
un 10 izmaksu liniju vieta;

0 3. liment cilindri izpleSas pa 6 pozicijam un ir 25 izmaksu linijas, standarta 3 poziciju
un 10 izmaksu liniju vieta.

e Kad visi bezmaksas griezieni tiek izspé€léti, tiek pieskirti laimesti un spéle atgriezas
pamatspéle.
e Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tos aktiviz&juSo likmi.



ZEMAS IZMAKSU VERTIBAS SIMBOLU NONEMSANAS funkcijas noteikumi

Sarkanais MONETAS SCATTER simbols var aktivizét zemas izmaksu
vertibas simbolu nonemsanas funkciju, kas pieskir 10 bezmaksas griezienus ar nonemtiem
konkr&tiem zemas izmaksu veértibas simboliem visa funkcijas laika.

e Zemas izmaksu veértibas simboli, kuri tiks nonemti, tiek noskaidroti p&c ta kads ir sarkana
KATLA indikatora [imenis pamatspelg:

1. Iiment tiek nonemti J simboli;
2. Iiment tiek nonemti Q simboli;
3. Iiment tiek nonemti K simboli;
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4. limen1 tiek nonemti A simboli.

e Kad visi bezmaksas griezieni tiek izspeléti, tiek pieskirti laimesti un spéle atgriezas
pamatspgle.
e Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tos aktiviz&juso likmi.

ABU VIRZIENU IZMAKSAS funkcijas noteikumi

Zalais MONETAS SCATTER simbols var aktivizét abu izmaksas virzienu
funkciju, kas pieskir 10 11dz 20 bezmaksas griezienus un abu virzienu (no kreisas uz labo
un no labas uz kreiso) laimestu izmaksu.

e Bezmaksas griezienu skaits tiek noteikts péc zala KATLA indikatora Iimena pamatspéle:

1. Iimenis pieskir 10 bezmaksas griezienus;
2. Iimenis pieskir 12 bezmaksas griezienus;
3. Iimenis pieSkir 14 bezmaksas griezienus;
4. limenis pieskir 16 bezmaksas griezienus;
5. Iimenis pieskir 20 bezmaksas griezienus.
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e Kad visi bezmaksas griezieni tiek izspéléti, tiek piesSkirti laimesti un spéle atgriezas
pamatspéle.
e Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tos aktiviz&juso likmi.



e Pamatspélé spélétajam ir iesp€ja iegadaties dazadus KATLU bonusus:
e viena KATLA bonus funkciju ar nejausu indikatora Iimeni par cenu 50x
no likmes apmeéra;

e divus KATLU bonus funkciju ar nejausiem indikatoru limeniem par
cenu 100x no likmes apméra;

e tris KATLU bonus funkciju ar nejausiem indikatoru Iimeniem par cenu
150x no likmes apmera;

e jebkuras krasas KATLA bonus funkciju ar maksimalo indikatora Itmeni
par cenu 200x no likmes apméra.

Spéles vadiba

0.25 ) . . . .. .
1. - Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto TOTAL BET
izvelni.

2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveéleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.

GAMBLE
€0.20 . . .. . . .
4. - Nospiezot GAMBLE ikonu, speletajs iegtst iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs veélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma



biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



