SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Cash Connection - Solid Sevens [Linked] noteikumi
Greentube Malta Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksu Iiniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu
laimestus.
Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksu Iinijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek izmaksati par kombinacijam uz blakus esoSiem
cilindriem no kreisas uz labo pusi.




6 OR MORE TRIGGERS THE

LOCK & SPIN FEATURE

£500.00

£100.00
£10.00
£1.00

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

DISKU SCATTER simbolu noteikumi

e Spele darbojas divu veidu DISKU SCATTER simboli - DISKU SCATTER simboli ar
balvam un REIZINATAJU DISKU SCATTER simboli ar reizinataju vertibam.

e Jesp&jamas balvu vertibas, kas var biit att€lotas uz \-/i DISKU SCATTER simboliem
ir: MAJOR, MINOR, MINlIvai 1,2, 3,4, 5,10, 12 un 15 reizinats ar kopgjas likmes apméru.

e Jespgjamie reizinataji, kas var paradities uz
REIZINATAJU DISKU SCATTER simboliem ir: x2, x3, x5 vai x10.
REIZINATAJU DISKU SCATTER simbolu laukumi neparadas pamatspglg.

DISKU SCATTER simboli veido laimestus jebkuras pozicijas laukuma.
DISKU SCATTER simbolu laimesti tiek pievienoti regularo izmaksu liniju laimestiem.

BLOKE un GRIEZ funkcijas noteikumi

e 6 vai vairak DISKU SCATTER un REIZINATAJU DISKU SCATTER simbolu
kombinacija aktivizé Bloké un Griez funkciju.
Funkcija sakas ar 3 bezmaksas griezieniem.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tos aktiviz&joSo likmi.
Visi DISKU SCATTER simboli ar balvam, kas aktivizgja funkciju, tiek fikséti savas
pozicijas Iidz funkcijas beigam.

e Kad tiek uzgriezts jauns DISKA simbols, kas satur balvu, tas tiek fikséts sava pozicija un
bezmaksas griezienu skaititajs katru reizi tiek atiestatits uz 3.



e Visi REIZINATAJU DISKU simboli ar reizinatajiem, kas aktivizéja funkciju, klist par
reizinataju laukumiem.

e Kad tiek uzgriezts jauns REIZINATAJA DISKA simbols, tas parvérsas par reizinataju
laukumu un bezmaksas griezienu skaititajs katru reizi tiek atiestatits uz 3.

e Reizinataju laukumi ir individuali cilindri, kas griezas ar attiecigo reizinataja vertibu uz
tiem.

e Iesp€jamas reizinataju laukumu vertibas ir: x2, x3, x4, x5, x6, x9, x10, x15, x20, x25 un
x30.

e Jareizinataja laukuma tiek uzgriezts DISKA simbols ar balvu, attieciga balva tiek reizinata
ar reizinataja laukuma veértibu, un DISKA simbols parnem reizinataja laukuma krasu.

e Jebkurs DISKS ar reizinataju, kas paradas reizinataju laukuma, reizinas savu vértibu ar
reizinataja laukuma esoso.
Reizinataju laukumi var tikt reizinati vienreiz.
Jebkura skaitliska vértiba uz DISKA simbola ar balvu tiek izmaksata funkcijas beigas.

°
e Jafunkcijas laika paradas @ MAIJOR, [\_/]ﬁ MINOR vai \/i MINI dzekpota

DISKU simboli, tiek aktiviz&ts attiecigais dzekpots.

e Ja spéles laukums funkcijas laika tiek aizpildits ar 15 DISKU simboliem ar balvam, tiek
aktivizéts GRAND dZekpots un funkcija nekavejoties beidzas.
GRAND dZekpots tiek izmaksats papildus citam funkcijas balvam.
Bloke un Griez laika ir iespgjams vienreiz laimét vai nu GRAND vai MAJOR dZekpotu,
nav iesp&jams laimét abus Sos dZekpotus vienas funkcijas darbibas laika.

e Funkcija beidzas, kad tiek iztereti visi bezmaksas griezieni vai arT, kad tiek laiméts GRAND
dzekpots.

e Bloke un Griez funkcijas laika neveidojas regularo izmaksu liniju laimesti.

DZEKPOTA funkcijas noteikumi

0.95% no speletaja likmes nonak tiesi speles dZzekpota uzkrajuma.

Katrs progresivais dZekpots tiek veidots no spélétaju iemaksam.

Par katru piem&rotu kombinaciju (progresivais + pamata laimests) tiek paradits kopé&jais
laimests.

Laimgjot dZekpotu, summa tiek nonemta no dZzekpota fonda un izmaksata speletajam.
Pari palikust summa paliek fonda un tiek papildinata ar jaunam iemaksam.

Potencialais laimests ir redzams dZekpota raditaja.

r

e Tikai viens spélétajs var laimét dZekpotu vienlaikus — vienlaicigu laimestu gadijuma
prieksroka ir tam, kurs to aktivizgjis pirmais.
e Jaspéle tiek iznemta no piedavajuma, dZzekpota iemaksas tiks parnestas uz citiem Iidzigiem



sertificétiem sp&lu dzekpotiem.
e Speles dzekpotam ir nemainigas sakuma veértibas un kad dzekpots tiek laiméts, ta veértiba
tiek atiestatita uz sakotngjo.

GAMBLE funkcijas noteikumi

GAMBLE l

° Speletajam, neparsniedzot spelé noteikto laimesta apmeru, ir iespgja izmantot
GAMBLE opciju péc katra laimesta, vai savakt esoSo summu un turpinat spéli.
GAMBLE opcija nav pieejama, ja tiek sp€l&ta autospéle.
Laimesti, kuri ir saistiti ar bonusa spé€les griezieniem un dZekpota laimestiem nevar tikt
izmantoti GAMBLE opcijai.
Spéles vadiba
TOTAL BET + |
0.25 . . . . . .
l. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto TOTAL BET
izvelni.
2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.
[ GAMBLE ‘
€0.20 . . e .
4, el Nospiezot GAMBLE ikonu, spélétajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



