SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Forest Tale noteikumi

Euro Games Technology Ltd. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spélu automatu videospéle viediericem.
5 cilindri un 15 spéles Iinijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.36%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:

(i) internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 30.00 EUR

Speles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvele

Spele notiek uz 1-15 izmaksu linijam.

Likmes summas izvéle
| 1 CREDIT

Ar taustinu

: > palidzibu izvelas kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu
speles gajienu.

Kopéja likmju summa visai spélei biis redzama ,, ” loga.
Ja spélétajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kopé&jo likmju summu visai
spélei, ta ir jasamazina ar taustina I“-”Ipalidzibu.

Cilindru aktivizéSana

Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez taustinS “START” un cilindri sak
griezties.

Cilindru apstasanas
Péec 2 — 3 sekundéem cilindri automatiski apstajas.

Laimests



NospieZot taustinu . var apskatities laiméjoSo simbolu kombinaciju un laimestu
tabulu un izmaksu liniju, atbilstoSu izvelétai likmei.

Laimeéjosas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi un no labas uz kreiso.

Ja uz vienas spéles Iinijas ir divas laiméjusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai
par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summejas.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN™.

Nosledzoties spéles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spélétaja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spelétaja kontu
sadala ,,Bilance”.

Lai iegiitu Sos lidzeklus, sava bankas konta jaizmanto bankas parskaitijuma metode.

Spéles papildiezimes

3

lespéjams izveleties spéles papildrezimu: “AUTOPLAY” automats saks

.

pats automatiski spelét 11dz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta poga
Automatisko spélu laika tas notiek ar tadu pasu likmi, ar kadu veikts pédéjais gajiens
pirms funkcijas aktivizéSanas.

—
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“Wild” simbols

simbols paradas jebkura vieta uz rulliem un aizvieto visus simbolus

iznemot
laimigo kombinaciju izmaksas.
“Scatter” simbols

. Bezmaksas griezienu laika Wild dubulto

Simbols var izkrist jebkura vieta uz rulliem. Kombinacijam no 3 un
vairak “Scatter” simboliem ir izmaksas, ka arT tie aktivizé “Forest house” funkciju.
“Forest house” simbols

simbols paradas uz 3., 4. vai 5. rulliem. 3 simboli aktivize
bezmaksas griezienu bonusa speéli.

Bezmaksas griezienu bonusa spéle

simboli uz 3., 4. vai 5. rulliem aktivizé bezmaksas griezienu bonusa
speli.

Ekrana tiks attéloti 12 grozi, aiz kuriem pasléptas bezmaksas griezienu vértibas.
Izveloties grozus spélétajam ir iespéja iegiit no 7 1idz 20 bezmaksas griezieniem ar
1x-5x laimesta reizinataju.



Bezmaksas griezienu laika var iegiit papildus bezmaksas griezienus, kuru tiks
izspeleti ar ieprieks noteiktu laimesta reizinataju.

Bonusa spéle “Jackpot cards”
“Jackpot cards” bonusa spéle var tikt uzsakts péc jebkura grieziena péc nejausibas
principa
Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.
Klikskinot uz kartim, tas tiek atvértas. Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas
masts kartis. Spélétajs iegiist atklatajai karSu masts atbilstoSu dZekpotu.
DzZekpota laimestu nevar dubultot, uzklikskinot “GAMBLE”.
DZekpotu vértibas paraditas ekrana augSdala: Bonusa spéle “Jackpot cards™ ir
progresivie dZekpoti, kas nozime, ka no katras spéles likmes 1% tiek pieskaitita
dZekpotu uzkrajumam vienadas 0.25% proporcijas katram dZekpotam.

Laimesta dubultoSana

Pamatspéles laimesta gadijuma nospiezot pogu “GAMBLE”, ir iespg€jams divkarSot
laimestu. Spéles ekrana radas viena karts, kurai, uzminot krasu, laimests tiek
dubultots. Gadijuma, ja spélétajs neuzmin krasu, laimests tiek zaudéts. Krasu var
minét lidz 4 reizém. Lai iegiitu laimestu kopéja kreditu konta janospieZ poga

“COLLECT”.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arl spélétajs vélas beigt

speli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita

nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”



Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un
nonak spéletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskapa ar
Noteikumiem. Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos
maksajumos; pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet
otro maksajumu 70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéléetajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
péc attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz
16:30 personigi uzpémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz
uznemuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu
office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst.
8:00 I1dz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzekl]u atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15
dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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