SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Virtual Vegas Roulette 500x noteikumi
Amusnet Interactive Ltd. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri.
Spéeles laimesta kopsumma ir 97.30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 4000.00 EUR

Spéles norises apraksts

Virtual Vegas Roulette 500x sp€létajs kontrol€ katra grieziena sakumu, pievienojot dinamisku
noskanu klasiskajai ruletes pieredzei.

Spele sastav no ruletes rata ar 37 iedalam un lodites, kas ar vienadu iesp&jamibu var noklat
jebkura no §tm iedalam. Uz ruletes rata ir skaitli no 1 lidz 36, kas pamiSus krasoti sarkana un
melna krasa, ka ar1 zal§ "0".

Spéles mérkis ir pareizi uzminét, uz kuras iedalas lodite apstasies.

Lai saktu spéli, speletajam jasagaida uzaicinajums “BET, PLEASE”. Tad ir jaizv€las zetona
vertibu, kuru vin§ vélas likt Saja grieziena, un uzlikt to uz atbilstoSas spelu galda likmes
pozicijas. Likmi var veikt uz vienu skaitli vai vairakiem skaitliem. Ir pieejams plaSs likmju
kombinaciju klasts, par kuram saskana ar sp€les noteikumiem tiek izmaksatas dazadas likmes.

Kad paradas pazinojums “FINAL BETS”, speletajam tiek piedavata pedgja iesp&ja veikt
likmes. P&c tam, kad beidzas pedgjo likmju likSanai paredzgetais laiks, paradas pazinojums “NO
MORE BETS?”, kuras laika likmes vairs nevar veikt.

Kad bumbina galu gala piezemgjas uz kada skaitla, Sis skaitlis tiek uzskatits par uzvarétaju Saja
raunda. Atkariba no likmju veida un prognozes pareizibas, speletajs sanems laimestu. Pirms
raditaja laiks beidzas, spélétajs var atcelt pasreizgjo likmi.

Spéles norise un noteikumi

“Virtual Vegas Roulette 500x™ uz spéles galda ir 3 rindas un 12 kolonnas. Skaitlu laucina
pasa sakuma atrodas lauks ar skaitli “0”. Visas likmes ir sadalitas divas galvenajas kategorijas



—ieks€jas un argjas likmes. Katra veida likme nosedz noteiktu skaitlu dalu, un katrai no tam
ir savs izmaksas koeficients.

Likmes, kuras liek uz laukuma dalas ar skaitliem vai uz Iinijam starp tiem, sauc par Iek§€jam

likmém, savukart tas, kuras liek uz Tpasajiem lauciniem zemak un pa kreisi no laukuma, sauc
par Argjam likmeém. Virzot peli pari likmju pozicijam uz laukuma, iezim&jas tie skaitli, kas
tiktu ieklauti, ja speletajs liktu likmi uz konkrétas pozicijas. Zemak ir apkopoti dazadi likmju

veidi un izmaksas:

leks$€jas likmes:

Likmes veids

Apraksts

Viena skaitla jeb
Straight up

Likme attiecas tikai uz vienu skaitli (tostarp “0”)

Divu skaitlu jeb

Speletajs var veikt likmi uz diviem skaitliem, kas atrodas blakus uz galda vertikali

Split vai horizontali, vai ar likt likmi uz Iinijas starp Siem diviem skaitliem
Linijas likme jeb | Likme attiecas uz trim skaitliem, kas ir secigi. Speletajs var likt likmes arT uz s$adam
Street grupam: 0, 1 un 2 vai 0, 2 un 3.
. } Likme attiecas uz jebkuriem 4 skaitliem, kas veido kvadratu. Lai veiktu $o likmi,
Stura likme jeb e . . - _ o g
speletajam jauzliek zetons uz Cetru skaitlu kopiga stira. Var likt likmes arT uz $adiem
Corner/Basket o ’
skaitliem: 0, 1, 2 un 3.
Si likme attiecas uz T veida krustojuma linijam starp divam piegulosajam rindam ar
e 1 . trim skaitliem. Se$liniju likme nosedz visus skaitlus abas rindas — kopa sesus
Sesliniju likme jeb i > o >
Line bet skaitlus (piem., Seslinija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

Argjas likmes:

Likmes veids

Apraksts

Kolonna jeb Column

Si likme attiecas uz 12 skaitliem. Saja gadijuma spélétajs liek likmes uz
12 skaitliem jebkura no trim horizontalajam Iinijam.

Ducis jeb Dozen

Si likme attiecas uz 12 skaitliem. Spélétajs liek likmes uz vienu no trim
12 skaitlu grupam un var likt likmi uz 1., 2. un 3. laucina.




St likme attiecas uz 18 skaitliem. Likme netiek likta uz “0”, jo tas netiek

Mazo/lielo skaitlu jeb . o .
azorue o skattu Je uzskatits ne par lielo, ne par mazo skaitli. Mazie skaitli ir no 1 lidz 18,

Low/High lielie skaitli ir no 19 Iidz 36.
Speletajs var likt likmi uz to, vai laimgjusSais skaitlis biis nepara vai para,
Para/nepara jeb Even/Odd izveloties attiecigo lodzinu Odd vai Even. “0” nav ne para un ne nepara

skaitlis.

Speletajs var likt likmi uz rttinas ar sarkanu vai melnu rombveida zimi —
Sarkans/melns jeb Red/Black | likme biis uz to, kadas krasas laimigais skaitlis tiks paradits uz rata. “0”
netiek uzskatits ne par sarkanu, ne par melnu.

Likmes veids Nosedz Izmaksa
\VViens skaitlis 1 skaitlis 35:1
Divi skaitli 2 skaitli 17:1
Linija 3 skaitli 11:1
Stiiris 4 skaitli 8:1
Seslinija 6 skaitli 51
Kolonna vai Ducis 12 skaitli 2:1
1-18/19-36 18 skaitli 1:1
Para/nepara 18 skaitli 1:1
Sarkans/melns 18 skaitli 1:1

Rata sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir visa pasaulé pazistamas sarezgitas likmes, kuras liek ruletes
speles eksperti. Tadas likmes ka likmes uz Kaiminiem liek, izmantojot ruletes sacikSu trasi,
kas att€lo skaitlus nevis ta, ka tie paradas uz ruletes galda, bet — uz ruletes rata.
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Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits Cetros galvenajos sektoros, kas atbilst galda laukuma
dalam. So sektoru tradicionalie nosaukumi ir Zero, Voisins, Orphelins un Tiers.

Likme Zetonu izvieto§ana
Nullei tuvakie skaitli — 12, 35, 3, 26,
0, 32 un 15. Likme sastav no 4 e 1 Zetons uz 0/3 split
Zero zetoniem — 3 Zetoni tiek likti uz e 1 Zetons uz 12/15 split
dalfjumiem un 1 Zetons uz Straight ® 1 Zetons uz 26 straight up
up. e 1 zetons uz 32/35 split
e 2 zetoni uz 0/2/3 street
e 1 Zetons uz 4/7 split
Voisins Septinpadsmit skaitli, kas atrodas e 1 Zetons uz 12/15 split
starp 22 un 25 (ieskaitot) uz rata. e 1 Zetons uz 18/21 split
e 1 Zetons uz 19/22 split
e 2 Zetoni uz 25/26/28/29 corner
e 1 Zetons uz 32/35 split
e 1 Zetons uz 1 straight-up
. Tiek likti 5 Zetoni uz ¢etram “split” e 1 Zetons uz 6/9 split
Orphelins . . . :
un “straight up”. e | zetons uz 14/17 split
e 1 Zetons uz 17/20 split
e 1 Zetons uz 31/34 split
Divpadsmit skaitli, kas atrodas pretgja ® 1 zetons uz 5/8 split -
_ . . e | zetons uz 10/11 split
. rata pus€ starp 27 un 33, ieskaitot 27 N .
Tiers 5 .. D e 1 Zetons uz 13/16 split
un 33_.. 6 z.etonl tiek novietoti uz 6 e 1 Jetons uz 23/24 split
sadaltjumiem. e | zetons uz 27/30 split
e 1 zetons uz 33/36 split

Likme uz kaiminiem

Kaimini/Neighbours | blakus eso$ajiem skaitliem abas trases izveleta skaitla
puses), un uz Siem skaitliem esosajiem skaitliem
automatiski tiks uzlikta likme.

Ar S0 pogu speletajs var izveleties saciksu trase izveleta

skait]a blakus esosos skaitlus (skaitlus, kas atrodas

Lidzinas likmei
Straight up

Specialas likmes — Finale en plein, Finale a cheval un pilnas likmes

FINALES EN PLEIN likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem, kas beidzas ar
konkréto ciparu. Tapeéc §1 likme var nosegt tris vai Cetrus skaitlus.
Liekot likmi uz jebkuru skaitli Finales en Plein sadala, Zetoni tiek uzlikti $adi:



/ Finales en Plein 0 — 4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;
« Finales en Plein 1 — 4 Zetonu likme uz 1, 11, 21 un 31;
 Finales en Plein 2 — 4 Zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;
« Finales en Plein 3 — 4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
« Finales en Plein 4 — 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;
 Finales en Plein 5 — 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
« Finales en Plein 6 — 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
 Finales en Plein 7 — 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27;

 Finales en Plein 8 — 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28;

 Finales en Plein 9 — 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.

FINALES A CHEVAL ari ir francu iedvesmotas likmes vienas nulles Rulete, kas lauj likt
likmes uz divu skaitlu pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu.
Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem Finales a Cheval sadala, Zetoni tiek uzlikti $adi:

« Finales a Cheval 0/3 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 0/3, 10/13, 20/23 un
30/33;

« Finales a Cheval 1/4 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14, 21/24 un
31/34;

« Finales a Cheval 2/5 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15, 22/25 un
32/35;

« Finales a Cheval 3/6 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16, 23/26 un
33/36;

« Finales a Cheval 4/7 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17, 24/27,
ietverot viena skaitla likmi uz 34;

« Finales a Cheval 5/8 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18, 25/28,
ietverot viena skaitla likmi uz 35;

« Finales a Cheval 6/9 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19, 26/29,
ietverot viena skaitla likmi uz 36;

« Finales a Cheval 7/10 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20 un 27/30;

« Finales a Cheval 8/11 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21 un 28/31;

« Finales a Cheval 9/12 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22 un 29/32.
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PILNAS LIKMES ir maksimala seguma likmes, kas uzliek visas Ieksgjas likmes uz konkrétu
skaitli:

1 zetonu uz viena skaitla likmém;

2 Zetonus uz katru divu skaitlu pari;

« 3 Zetonus uz Iiniju;

4 Zetonus uz katru stiiri;

6 Zetonus uz katru Sesliniju.



“DYNAMIC PAYTABLE” ipasa ruletes spéles funkcija

S funkcija piedava spélétajam iesp&ju izveleties alternativus laimestu izmaksas noteikumus un
tada veida arT lielakus laimestus. Izveletie skaitli, to kop€jais skaits un laimestu reizinataji tiek
1zveleti p&c nejausibas principa, un tie tiek paraditi uz galda/saciksu trases uzreiz péc tam, kad
tiek pazinots “NO MORE BETS”.

Aktivas DYNAMIC PAYTABLE spéles laika visas laimigas likmes tiek izmaksatas saskana
ar attiecigo laimestu tabulu.

30x/50x/100x150x/200x/250x/500x%

STRAIGHTUP 30x 50x 100x 150x 200x 250x 500x
SPLIT 18x 18x 18x 18x 18x 18x 18x
STREET 12x 12x 12x 12x 12x 12x 12x
CORNER Ox Sx 9x 9x 9x 9x 9x

BASKET 9x 9x 9x 9x 9x 9x Ox
LINE 6x 6Bx Bx 6Bx 6x 6x 6Bx
COLUMN 3x 3x 3x 3x 3Ix 3Ix  3x
DOZEN 3x 3x 3x 3Ix 3x 3Ix
LOW/HIGH 2x 2x 2x I 2x  2x
EVENIQDD 2 2x 2x 2x 2x 2x
RED/BLACK 2% 2% 2x 2x 2x 2x

JACKPOT CARDS BONUS

JACKPOT CARDS MYSTERY ir nejausi izloz&ts bonuss, kas tiek pieskirts, kamer tiek sp&leta
jebkura ar JACKPOT CARDS apzimogota spéle.

JACKPOT CARDS ir €etru limenu MYSTERY dzekpots. Katru noslépumaina dzekpota [imeni
ilustre karSu krasa:

e & CLUBS - 1. limenis (zemaka dzekpota veértiba);
e ¢ DIAMONDS - 2. limenis;

e ¥ HEARTS — 3. [imenis;

e & SPADES — 4. un augstakais [imenis.

Katra JACKPOT CARDS bonusa noslépumaina Iimena veértiba ir noradita atbilstosas karSu
krasas simbola labaja pusg.

leguldfjumi dzekpota Itmenos tiek aprékinati, pamatojoties uz procentiem no spélétaja
veiktajam likme&m. No spéletaja likmes netiek atskaitita nekada summa.

JACKPOT CARDS bonuss var tikt aktivizets péc nejausibas principa péc tam, kad ir pabeigta
viena spéle un ir sanemti visi laimesti. Kad tas tiek aktivizets, spélétajam automatiski tiek
garant€ts viens no noslépumainajiem limeniem.

S papildspele tiek spéleta papildus pamatspélei un to nenoslédz. JACKPOT CARDS
papildspéli vai minimizet, noklikSkinot jebkura vieta arpus tas, tadejadi laujot speletajam veikt



likmes pamatspéle pat tad, kad ir aktiva bonusa spéle. Papildspéli pec sp&létaja ieskatiem var
pabeigt velak. Laimestu Iimenu summas mainas atkariba no laimestu fonda uzkratas summas
bridi, kad tiek atklats pedg€jais atbilstosais simbols.

Kad JACKPOT CARDS bonuss ir aktivizets, uz ekrana tiek paradits 12 karSu izvéles lauks,
kas sastav no 12 uz leju novietotam kartim.

Spelétajs izvélas kartis, klikskinot ar peles kreiso taustinu, 1idz tiek atklatas 3 vienadu simbolu
kartis. Tiks pieskirts atklatajai krasai atbilstoSais JACKPOT CARDS MYSTERY Iimenis.
Bonusa summa atbilst summai, kas uzkrata bridi, kad atklats pédgjais atbilstosais simbols. Lai
varétu beigt bonusa papildspéli, spelétajs tiks aicinats nospiest pogu "COLLECT", tadgjadi
bonusa spéles laimestu pievienojot savam kop&jam bilances atlikumam.

Katru reizi, kad spélétajs piedalas JACKPOT CARDS bonusa spélé, vinam ir pamatotas
izredzes laim&t bonusa spéles augstako Itmeni ar jebkuru no kvalifikacijas likmém. Tomér, jo
augstaka ir kvalifikacijas likme pamatspglg, jo lielaka ir iesp&ja ieklut bonusa un laimet kadu
no noslépumaina dzekpota Iimeniem.

JACKPOT CARDS bonusu var aktivizét visas galda pozicijas, iznpemot para/nepara,
sarkanas/melnas un mazo/lielo skaitlu likmes, ka arf tad, ja §is likmes tiek uzliktas vienlaicigi
uz abam jebkura para pozicijam.

Spéles vadiba
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laukumi, kur spélétajs izvélas pozicijas, kur likt likmes.

gl Spcletajam ir 6 Zetoni ar dazadam likmju veértibam, no kuram vins$ var izvéleties.
Izveloties kadu no iesp&jamajiem variantiem, spélétajs aktivizé uzradito vertibu. Uzliekot
to, speletajs vat mainit likmes vertibu.

|
° ° Poga START klust pieejama, kad sp€létajs ir uzlicis savu likmi un nospiezot So
pogu, spéles bumbina saks griezties.

° o Poga STOP apstadina ratu.

° 9 Poga COLLECT visu esoSo laimesta summu parvieto no WIN laucina uz
BALANCE lauka.

° @ Poga REPEAT atkarto ieprieksgjas spéles likmes.



Poga DOUBLE dubulto pasreizgjas likmes vertibu.

Poga AUTO REBET atkarto ieprieksgjas spéles likmes jaunos spéles raundos.

00®

Poga UNDO dod speletajam iesp@ju, ka tiks dz&sta pedeja likme vai art Zetoni
tiks dz@sti pret&ja seciba, neka tie ir izvietoti. Ar atru divkarSu klikski no spéles laukuma
tiks nonemtas visas pasreizgjas likmes.

Ar pogu SOUND tiek ieslegta/izslegta spéles skana.

Poga SCREEN SIZE CONTROL vai nu paplasina, vai nu samazina ekranu
ba no ta pasreizgja stavokla.
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Poga STATISTICS parada logu “Statistika”.

Poga HELP atver palidzibas logu.
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Nospiezot pogu EXIT, spélétajs iziet no spéles.
BALANCE

50 000.00:

atlikums.

Lauka BALANCE/DENOMINATION tiek paradits paSreiz&jais

WIN

25 000.00:

Lauka WIN rada spélé laiméto summu.

BET

10 500.00: Lauka BET rada pasreizgjas likmes summu.

Virtual Vegas Rouletie 500x 0.10 / 4 000.00 EUR o Lauké MI N/MAX BET IN GAME tiek parﬁditi
galda minimalas un maksimalas likmes iestatijumi.

12 2 17 6 13 11

Saja josla no kreisas uz labo pusi
tiek paraditi pedgjie izlozgetie skaitli to paradisanas seciba, turklat pedgjais izlozetais skaitlis
ir vairak palielinats. Izv€loties vienu no skaitliem, spelétajs var atgiit likmi no spéles, kura
Sis skaitlis tika izlozets.

Spéles informacijas indikators informe par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuSo laiku
un spélétaja likmju statusu.

0 BET PLEASE Pazinojums paradas,

lai informé&tu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatora josla parada atlikuSo laiku zala krasa,




kas samazinasies virziena pa kreisi. ,,FINAL BET” paradas, kad likmju veikSanai ir
atlikuSas vien piecas sekundes.

o NO MORE BETS Pazinojums

nozimé, ka likmju lik§anai paredzétais laiks ir beidzies, un visas likmju pozicijas klist
neaktivas.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nostit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



