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reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Speed Baccarat noteikumi
Amusnet Interactive Ltd. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes karsu videospéle ar LIVE dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 85.08% Iidz 98.94%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 1€
Maksimala likme 5000 €

Spéles norises apraksts

Spele Speed Baccarat tiek spéléta ar astonam standarta 52 karSu karSu kavam un to vada
dileris, kur§ dala kartis un pazino rezultatu.

Spéles merkis ir uzminét uzvarétaja kombinaciju, kas ir vistuvak skaitlim 9 - spéletaja
kombinaciju, bankiera kombinaciju vai vienadu vértibu - neizskirtu.

Kartis tiek sajauktas, kad tiek sasniegta griezgjkarte (cutting card).

Spéle piedava ar1 vairakas papildlikmes, par kuram izmaksa tiek veikta saskana ar izmaksu
tabulu.

Spélei ir video tieSraides strauméSana, kas dazadas spéles fazes attelo galdu no dazadiem
kameras lenkiem.

Spéles norise un noteikumi

Spéles sakums

Lai spélétu, speletajam jaizvelas Zetons un péc tam jaizvelas, kur izvietot likmi, pirms beidzas
taimera laiks.

Speletajs var veikt savu likmi uz vélamajam likmju pozicijam - spélétaja kombinaciju, bankiera
kombinaciju, neizskirtu, spelétaja pari, bankiera pari, Super 6, spelétaja bonusu vai bankiera
bonusu, Natural 8 un Natural 9.

Ir iesp&jams veikt vairakas likmes uz dazadam likmju pozicijam.

Spéle sakas, tiklidz indikatora atlikusais laiks ir beidzies.

Lidz tam bridim sp&l&tajs var nonemt vai mainit pasreiz€jo likmi.

Speli dileris sak, izdalot pa divam kartim gan sp€létajam, gan bankierim, sakot ar spelétaju.



Tiek izdalitas divas kombinacijas: viena kombinacija sp€létajam un viena kombinacija
bankierim.

Karsu vertibas

Kombinacijas kopgja punktu vertiba ir vienada ar katras karts vértibu summu.

Kombinacijas novertésanai tiek izmantots tikai summas p&dgjais cipars.

Tas nodrosina, ka kopg&jais punktu skaits vienmeér bis skaitlis no 0 [idz 9.

Karsu masti neietekmé karts punktu vertibu.

Pieme@ram, ja no karsu kavas tiek izvilkti 6 un 8, kombinacijas punktu vértiba ir 4 (t.i., 6 + 8 =
14, kur pédgjais cipars 14 apzimé punktus kombinacija).

Nevar vienlaicigi veikt likmi gan uz spélétaju, gan uz bankieri.

Kars$u punktu vertibas:

Kartis (A |2 '3 |4 |5 (6 |7 |8 |9 |10|J |Q (K

Punkti (17 |2 '3 |4 |5 |6 |7 (8 |9 |0 |0 |0 |O

Sakotngja divu karsu kombinacija, kuru vertiba ir 8 vai 9 punkti, ir dabiska uzvara.

Ikreiz, kad sp€letajam un/vai bankierim tiek izdalita dabiskas uzvaras kombinacija, papildu
kartis vairs netiek dalitas.

Ja speletajs un bankieris sanem sakotngjas divu karSu kombinacijas, kuru vértiba ir 0 - 7 punkti,
tiek izmantots "tre$as karts noteikums", lai noteiktu, vai tres$a karts ir jaizdala spélétaja
kombinacijai, bankiera kombinacijai vai abam kombinacijam.

Tresa karts vispirms tiek izdalita sp€letajam.

Tresas karts noteikumi

Lai speletajs sanemtu papildu karti:

Ja Spéléetaja divu karsu kopsumma ir: Iznakums

0,1,2345 Spélétajs sanem treso karti

6,7 Spélétajs nesanem treso karti

8, 9 (Dabisks) Neviena roka nesanem treso karti

Lai bankieris sanemtu papildu karti:



i Spélétajam izdalitas tresas karts vértiba
Bankiera
sakotnéjas
divas Nav
Kartis tre§as | 0 | 1 2|13/ 4|5, 6|7 |8|9
karts
0 S S|S|S|S|S|S|S|s|S|s
1 S S|S|S|sS|S|s|sS|s|Ss|s
2 S S|S|S|S|S|S|S|s|Ss|s
3! S S|S|S|S|S|S|S|S|N|S
4 S N|N|S |  S|S|[S S|S|N|N
5 S N|IN|N| N|S|S S|S|N|N
6 N N|N|N| N|N|N S|S|N|N
7 N N|N|N| N|N|N N|N|N|N
8 N N|IN| N N| NN N|N|N|N
9 N N|N|N| N|N|N N|N|N|N
S - Sancm; N - nesanem

Ja spéletaja kombinacija paliek pie 6 vai 7 punktiem (stands), tad bankiera kombinacijai tiks
izvilkta tresa karts, ja tas kopsumma ir 5 vai mazak.
Pretgja gadijuma, ja bankierim ir 6 vai 7 punkti, bankieris papildu karti nenem (will stand).

Papildlikmju noteikumi

Speletaja paris - ja spéletaja sakotngjas divas kartis ir ar vienadu vertibu, kombinaciju sauc
par spélétaja pari.

Bankiera paris - ja bankiera sakotngjas divas kartis ir ar vienadu vertibu, kombinaciju sauc
par bankiera pari.

Super 6 - tick izmaksata, ja bankiera kombinacija uzvar ar 6 punktu rezultatu. ST papildlikme
pieejama tikai tad, ja ir ieslégts Super 6 reZims jeb Commission Mode. Super 6 papildu likmes
veikSana kopa ar spelétaja likmi netiek uzskatita par pret&ju likmju veikSanu.

Speletaja bonus - tiek izmaksata, ja sp€létajs uzvar raundu ar dabisku 8 vai 9, vai ar vismaz
¢etru punktu parsvaru.

Bankiera bonus - tiek izmaksata, ja bankieris uzvar raundu ar dabisku 8 vai 9, vai ar vismaz
¢etru punktu parsvaru.

Sakotngjas divas kartis, kuru kopsumma ir 8 vai 9 punkti, tiek sauktas par "dabisku” uzvaru:

Speletaja Natural 8 - tiek izmaksata, ja sp€létajam ir dabisks punktu skaits 8;
Bankiera Natural 8 - tiek izmaksata, ja bankierim ir dabisks punktu skaits 8;
Speletaja Natural 9 - tiek izmaksata, ja sp€létajam ir dabisks punktu skaits 9;
Bankiera Natural 9 - tiek izmaksata, ja bankierim ir dabisks punktu skaits 9.



KarsSu sajauksSana

Kad tiek sasniegta griez€jkarte (cutting card), karSu kaste (shoe) ir janomaina.
Spéles laika karsu jauc€js var jaukt kartis un sagatavot jauno karSu kasti, savukart, ja kaste nav
sajaukta, dileris pats var veikt karSu sajaukSanas procediiru.

Karsu dedzinasana

KarSu dedzinasanas procediira tiek veikta pie katras karSu kastes (shoe) nomainas.

Dileris nomaina karSu kasti, izvelk pirmo karti un lauj spelétajiem to redzet.

Pamatojoties uz §is karts vertibu, dileris izvelk attiecigu papildu karsu skaitu ar att€lu uz leju
un sadedzina tas kopa ar sakotng&jo karti.

Sis procediiras noliikiem visam kartim ir tadas pasas vértibas ka Baccarat spelg, iznemot 10, J,
Q un K, kuru vértiba ir 10, nevis 0.

Tiklidz kartis ir sadedzinatas, spéle turpinas ka parasti.

Bonusa spéle JACKPOT CARDS

1. P&c jebkura grieziena p&c nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spele JACKPOT
CARDS.

Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

Klikskinot uz kartim, tas tiek atvertas.

Spéele beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

Speletajs iegust atklatajai karSu masts atbilstoSu dzekpotu.

DzZekpota laimestam netiek piedavata GAMBLE funkcija.

DzZekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala:

Nk wD

} 9 035 936.27(5| 0P ' 2 826 046.71 [§
2l g

49 887.16|5 _| * 16 304.99|§|‘

Speed Baccarat 1.00 / 5 000.00 FUN i 859748656710001408

8. Bonusa spéle JACKPOT CARDS ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala no katras
speles likmes tiek pieskaitita dZzekpotu uzkrajumam vienadas proporcijas katram
dzekpotam.

Speles izmaksa

Laimesta apmers ir atkarigs no spélétaja izveletas likmes.

Likmes veids Izmaksa

Spelétajs 1:1

Bankieris (no Commision mode) 1:1 vai 0.5:1, ja bankieris uzvar ar 6




Bankieris (ar Commision mode) 0.95:1

Neizskirts 8:1
Spélétaja/bankiera Natural 8 8:1
Spelétaja/bankiera Natural 9 8:1
Spélétaja/bankiera paris 11:1
Super 6 16:1
Speletaja/bankiera bonus natural win 1:1
natural tie PUSH win by 9 non - natural
30:1

win by 8 non - natural 10:1
win by 7 non - natural 6:1
win by 6 non - natural 4:1
win by 5 non - natural 2:1
win by 4 non - natural 1:1

Speletaja bonus, bankiera bonus un Super 6 nevar parsniegt 50% no pamata likm&m.
Atkariba no izvéletas likmes veida, mainas ar1 spéles teoretiskais atdeves procents (RTP) %
speletajam:

likme spélétajs - 98.76%;

likme bankieris (bez komisijas) - 98.94%;
likme bankieris (ar komisiju) - 98.54%;
likme neizskirts - 95.16%;

likme spéletajs/bankieris Natural 8 - 85.08%;
likme spélétajs/bankieris Natural 9 - 85.41%;
likme spélétajs/bankieris paris - 89.64%;
likme Super 6 - 91.57%;

likme spélétaja/bankiera bonus - 97.35%;
likme spélétaja bonus - 90.63%.

Spéles plani

Baccarat rezultatu tabulas biezi sauc par celu kartém (roadmaps).
Katru reizi, kad kartis tiek sajauktas, rezultatu tabulas tiek dz€stas un saktas no jauna.

Ir pieejami pieci tradicionalie celi - Big Road, Bead Road, Derived Roads, Big Eye Boy, Small
Road un Cockroach Pig.

Big Road ir galvena celu karte spelé. Likumsakariba jeb raksts sakas no augseja kreisa stiira.



Ja uzvaras péc kartas sekojosas spélés ir vienadas, raksts tiek fikséts zem ieprieks¢ja rezultata.
Ja uzvaru seciba mainas, raksts tiek fikséts nakamas kolonnas augSpusé pa labi.

Big Road:

. — speletaja uzvaras tiek fiksetas ka zili, tuksi apli.

- — bankiera uzvaras tiek fiksétas ka sarkani, tuksi apli.

. — neizskirts tiek fiksets ka zala linija pari ieprieks pazinotajam (fiks€tajam) rezultatam.
. — uz spélétaja vai bankiera uzvaras simbola tiek uzlikts zils vai sarkans punkts, lai
noraditu uz karSu pari spélé. Zils punkts norada uz spélétaja pari, savukart sarkans punkts

norada uz bankiera pari.

n — dzeltenais aplis norada, ka attieciga uzvara ir dabiski giita (sp€létaja vai bankiera
sakotngjo divu karSu vértiba bija 8 vai 9).

Bead Road

Bead road rezultatu tabulai ir seSas rindas.
Likumsakariba jeb raksts sakas no augsgja kreisa stiira un virzas uz leju pa katru kolonnu, pa

vienai vietai.
Kad ir sasniegta kolonnas apaksa, raksts turpinas no nakamas labas puses kolonnas augsdalas.
Speletajs var izveleties dazadus tabulas skatus, uz tiem uzklikSkinot.

Zilas pozicijas - spelétaja uzvaras, sarkanas - bankiera uzvaras, zalas - neizskirts.
Derived Roads

Tas sauc par “atvasinatajiem celiem”, jo tas tiek atvasinatas no Big Road.
Big Eye Boy tiek fikséts ka tukss aplis, Small Road - ka aizpildits aplis, bet Cockroach Pig —
ka diagonala Iinija.



Big Eye Boy

Att€lo kombinaciju péc Big Road otras kolonnas pirmas kombinacijas.

Small Road

Fiks€ kombinaciju péc Big Road tresas kolonnas pirmas kombinacijas.

Cockroach Pig

Fiksé kombinaciju péc Big Road ceturtas kolonnas pirmas kombinacijas.

Sarkana un zila krasa atvasinatajos celos neatbilst spélétaja un bankiera krasai Big Road un
Bead Road tabulas.

Tiek izmantota sarkana krasa, lai apzimé&tu likumsakaribu/secibu (sequence), un zila krasa, lai
atzimé&tu haosu vai nepastavibu (chaos / choppiness).

Speletajs var pietuvinat un attalinat atvasinato celu tabulas skatu, uz tiem uzklikskinot.

Spéles vadiba

qll Baccarat 0.10 / 4000.00 EUR # Saja loga spélétajs var redzet minimalo un maksimalo
likmes vértibu pie attieciga galda.



88 Speletajam ir 6 zetoni ar dazadam likmju vértibam, no kuram var izvéleties.
Izveloties kadu no iesp&€jamajiem variantiem, spéletajs aktivizé uzradito vertibu. Uzliekot
to, spEletajs vat mainit likmes vertibu.

Poga DOUBLE dubulto pasreizgjas likmes veértibu.

Poga REPEAT atkarto ieprieksg€jas spéles likmes.

YY)

Nospiezot pogu UNDO, tiks nonemta pédgja likme vai nonemti Zetoni pretgji to
izvietoSanas secibai. Ar atru divkarSu klikski no sp@les laukuma tiks nonemtas visas
pasreizgjas likmes.

SUPER 6 (@

- Super 6 parslegs ( No Commission mode) - kad §is parslégs ir ieslegts,
speletajs nemaksa 5% komisijas maksu par uzvaro$am bankiera likmém. Bezkomisijas
reZima izmaksa ir 1:1, iznemot gadijumus, kad bankieris uzvar ar kopsummu 6, kas
nodrogina izmaksu 0.5:1. Sis reZims ietver popularu papildlikmi, ko sauc par Super 6.

©

ATLIKUSA LAIKA INDIKATROS uzrada to, cik daudz laika atlicis, lai
speletajs uzliktu / nonemtu savas likmes.

BALANCE

i 50 000.00: Lauka BALANCE tiek paradits pasreizgjais atlikums.

WIN

PLRVUVNVV 1 auka WIN redzama spelé laiméta summa.

BET
(LRSI | ouka BET redzama pasreizgjas likmes summu.
rRD , P oo
° E—— PrognoZzu celu tabula veic prognozi nakamajam raundam. Tabulas parada
atvasinato celu simbolus nakamajam raundam gadijuma, ja uzvares sp€letajs vai ja uzvares
bankieris. 1 atbilst Big Eye Boy tabulai, 2 atbilst Small Road tabulai un 3 atbilst Cockroach

Pig tabulai.

Speles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.



Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam peéc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



