SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Candy Wheel noteikumi
Amusnet Interactive Ltd. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes laimes rata videospéle ar LIVE dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.47% 1idz 96.99%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

e Candy Wheel ir aizraujosa sp€lu Sova spéle, kas sastav no milzu rata ar 50 dazadu vertibu
sektoriem un 6 dazadam likmju sektoru biletém.

e Speli vada speles vaditajs, kurs§ pazino laimigo sektoru un nodroSina izklaid&joSu spéles
norisi.
Spéeles merkis ir paredzét nakama raunda laimigo sektoru.
Spéles laika no dazadiem lenkiem tiek paradits un spelétajam tieSsaiste ir redzams ar1 speles
rats, kas griezas.

e Spéle piedava ar1 papildfunkcijas - Candy Ticket un dinamiskos reizinatajus, kas dod
speletajam izredzes uz lielakiem laimestiem.

LIKMJU LIKSANAS FAZES noteikumi

Lai saktu likt likmes, sp€létajam jaizvé€las zetona veértiba.

P&c tam jaizvelas pozicija, uz kuras likt izv€leto likmi.

Izveleto Zetonu var likt uz vienas vai vairakam likmju biletém, ka ar7 ir pieejama opcija
“BET ON ALL TICKETS”, kas uzliek likmi uz visam likmju biletem.

Likmju biletes pieskir laimestus saskana ar izmaksu tabulu.

Lai piedalitos spel€, speletajam pa prieksu jaizvélas un tad janovieto izvéleta likme.

To var izdarfit tikai likmju likSanas faze.



P&c tam, kad beigusies likmju likSanas faze, likmes likt vairs nevar.
Speletajs var nonemt esoso likmi pirms beidzies laiks likmju lik§anas indikatora.

L_A Kad spéeles vaditajs iegriez ratu un likmju likSanas laiks ir beidzies, rata vidi

ekrana saksies papildus spéle.

e Katra papildu spé€les raunda tiek izvel€ts vai nu papildu reizinatajs, Candy Ticket vai spéles
logo (kas nepieskir nekadu papildfunkciju griezienam).

e Atkariba no ta, cik precizs ir bijis sp€létaja mingjums un likmes veids, spelétajam tiek

pieskirts attiecigs laimests un, ja iegiita, Candy Ticket funkcija nakamajam spéles raundam.

CANDY TICKET funkcijas noteikumi

° Candy Ticket ir papildfunkcija, kas spelétajiem piedava aizraujoSu iespéju
sanemt bezmaksas atkartotu likmi.
S funkcija paradas nejausi un pieskir KONFEKTI vienai no pieejamajam likmju biletem.
Ikviens spéletajs, kur§ veic likmi Saja sektora, automatiski sanem bezmaksas likmi
nakamajam raundam ar tadu pasu vertibu, taja pasa sektora, neatkarigi no ta, vai tiek iegiita
uzvara vai zaud&jums.
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° :Mg Speletaja Zetons kluist roza un parvietojas uz biletes labo pusi, un spelétaji

var veikt papildu likmes nakamajai kartai taja pasa bilete.

DINAMISKO REIZINATAJU funkcijas noteikumi

° m Spéle dod iesp&ju spélétajiem iegiit papildu reizinatajus, tadgjadi dodot

iesp€ju palielinat savus laimestus.

Reizinatajs un sektors tiek aktivizeti nejausi un paraditi ekrana.
Ja speletajs ir veicis likmi $aja sektora, vina laimests tiks reizinats ar attiecigo reizinataju.
Iesp&jamie reizinataji ir: 2x, 5x, 10x un 25x.

AUTOMATISKAS LIKMES ATKARTOSANAS funkcijas noteikumi

e Automatiskas likmes atkartoSanas funkcija sniedz sp€létajiem iesp&ju atkartot izveleto
likmi.

e Kad funkcija ir ieslégta, sp€le pariet automatiskaja rezima, kura likmes tiek veiktas
automatiski noteiktam spélu skaitam.

e Nospiezot pogu, spelétajam tiek liigts izveleties spelu skaitu funkcijas reZimam un pec tam
janospiez poga START.



e Speli Saja bridi varés uzsakt tikai tad, ja spélétajam ir iepriekS€ja vai pasreiz€ja likme un
konta atlikums, kas sedz pirmas kartas likmi.

e Jebkura laika So funkciju var izslégt, nospiezot pogu STOP (51 poga ir aktiva tikai tad, kad
spéle atrodas automatiskas likmes atkarto$anas rezima).

e Funkcija automatiski apstasies, ja atlikums biis nepietickams, lai segtu nakamo likmi, vai
ja speletajs uzsaks JACKPOT CARDS papildspéli.

Bonusa spéle JACKPOT CARDS

1. P&c jebkura grieziena péc nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spéle JACKPOT
CARDS.

Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

Klikskinot uz kartim, tas tiek atvertas.

Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

Speletajs iegust atklatajai karSu masts atbilstoSu dzekpotu.

Dzekpota laimestam netiek piedavata GAMBLE funkcija.

Dzekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala:
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8. Bonusa spéle JACKPOT CARDS ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala no katras
speles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas proporcijas katram
dzekpotam.

Laimestu izmaksa

Likme, kurai nav piemerots neviens reizinatajs, tiek izmaksata standarta apméra (tabula).
Likme, kurai ir piemérots papildu reizinatajs, tiek izmaksata atbilstoS$i dinamiskajam
reizinatajam.

e Izmaksa ir atkariga no ta, vai likmei ir piemeérots papildu reizinatajs.

Likmes biletes veids Izmaksa
1 1-25:1
2 2-50:1
5 5-125:1
10 10 - 250:1
20 20 -500:1
40 40 - 1000:1




Spéles vadiba

Candy Wheel 0.710 f 8750.00 EUR *

Saja spéles laukuma redzama minimala un maksimala
likme, kas pieejama §im spéles galdam.

° - Spelétajam ir 6 Zetoni ar dazadam likmju vertibam, no kuram var izveleties.
Izveloties kadu no iesp&jamajiem variantiem, spelétajs aktivizé uzradito vertibu. Uzliekot
to, spelétajs vat mainit likmes vertibu.

° St poga uzliks izvéleéto zetona vértibu uz visam likmju

biletem.

Poga DOUBLE dubulto pasreizgjas likmes veértibu.
° . Poga REPEAT atkarto ieprieksgjas spéles likmes.

Nospiezot pogu UNDO, tiks nonemta pedgja likme vai nonemti Zetoni pretgji to
izvietoSanas secibai. Ar atru divkarSu klikski no spéles laukuma tiks nonemtas visas
pasreizgjas likmes.

ATLIKUSA LAIKA INDIKATROS uzrada to, cik daudz laika atlicis, lai
speletajs uzliktu / nonemtu savas likmes.

° @ AUTO REBET poga lauj spelétajam atkartot izveletas likmes automatiskas likmes
atkartoSanas reZima.

BALANCE

R 2CRUVY [ auka BALANCE tiek paradits paSreizgjais atlikums.
° LAV | 2uka WIN rada spélé laiméto summu.
° AEHVM 1 2uka BET rada pasreizgjas likmes summu.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.



Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



