SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles 40 Extra Crown Triple Boost Golden Coins Link noteikumi
Amusnet Interactive Ltd. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 40 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.50%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,50 €
Maksimala likme 50 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas vai par lielako SCATTER kombinaciju.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu

laimestus.

Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju laimesti tiek reizinati ar likmes uz Iiniju apméru.

SCATTER simbolu laimesti tiek reizinati ar kop€jas likmes vertibu.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu linijam no kreisas uz
labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

(|
° Simbols aizstaj visus simbolus sava cilindra, iznemot
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
° Simbols paradas tikai uz 2., 3. un 4. cilindra.

SCATTER simbolu noteikumi

e 3 un vairak d simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.
° simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.
° Simboli paradas uz 1., 3. un 5. cilindra.
(
° ' un simbolu laimesti ir neatkarigi un tiek pievienoti kop&jam laimestam.

TRIPLE BOOST funkcijas noteikumi

Blakus spéles laukumam atrodas 3 dazadu krasu podi - zils, sarkans un zals.
Funkcija Hold and Spin tiek aktivizéta, ja uz cilindriem paradas 5 vai vairak monétas.
Katru reizi, kad Triple Boost funkcija tiek aktivizeta, vismaz viena monéta biis ar piesaistitu
krasu.

e Krasainas monétas atbilst attiecigo podu krasai:

o Vienas krasas monéta - Hold and Spin funkcija ar attiecigas krasas poda papildfunkciju.
Divas dazadu krasu mongtas (piem., sarkana + zila) - Hold and Spin funkcija ar attiecigo
krasu podu papildfunkcijam

o Visu tris krasu mongétas (sarkana + zala + zila) - Hold and Spin funkcija ar visu trs
podu papildfunkcijam.

® Golden Coins Link funkcija tiek spéléta kombinacija ar 7riple Boost funkciju.



d simbols. Sis simbols saskaita visas naudas vértibas no
monétam, kas paslaik atrodas uz laukuma un p&c tam parvérsas par monétas simbolu ar $o

spelei tiek pievienots jauns K&

kopgjo savakto summu. Simbols var savakt ari dzekpota

mongétas. Tas savacot, dzekpota monéta apgriezas, atklajot savu naudas vértibu, ko péc tam

d simbols. Netiek garantéts, ka Hold and Spin funkcijas laika paradisies

Zila poda funkcija - kad uz cilindriem paradas

pievieno nejausu vertibu vienai vai vairakdm monétam. P&c tam simbols
parversas par monétas simbolu ar savu vertibu. lesp&jamas veértibas ir: 1x, 2x, 3x, 5x, 7x,
10x, 20x vai 50x.

vertibu neka vidgji. Netiek garantéts, ka Hold and Spin funkcijas laika paradisies
simboli.




Bonusa spele GOLDEN COINS LINK

® Golden Coins Link ir 4 Iimenu dzekpota funkcija ar diviem progresivajiem un diviem
statiskajiem dzekpotiem:

GRAND dzekpots (progresivais);
MAJOR dzekpots (progresivais);
MINOR dzekpots (statiskais);
MINI dzekpots (statiskais).
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e Lai aktivizétu Golden Coins Link dZzekpota funkcijas Iimenus, spelétajam jauzgriez noteikts
simbolu skaits:

(0]
(0]
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o /
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simboli nepieskir nekadas naudas vertibas, ja tie tiek uzgriezti
pamatspéle, bet neaktivizeé funkciju.

e Lai aktivizétu GRAND Iimeni, visiem 3 mongétas simboliem pamatspéle jatiek

uzgrieztiem viena grieziena, bet Hold & Spin funkcijas laika 3 mongétas var tikt
uzgrieztas vairaku griezienu laika.

Hold and Spin funkcijas noteikumi

e Lai uzsaktu funkcijas izspéli, spéletajam janospiez START poga.
e Funkcija sakas ar 3 bezmaksas griezieniem.



Ja tiek uzgriezts kads no monétas simboliem, griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

Ja tiek uzgriezta 8 SPIN BOOST monéta, bezmaksas griezienu skaits pieaug uz 4.
Ja nakamo griezienu laika tiek uzgriezti monétu simboli, griezienu skaits tiek atiestatits uz
4.

Ja 4 secigu griezienu laika neparadas neviens monétas simbols, funkcija beidzas.
Speletaja bilancei tiek pievienota visu mon€tu summa, kas atrodas laukuma funkcijas
beigas.

Ja funkcijas laika viss spé€les laukums tiek aizpildits ar mon&tu simboliem, tiek aktiviz&ts
reizinataju rats.

REIZINATAJU RATA funkcijas noteikumi

Reizinataju rats dod iesp&ju spelétajam laimét reizinatajus no x2 Ilidz x10 (x2, x2, x2, x3,
x3, x5, x5, x10), MAJOR vai GRAND dzekpotus.

Ja spelétajs jau laimé&jis MAJOR vai GRAND dzekpotu izpildot aktiviz€Sanas nosacijumus
Hold and Spin funkcijas laika, tiks izmantots cits reizinataja rats, kas satur tikai reizinatajus
(x2, x2, x2, x2, x3, x3, x3, x5, x5, x10).

Uz katras monétas ir atspogulota tas vertiba.

Moneéta pieskir 10x no likmes apméra.
Kad tiek laim&ts reizinatajs, tas tiek piemeérots katras moné&tas vertibai un kopg€jais laimests
tiek aprekinats saskaitot visas reizinatas monétu vertibas kopa.



e Ja GRAND dzekpots nav laiméts, un funkcijas beigas uz spéles laukuma atrodas viens vai

divi simboli, tie tiks parveidoti par naudas simboliem ar vértibam no 50x Iidz 100x
no spélétaja likmes apmera.

e Kad tiek pieskirti jebkadi Golden Coins Link funkcijas laimesti, visi speletaji, kuri izspele
So funkciju, redz pazinojumu ekrana par attiecigo notikumu.
Lens interneta savienojums var izraisit kavéSanos un uzradit novecojusSas balvu veértibas.
Golden Coins Link funkcija nodro$ina atkopSanos savienojuma partraukuma gadijuma.

Spéles vadiba

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.
EUR
2. e Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.
3. @ Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izveléties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30



personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



