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Spéles Fruit Case noteikumi
Net Entertainment Malta Services Limited spéles
programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindri un 20 laimestu kombinacijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.42%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Swedbank internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvele
Spéle ir aktivas 20 fiksétas spéles linijas.

Likmes summas izvéle

Ar taustina ,,COIN VALUE” palidzibu izvélas kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu spéles liniju.
Vienas Iinijas likme bis redzama ,,.BET” loga, tapat ka kopgja likmju summa visai spélei biis
redzama ,,BET” loga.

Ja spélétajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop€jo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustinu ,,LINES” vai ,, BET LEVEL” palidzibu.

Cilindru aktivizéSana
Lai uzsaktu spéli, spelétajam janospiez taustins ,,SPIN” un cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
Péc 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

Nospiezot taustinu ,,VIEW PAYS” var apskatities laim&joso simbolu kombinaciju un laimestu
tabulu, atbilstoSu izveletai likmei.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Ja uz vienas spéles linijas ir divas
laimé&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summgéjas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties speles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spelétaja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz speletaja kontu sadala
,,Bilance”.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Speles papildiezimes
Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jis varat izvel&ties: Sadala number of rounds (Griezienu skaits).
Izvelies, cik reizes p&c kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima. Sadala Stop autoplay
(Grieziena apturéSanas iestatijumi). Jis varat izv€l&ties vienu no iesp&jam, kad apturét
Automatisko rezimu: Jebkura laimesta gadijuma/Ja tiek iegtiti Bezmaksas kritieni/Ja kada
grieziena laimests parsniedz.../Ja kredits palielinas par .../Ja kredits samazinas par ...

Simbols FL aizvieto visus simbolus. Iznemot “Brivo kritienu”
Bonusa rezima ,,Lavina” laika Wild simbola reizinatajs palielinas, 1idz tas sasniedzis maksimalo
reizinataja vertibu

Rezima " Lavina " noteikumi

1. Jebkura laimiga izmaksas l1nija aktivizé Lavinu.

2. Simboli laimesta kombinacijas uzspragst un paziid, atstajot vietu otrai simbolu Lavinai, sniedzot
lielaku laimestu iesp&ju.

3. Ar katru nakamo Lavinu spéles griezienu Wild simbola reizinatajs palielinas, 11dz tas sasniedzis
maksimalo reizinataja vertibu. Nakamo Lavinu laika reizinatajam ir maksimala vertiba, Iidz vairs nav
neviena laimesta.

Pirma Lavina - reizinatajs ir x2

Otra Lavina - reizinatajs ir x4

Tresa Lavina - reizinatajs ir X6

Ceturta un visas turpmakas Lavinas - reizinatajs ir x8

4. Lavinas turpinas, lidz vairs nav neviena laimesta.

5. Wild simbola reizinatajs attiecas tikai uz laimgjusajam izmaksas Itnijam, kur Wild simbols aizvieto
kadu citu simbolu un piedalas izmaksa.

6. Netiek saskaititi vairaki Wild simbolu reizinataji, kas paradas uz vienas izmaksas Iinijas.

7. Wild simbola reizinatajs neietekmé laiméto Bezmaksas kritienu skaitu.

8. Gan galvenaja sp€l€, gan Bezmaksas kritienu laika maksimalais Wild simbola reizinatajs ir x8.

Bonusa spéles ..Bezmaksas kritieni” Noteikumi

1. Galvenaja spélé un Bezmaksas kritienu laika tris
aktiviz€ 10 Bezmaksas kritienus.

2. Bezmaksas kritieniem uz izmaksas linijas japaradas secigi no kreisas uz labo pusi, sakot no pirma
rulla.

3. Bezmaksas kritieni tiek izsp€léti ar to paSu likmi, ka grieziena, kas aizsaka Bezmaksas kritienus.
4. Bezmaksas kritienu laimesti tiek triskarsoti (x 3).

5. Bezmaksas kritienu simboli var paradities tikai uz 1., 2. un 3. rulla.

6. Bezmaksas kritienu laika var laimé&t papildus Bezmaksas kritienus.

7. Kad Bezmaksas kritieni beigusies, kopgjais laimests no Bezmaksas kritieniem tiek pieskaitits ta
grieziena laimestiem, kura tika aktivizéti Bezmaksas kritieni.

simboli uz izmaksas linijas
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Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spéletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro 11dz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atguSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Studzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



