SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Wild Worlds noteikumi
Net Entertainment Malta Services Limited spéles
programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindri un grupu izmaksu.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.47%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Swedbank internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 400.00 EUR

Spéles norises apraksts

AKktivo spéles liniju izvele
Spéle nav Iiniju, ir grupu izmaksu sist€éma.

Likmes summas izvéle

Ar taustina ,,COIN VALUE” palidzibu izvélas kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu spéles Iiniju.
Vienas linijas likme biis redzama ,,BET” loga, tapat ka kop&ja likmju summa visai spélei biis
redzama ,,BET” loga.

Ja sp€letajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop&jo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustinu ,,LINES” vai “LEVEL” palidzibu.

Cilindru aktivizeSana

Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez taustins ,,SPIN” un cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
P&c 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

NospieZzot taustinu ,,1” var apskatities laimgjoSo simbolu kombinaciju un laimestu tabulu,
atbilstoSu izvéletai likmei.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Ja uz vienas spéles linijas ir divas
laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summejas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties spéles gajienam, iegltais laimests tiek pieskaitits spEl€taja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spélétaja kontu sadala
,,Bilance”.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Speles papildiezimes
Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jiis varat izvel&ties: Sadala number of rounds (Griezienu skaits).
Izvelies, cik reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima. Sadala Stop autoplay
(Grieziena aptur&Sanas iestattjumi). Jus varat izv€l&ties vienu no iesp&jam, kad apturet
Automatisko reZzimu: Jebkura laimesta gadijuma/Ja tiek iegiiti Bezmaksas kritieni/Ja kada
grieziena laimests parsniedz.../Ja kredits palielinas par .../Ja kredits samazinas par ...

Varonu “Wild” simbolu noteikumi

1. Kad uz ekrana paradas Varona simbols, visi atlikuSie viena tipa simboli parveérsas “Wild”
simbolos.

2. Varonu “Wild” opcija var tikt aktivizéta gan pamat spéles laika, gan Bezmaksas griezienu
laika.

3. “Wild” simboli aizvieto visus simbolus, iznemot “Scatter” simbolus.

IznicinaSanas opcijas noteikumi

1. Opcija tiek aktiviz€ta péc nejausibas principa péc neveiksmiga grieziena.
2. Opcijas laika tikai vienas krasas simboli paliek uz rulliem, par€jie simboli tiek iznicinati,
iznemot “Scatter” simbolus.



“Scatter” noteikumi
1. 3 “Scatter” simboli aktiviz€ 8 Bezmaksas griezienus.

1. Pastav 3 Bezmaksas griezienu pasaules, katra ar savam opcijam: * Tumsais mezs: [zpleSamie
“Wild” simboli

* Ledus pasaule: Smagie “Wild” simboli

» Uguns zemes: Nejausie “Wild” simboli

Ledus pasaules noteikumi

1. Kad kapteina vai Bosa vaja vieta ir iznicinata, uz rulliem p&c nejausibas principa tiek izvietoti
2 pilnie Smagie “Wild” simboli.

2. Ja Smagie “Wild” simboli piedalas laimiga kombinacija, vini paliks uz rulliem lidz nakamas
Lavinas.

Uguns zemes noteikumi
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1. Kad kapteina vai Bosa vaja vieta ir iznicinata, no 2 lidz 4 NejauSiem “Wild” simboliem tiek
izvietoti uz rulliem p&c nejausibas principa.

Tums$a meza noteikumi

1. Kad kapteina vai Bosa vaja vieta ir iznicinata, [zpleSamais “Wild” simbols tiek izvietots uz
rulliem péc nejausibas principa.



2. Ja vins pabeidz laimigo kombinaciju, tas eksplode kopa ar pargjiem simboliem.
3. Jaunie IzpleSamie “Wild” simboli tiek generéti uz blakus pozicijam, kur tika eksplodéts
IzpleSamais “Wild” simbols.

Varonu uzbrukumu noteikumi

1. Katram Varonim ir atbilstoSais mazais vai vidgjais laimesta simbols, kas tiek izmantots, lai
aktiviz€tu Varona uzbrukumu un uzladét Varona metru.

2. Nepieciesami 3 lad&jumi, lai aizpilditu Varona metru.

3. Laimests uz Varona simbola uzlade atbilstoSu Varona metru.

4. Ja Varona metrs ir aizpildits, Varona Specialais uzbrukums tiek aktivizets.

Varona specialo uzbrukumu noteikumi

1. Katram Varonim ir atbilsto$s mazais vai vidgjais laimesta simbols, kas tiek izmantots, lai
aktiviz€tu Varona uzbrukumu un uzladét Varona metru.

2. Zila Varona Specialais uzbrukums veido 1 bojajuma punktu visiem Monstriem.

3. Roza Varona Specialais uzbrukums veido 1 bojajuma punktu 4 reizes, péc nejausibas
izveleétiem Monstriem.

4. Zala Varona Specialais uzbrukums veido 4 bojajuma punktus, péc nejausibas izvelétiem
Monstriem.

Monstru noteikumi

1. Pastav 2 Monstru veidi: 3 Kapteini un Boss.
2. Kapteini: 15 veselibas punkti; pievieno Bezmaksas griezienu spéli, kad tiek iznicinats.

3. Boss: 105 veselibas punkti; kad tiek iznicinats parvieto spélétaju Bezmaksas griezienu pasaule
ar 8 Bezmaksas griezieniem un jauno Kapteini.



Uzvaréto macu noteikumi

1. Jebkura horizontala vai vertikala linija no 3 vai vairakiem viena veida simboliem ir uzvarétais
macs.

2. Viena rinda vai kolonna var ietvert vairak neka 1 laimestu.
3. Laimesti var krustoties vai parklaties uz vienas un tas paSas rindas vai rulla.

Speles beigas
Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosttit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



