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Spéeles Piggy Riches noteikumi
Net Entertainment Malta Services Limited spé€les
programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindri un 15 izmaksas linijas
Spéles laimesta kopsumma ir 95.3%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Swedbank internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 75.00 EUR

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvéle
Spele ir 15 spéles linijas. Liniju skaitu var maintt.

Likmes summas izvéle

Ar taustina ,,COIN VALUE” palidzibu izvélas kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu spéles liniju.
Vienas Iinijas likme bis redzama ,,.BET” loga, tapat ka kopgja likmju summa visai spélei biis
redzama ,,BET” loga. Klikskinot uz ikonas “MAX BET”, aktivizgjas visas izmaksas linijas, liekot
uz tam maksimalo mon&tu skaitu ar jiisu izvél€to monétas vertibu un tiek iegriezti rulli.

Ja sp€letajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop&jo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustinu ,,LINES” vai ,,BET LEVEL” palidzibu.

Cilindru aktivizéSana
Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez taustins ,,SPIN” un cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
P&c 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

NospieZzot taustinu ,,1” var apskatities laimgjoSo simbolu kombinaciju un laimestu tabulu,
atbilstoSu izvéletai likmei.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Ja uz vienas spéles linijas ir divas
laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summeéjas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties spéles gajienam, iegltais laimests tiek pieskaitits spEl€taja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spélétaja kontu sadala
,,Bilance”.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Speles papildiezimes
Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jis varat izvel&ties: Sadala number of rounds (Griezienu skaits).
Izvelies, cik reizes p&c kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima. Sadala Stop autoplay
(Grieziena apturéSanas iestatijumi). Jiis varat izv€l€ties vienu no iesp&jam, kad apturét
Automatisko rezimu: Jebkura laimesta gadijuma/Ja tiek iegiiti Bezmaksas kritieni/Ja kada
grieziena laimests parsniedz.../Ja kredits palielinas par .../Ja kredits samazinas par ...

Wild simbols

griezienu laika.
Scatter simbols

Ja uz rulliem paradas divi vai vairak SGATTE !i simboli, tie veido laimigo Scatter simbolu
kombinaciju.

Scatter laimesti tiek izmaksati neatkarigi no izvélétajam izmaksas linijam

Scatter laimesti tiek aprékinati, reizinot Scatter simbolu kombinacijas izmaksu ar kop&jo parastas
speles likmi.

Scatter simbolu laimesti tiek pieskaititi parastajiem laimestiem. Gadijuma, ja tiek att€lots gan Scatter,
gan parastais laimests, jls sanemiet laimestu par abiem, jo Scatter simbolam nav jaatrodas uz aktivas
izmaksas Iinijas, lai ieglitu laimestu.

Bezmaksas griezienu bonusa spéles noteikumi.
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1. 3 vai vairak SGA’ITB :
aktiviz€ Bezmaksas griezienus.

2. Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to pasu izmaksas liniju skaitu, likmes I[Tmeni un monétas
vertibu, ka grieziena, kas aizsaka Bezmaksas griezienus.

simboli, kas galvenas spéles laika paradas jebkur uz rulliem,



3. Katrs laimgjusais : | simbols parada Bezmaksas griezienu un reizinataja
kombinaciju. Reizinatajs Bezmaksas griezienu laika tiek piemérots visiem laimestiem. Izv€lieties
vienu no Scatter simboliem, lai saktu spélét Bezmaksas griezienus.

4.Scatter simbols, kas Bezmaksas griezienu laika paradas jebkur uz rulliem, pieskir tikai papildu
Bezmaksas griezienu.

5. Sie Bezmaksas griezieni tiek automatiski pievienoti pasreizéjam Bezmaksas griezienu skaitam.
6. Scatter un Bezmaksas griezienu laimesti tiek pievienoti laimestiem uz izmaksas linijam.

Liniju izmaksas:
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Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spe€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uzn€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt art
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



