SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Street Fighter I1: The World
Warrior Slot noteikumi
Net Entertainment Malta Services Limited spéles
programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindri un 5 Iinijas ar grupu izmaksu principu (cluster pays)
Spéles laimesta kopsumma ir 96.06%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Likmes summas izvéle

Ar taustina ,,COIN VALUE” palidzibu izv€las kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu spéles Iiniju.
Vienas linijas likme biis redzama ,,BET” loga, tapat ka kopgja likmju summa visai spélei biis
redzama ,,BET” loga. Klikskinot uz ikonas “MAX BET”, aktivizgjas visas izmaksas linijas, liekot
uz tam maksimalo mon&tu skaitu ar jiisu izvél€to monétas vertibu un tiek iegriezti rulli.

Ja sp€letajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop&jo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustinu ,,LINES” vai ,,BET LEVEL” palidzibu.

Cilindru aktivizeSana

Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez taustins ,,SPIN” D un cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
P&c 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

NospieZot taustinu E un tad ,,i” var apskatities laim&joSo simbolu kombinaciju un laimestu
tabulu, atbilstoSu izveletai likmei.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Ja uz vienas spéles linijas ir divas
laimé&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summéjas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties speles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spelétaja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz speletaja kontu sadala
,,Bilance”.

Nepareiza darbiba atcel visas speles un izmaksas.



Speles papildiezimes
Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jus varat izvel&ties: Sadala number of rounds (Griezienu skaits).
Izvelies, cik reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima. Sadala Stop autoplay
(Grieziena aptur@Sanas iestatijumi). Jiis varat izv€l&ties vienu no iesp&jam, kad apturét
Automatisko rezimu: Jebkura laimesta gadijuma/Ja tiek iegiiti Bezmaksas kritieni/Ja kada
grieziena laimests parsniedz.../Ja kredits palielinas par .../Ja kredits samazinas par ...

Speéles norise
Pamatspéles laika notiek cinas, kuras sastav no vairakiem griezieniem.

Katras cinas sakuma spélétajs var izvéleties vienu no 8 varoniem, lai cinitos ar nejausi izvéleto
oponentu:

cinu kamer nebis zinams uzvarétajs.
Ja spéletajs uzvar pamatspéles cina, tad vins tiek apbalvots ar Beat the Boss bezmaksas griezieniem.
Ja speletajs zaude pamatspéles cinu, tad tiek apbalvots ar Car Smash bonusu.

Veselibas punkti
Gan speletajam, gan pretiniekam ir 75 veselibas punkti pamatsp&le un 25 veseligas punkti Beat the
Boss bezmaksas griezienu laika.
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Spéletajs atnem Veselibas punktus pretiniekam, ja laimigaja kombinacija ir ieklauti spélétaja Victory
vai Defeat simboli

Speletajam tiek atnemti Veselibas punkti, ja laimigaja kombinacija tiek ieklauti oponenta Victory vai
Defeat simboli.

Wild simbols



| 1zk1it jebkura vietd un aizvieto jebkuru simbolu.

Wild gauge un Wild combo papildfunkcijas

Pamatspéles un Beat the Boss papildspéles laika speletajam ir Wild gauge progresa josla, kas tiek
iestatita uz pirmo poziciju (0) katra grieziena sakuma.

Wild gauge josla tiek aizpildita par vienu vienibu par katru augstakas vertibas izkrituso simbolu
laimigaja kombinacija.

Kad uz rulliem vairak nav laimigas kombinacijas un Wild Gauge ir aizpildits vismaz uz 7 vienibam,
tad speletajs var izmantot Wild combo funkciju, kas izpilda rullus ar Wild simboliem nejausaja
seciba.

Wild Combo

Katram no 8 varoniem ir sava Wild Combo funkcija.

Aktivizgjot Ryu's Wild Combo funkciju, tiek pieskirti 3 Wild simboli, kas nejausi izvietoti viena
rinda.

Aktivizgjot Ken's Wild Combo funkciju, tiek pieskirts viens Wild simbols vai horizontala 5 Wild
simbolu kaudze, kas p&c nejausibas principa ir novietota uz rulliem.

Aktiviz€jot E. Honda's Wild Combo funkciju, tiek pieskirti 3 Wild simboli, kas nejausi izvietoti uz ta
pasa rulla.

Aktivizgjot Blanka's Wild Combo funkciju, tiek pieskirts viens Wild simbols vai vertikala 5 Wild
simbolu kaudze, kas nejausi novietota uz rulliem.

Aktivizgjot funkciju Dhalsim's Wild Combo, tiek pieskirti 3 vai 4 Wild simboli, kas nejausi izvietoti
uz rulliem.

Aktiviz€jot Chun Li's Wild Combo funkciju, tiek pieskirti 2 vai 7 Wild simboli, kas nejausi izvietoti
uz rulliem.

Aktiviz€jot Guile's Wild Combo funkciju, tiek pieskirtas 2 vertikalas 2 Wild simbolu kaudzes, no
kuram katra ir nejausi novietota uz rulliem.

Aktivizgjot Zangief's Wild Combo funkciju, tiek pieskirtas 2 horizontalas 2 Wild simbolu kaudzes,
no kuram katra ir nejausi novietota uz rulliem.

Wild simbolus, kas jau atrodas uz rulliem, aktivizéjot Wild kombo funkciju, var parklat.

Beat the Boss bezmaksas griezienu papildspéle

Beat the Boss papildspélei ir 4 Iimeni, katra savs pretinieks un reizinatajs:
MOLTIPLIER
X2 X3 X3 X190
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BALROG VEGA SAGAT M. BISON

Speletajs cinas ar pretinieku katra [imen1 un uzvarot sanem lielaku reizinataju.
Bezmaksas griezieni turpinas [idz bridim kamér spélétajs uzvarés vai zaud€s M. Bisin pretiniekam.



Papildus laimests likme x100 tiks pieskirts spélétajam, kas uzvarés visus pretiniekus (nezaud€s
nevienu reizi) bezmaksas griezienu laika.

Insert the coin funkcija

Ja bezmaksas griezienu laika sp€létajs zaudgja, vinam ir iesp&ja atdot dalu no sava laimesta un atsakt
Iimeni no jauna. Funkcija ir pieejama tikai vienu reizi bezmaksas griezienu laika.

A
YOU CAN RESTART |
W THIS BATTLE.

IT COSTS 73.70
EUR.

RESTART




Car smash bonusa spele
Bonusa spéles laika spéletajs var parvaldit savu personazu un iznicinat masiu. Masinas iznicinaSana

pieskirs sp€létajam nejauso laimestu - likme x5-x15

Kolosalie simboli
Victory un Defeat simboli var paradities uz rulliem ka parastie simboli vai blokos 2*2 ka Kolosalie

simboli, kas skaitisies ka klasters vai 4 parastie simboli.

16+ 6.00
15 4.00
14 3.00
13 250
12 2.00
1 150
10 1.00

16+ 4.00
3.00
250
2.00
1.50
1.00
0.80




Zemakas vertibas simboli (pie 0.20 EUR likmes)

16+ 2.00
15 150
14 1.20
13 1.00
12 0.80

1 060
10 0.40

Speles beigas
Spele beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems§$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laikd un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas sp€les par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 11dz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn@émuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosttit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



