SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Codex of Fortune noteikumi
Net Entertainment Malta Services Limited spéles
programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle
5 cilindri un 40 izmaksu Iinijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 90.20 — 98.00 %.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Swedbank vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

AKktivo spéles liniju izvele

Spele ir 40 fiksetas izmaksu linijas pamatspéles laika.

Spéles norises apraksts

Likmes summas izvele

Ar taustina ,, @ ” palidzibu izvélas kreditpunktu skaitu, kuru liks uz spéles linijjam.
Liniju likmes summa bis redzama ,,BET” loga, tapat ka kop€ja likmju summa visai spélei biis
redzama ,,BET” loga. Ja sp€létajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop&jo likmju
summu visai spélei, ta ir jasamazina ar taustinu ,,LINES” vai ,,BET LEVEL” palidzibu.

S

Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez taustins ,,SPIN” un cilindri sak griezties.

Cilindru aktivizeSana

Cilindru apstasanas
P&c 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

Nospiezot taustinu : var izveleties likmes summu, tad ,,i” var apskatities laim&joSo
simbolu kombinaciju un laimestu tabulu, atbilstoSu izvél&tai likmei.



Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Ja uz vienas spéles Iinijas ir divas
laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summeéjas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties spéles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spelétaja jau esosajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz sp&létaja kontu sadala
,,Bilance”.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles papildiezimes

Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jis varat izvel&ties: Sadala number of rounds (Griezienu skaits).
Izvelies, cik reizes p&c kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima. Sadala Stop autoplay
(Grieziena aptur@Sanas iestatijumi). Jiis varat izv€l€ties vienu no iesp&jam, kad apturét
Automatisko rezimu: Jebkura laimesta gadijuma/Ja tiek iegiiti Bezmaksas kritieni/Ja kada
grieziena laimests parsniedz.../Ja kredits palielinas par .../Ja kredits samazinas par ...

griezienu laika un aizstaj visus simbolus, iznpemot
Fsim

Key
)]
simbolus un L'I wlll +10 simbolus. Bezmaksas grieznienu laika Wild simboli netiek savakts lai

pilditu Fortune Wins skaititaju. Wild simbolu aiztaSana izmaksa lielako iespgjamo laimesta
kombinaciju uz linijas atkariba no izmaksu tabulas.

Fortune Wins
Fortune Wins ir bonusa spéle ar 7 limeniem. Katram [imenim ir 5 soli palielinoSiem laimestu
vertibam.

o Limenis 7 Limenis 6 Limenis 5 Limenis 4 Limenis 3 Limenis 2 Limenis 1

Solis 5 10000x 5000x 2000x 1000x 400x 200x 150x




Solis 4 2000x 1000x 500x 300x 150x 100x 50x
Solis 3 500x 400x 200x 100x 50x 40x 20x
Solis 2 300x 200x 100x 50x 30x 20x 10x
Solis 1 100x 75x 50x 30x 20x 10x 5x

Fortune Wins funkcija, spelétajam tiek pieskirts laimests kas var palielinaties vacot simbolus uz
cilindriem. Fortune atkartotajos griezienos un bezmaksas griezienos sp&létajs sak no zemaka sola
Fortune Wins funkcija.

(atslégas) simbols uz cilindra Fortune atkartotajos griezienos vai bezmaksas
griezienos, spéletajs sanem Key (atslégu), kas palielina [imeni Fortune Wins funkcija. Visi
laimesti no Fortune Wins funkcijas tiek palielinati, ieskaitot, laimestu no sasniegta sola. Beigas
no Fortune atkartotajiem griezieniem un bezmaksas griezieniem, sasniegtais laimests Fortune
Wins funkcija tiek pieskirts. Laimests no Fortune Wins funkcijas ir vienads ar vienibu kas tiek
paradita Fortune Wins funkcijas attiecigaja soli un tiek reizinats ar likmi.

Fortune atkartotie griezieni

Ja paradas divi Scatter V simboli, jebkura vieta uz 1., 3., vai 5. cilindra ar laimesta
linijas kombinaciju pamata sp€le tiek aktivizeti Fortune atkartotie griezieni ar Fortune Wins péc
tam kad laimesta linija/s tiek novertéta/s. Paradoties tris Scatter simboliem jebkura vietauz 1., 3.,
vai 5. cilindra ar laimesta Iinijas kombinaciju pamata spélg, tiek aktivizeti Fortune atkartotie
griezieni un bezmaksas griezieni. Fortune atkartotie griezieni tiek izsp€l€ti pirms bezmaksas
griezieniem. Laimigais simbols ir kolekcion€jams simbols iek§ Fortune atkartotie griezieni. Ja ir
laimesti ar vairakam laim&jusam Iinijam, kolekciong&jams simbols ir simbols ar lielako izmaksu
atkariba no izmaksu tabulas. Ja laimesta simboli ir vienadi izmaksu zina tad kolekciongjams
simbols Fortune atkartotajos griezienos ir augstakais simbols. Fortune atkartotajos griezienos,
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likmes liniju laimesti netiek novértéti kamer Fortune atkartotie griezieni nav beigusies. Fortune
atkartotajos griezienos tikai, kolekciongjams simbols un Key (atslégas) simbols paradas uz
cilindriem. Visi kolekciong&jamie simboli piedalas likmes Iinijas laimesta, kas aktivizé Fortune
atkartotos griezienus un visi kolekciongjamie simboli uz cilindra Fortune atkartotajos griezienos
paliek uz cilindriem, 1idz Fortune atkartotie griezieni ir noslégusies. Wild simboli, kas piedalas
laimesta iegiiSana Fortune atkartotajos griezienos nepaliek uz cilindriem. Fortune atkartotajos
griezienos, visi kolekciong€jamie simboli tiek vakti, lai piepilditu Fortune Wins skaititaju. Katru
reizi, kad skaititajs piepildas par 5 vienibam, spel&tajs pavirzas par vienu soli Fortune Wins uz
augsu. Sakotn€jais Fortune Wins Iimenis, iek§ Fortune atkartotie griezieni ir viens. Key
(atslégas) simbolam paradoties jebkura vieta uz 5. cilindra, speletajam tiek pieskirta Key
(atsléga) kura tad palielina Fortune Wins Iimeni par vienu ltmeni. Visi laimesti no Fortune Wins
tiek palielinati, ieskaitot, laimestus no sasniegta sola. Fortune atkartotie griezieni beidzas, ja
Fortune atkartoto griezienu laika neviens Key (atslégas) simbols vai kolekciongjams simbols
neparadas uz cilindriem, vai kad 20 kolekciongjamie simboli tiek savakti. Fortune atkartotie
griezieni, tiek sp€léti par tadu pasu likmi ar kadu tie tika aktivizeti gajiena sakuma. Fortune
atkartoto griezienu beigas, laimesti tiek noverteti. Laimesti no Fortune atkartotie griezieni un
Fortune Wins, tiek pieskaititi paréjiem laimestiem, kas grieziena sakuma aktiviz&ja Fortune
atkartotos griezienus.

Save the Keys funkcija
Ieks Save the Keys funkcijas, Fortune atkartotajos griezienos, ja spélétajs ir vinngjis kadu

Keys (atslegu) Fortune atkartoto griezienu laika, spelétajam tiek pieskirta izvele
saglabat §1s Keys (atslégas). Ja speletajs izv€las nesaglabat Keys (atslégas), speletajam tiek
pieskitrs saniegtais laimests no Fortune Wins un sp€létajs nepatur Keys (atslégas). Ja spelétajs
izvelas paturét Keys (atslégas), Fortune Wins Itmenis tiek atjaunots uz pirmo limeni. Spélétajam
tiek pieskirts laimests no sasniegta sola un patur laimétas Keys (atslégas). Saglabatas Keys
(atslégas) tiek noglabatas ar likmes vetibu un var tik izmantotas bezmaksas griezienos, jebkura
bridi funkcija. Jebkad, kad spélétajs maina likmes vertibu, sakglabato Keys (atslegu) skaits
atjaunojas uz nulli. Jebkad, kad sp€l&tajs maina likmes vertibu uz tadu ar kur jau ir spel&jis un
ieguvis Keys (atslégas), Keys (atslegu) veértiba tiek atjaunota.



Free Spins (bezmaksas griezieni)

Scatters S22 simboli var paradities, jeb kura vieta uz 1., 3., un 5. cilindra pamata spglé
un bezmaksas griezienu laika. Tris Scatter simboliem paradoties uz 1., 3., un 5. cilindra pamata
spele aktiviz€ bezmaksas griezienus ar Fortune Wins. Paradoties tris Scatter simboliem jebkura
vietauz 1., 3., vai 5. cilindra ar laimesta Iinijas kombinaciju pamata spglg, tiek aktivizeti Fortune
atkartotie griezieni un bezmaksas griezieni. Fortune atkartotie griezieni tiek izsp€l&ti pirms
bezmaksas griezieniem. Ja sp€létajam ir saglabata Keys (atslégas), pirms bezmaksas griezieniem,
speletajam tiek pieskirta izvele, vai palielinat limeni Fortune Wins. Ja sp€létajs izlemj izmantot
saglabatas Keys (atslégas), visas saglabatas Keys (atslégas), 11dz pat 3 maksimalajam Keys
(atsleégam) tiek izmantotas, lai palielinatu Iimeni Fortune Wins. Ja spélétajam ir vairak par 3
Keys (atslégam), tiek izmantotas 3, pargjas speletajs patur. Ja speletajs izlemj neizmantot Keys
(atslégas), sp€letajs patur visas Keys (atslégas). Kad speletajs ir izdarijis izveli, izmantot vai
neizmantot Keys (atslégas), vai spéletajam nav saglabatu (keys (atslegu), spelétajs apstadina tris
pakapju bezmaksas griezienu ratu. Alternativi, bezmaksas griezienu rats apstajas automatiski pec
25 sekundem. Kad bezmaksas griezienu rats apstajas, Pozicija notas pakapes nosaka laimé&to
bezmaksas griezienu skaitu, kolekciongjamo simbolo iek§ bezmaksas griezieniem un laimé&to
Key (atslegu) skaitu. Aktiveiz€jamo bezmaksas griezienu skaits uzbezmaksas grieziena rata ir 7
lidz 13. Kolekciongjamais simbols iek§ bezmaksas griezieniem ir viens no vidgjiem vai vai
zemakajiem simboliem. Keys (atslégu), skaits, ko var laimét, ir 0, 1, vai 2.

Sakuma Fortune Wins Itmenis ir 2, un Fortune Wins limeni tiek paaugstinati par katru saglabato
Keys (atslégu), ko sp€letajs ir saglabajis un katru Key (atslégu) ko speletajs ir laimgjis
bezmaksas griezienu rata. lekS bezmaksas griezieniem visi kolekciongjamie simboli paradoties
uz cilindriem tiek savakti lai piepilditu Fortune Wins skaititaja. Specialajam +10
kolekciongjamajam simbolam paradoties jebkura vieta uz 2. cilindra, skaititajs aizpilda 10
vienibas. Katru reizi, kad skaititajs tiek piepildits pa 20 vienibam, sp€létajs pavirzas vienu soli
augSup pa Fortune Wins. Key (atslégas) simbolam paradoties jebkura vieta uz 5. cilindra tiek
pieskirta Key (atsléga), kas palielina Iimeni fortune Wins. Visi laimesti no Fortune Wins tiek
palielinati, ieskaitot, laimestus no sasniegta sola. Bezmaksas griezienu laika, katrs Scatter
simbols, paradoties uz 1., 3., vai 5. cilindra pieskir vienu bezmaksas griezienu. Bezmaksas
griezieni tiek spéléti ar tadu pasSu likmi ka grieziena sakuma kura tie tika iegiiti. Bezmaksas
griezieu beigas kopgjais laimests no bezmaksas griezieniem un Fortune Wins tiek pieskaitits,
jebkuram laimestam, kas ir bijis grieziena sakuma, kad tika iegtiti bezmaksas griezieni.
Bezmaksas griezienu beigas, sp€le atgriezas gajiena sakuma kad tika iegiiti bezmaksas griezieni.



Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt art
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



