SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Superstars noteikumi

NetEnt Product Services Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5x5 laukuma un 45 izmaksu Iniju sp€lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 96.08%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Itnijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

5 €0.10
4 €0.04
3 €0.02

5 €0.05
4 €0.02
3 €0.01




Izmaksu Liniju Apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu Iinijam no
kreisas puses uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.
-

WILD simbols var paradities jebkura vieta uz laukuma un tas aizvieto
visus citus simbolus, iznemot SCATTER un DICE simbolus, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

Pamatspéles laika uz laukuma var paradities divu veidu specialie simboli, kas palidz
aktivizet bonusa spéli.

3 un vairak SCATTER simboli, kas paradas uz laukuma pamatspéles
laika, aktiviz€ bonusa spéli.

SCATTER simboli, kas aktiviz€ja bonusa spéli, parversas par nejausi izveéletiem likmju
reizinatajiem un tiek izvietoti uz bonusa spéles laukuma.

‘ DICE simbols aizvieto SCATTER simbolu pamatspéles laika, lai aktivizetu
bonusa spéli.

DICE simbols pamatspéles laika var paradities tikai uz 5. cilindra.
Ja bonusa spéle tika aktivizeta ar 2, 3 vai 4 SCATTER simboliem un 1 DICE simbolu,
1 metamais kaulins tiek pievienots kaulinu skaititajam bonusa spéles sakuma.



reizinataji no 1x Iidz 25x un DICE simboli.

Spéeletajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz laukuma paradas
jauns likmes reizinatajs, griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

Apkart sp€les laukumam ir ramis ar tuk§am un specialajam pozicijam.

Ja uz laukuma izkrit DICE simbols, sp€létajam tiek pieskirts kaulina metiens.

P&c kaulina metiena spélétajs tiek parvietots par rami apkart spéles laukuma par tik
pozicijam, cik ir noradits uz kaulina.

Ja spélétajs apstajas uz ramja specialas pozicijas, attiecigas pozicijas funkcija tiek
nekavegjoties aktivizeta:

h A A FINN FEATURE pievieno +5 lidz 5 likmju reizinatajiem un tad
apvieno tos viena balva;

o ﬂ GONZO FEATURE pieméro reizinataju x2, x3 vai x5 no 1 lidz 24
balvam uz spéles laukuma;

MISS BANKS FEATURE pievieno spéles laukumam lidz 15 balvam
ar x5 likmes reizinataju;

o = SPACE WARS FEATURE pieskir 3 atkartotos griezienus, kuru laika
laukumam var tikt pievienotas no 0 1idz 3 izvélétajam augstakajam balvam;

o .;ii STARBURST FEATURE pievieno spé€les laukumam vertikalu grupu

no 3 vienadam balvam ar veértibu no x2 Iidz x5;

o .‘. EXTRA SPINS FEATURE palielina maksimalo griezienu skaitu un

atlikuSo griezienu skaitu uz griezienu skaititaja 1idz 4.

v
LA

3 EXTRA LIFE FEATURE pieskir EXTRA LIFE sirdi, kas aktivizgjas,
lai atjaunotu griezienu skaititaju 1idz 3 vai 4, kad tas sasniedz 0.



o m WHEEL GAME pieskir vienu griezienu un aktivizé vienu no
funkcijam:

v" 1 papildus kaulina metiens;
2 papildus kaulina metieni;
UzlaboSana - katras balvas veértiba uz laukuma tiek palielinata par +1 ;
Visiem tukSajiem laukumiem uz ramja apkart spéles laukuma tiek
pievienota veértiba I1x un katru reizi, kad spélétajs apstajas uz Sis
pozicijas, visam veértibam uz spéles pamatlaukuma tiek pievienots +1;

ASRNEN

| Nejausi izveleta funkcija, kas aktivizée STARBUST, SPACE
WARS FINN, MISS BANKS vai GONZO funkcijas;

lespgja atkartoti izspélét nakamo aktivizéto funkciju
(plemerOJams tikai uzlabosanas, STARBUST, SPACE WARS, FINN,
MISS BANKS vai GONZO funkcijam).

GM

ey —*_“” Ja bonusa spéles laika viss spéles laukums ir aizpildits ar likmju

reizinataju balvam, tiek aktivizéta FINAL GAME.

Uz visam pozicijam uz ramja apkart spéles laukumam tiek izvietoti likmju reizinataji
25x, 50x, 75x, 100x, 500x vai 1000x, iznemot divas pozicijas, uz kura ir izvietoti
kaulinu metieni;

Speletajs met kaulinus un parvietojas ar rami apkart spéles laukumam, savacot balvas
vai papildus kaulinu metienus;

Ja Laimes rata funkcija tika iegiita atkartotas izspéles funkcija, un ta netika izmantota
bonusa spéles laika, sakotn€jais kaulinu metienu skaits tiek dubultots.

Sakotngjo kaulinu metienu skaita noteikSana FINAL GAME:

o Kaulinu metienu skaitam, kas ir palikusi pirms FINAL GAME sakuma tiks
pievienota vertiba par katru nakamo min&to punktu.

o Sasniegtais maksimalais griezienu skaits bonusa spélé (3 vai 4);

o Papildus dzivibu skaits, kas ir palicis dzivibu skatitaja pirms FINAL GAME,
sareizinatas ar maksimalo bonusa sp€l€ sasniegto griezienu skaitu (3 vai 4).



e Bonusa spéles beigas kopéjais uzkratais reizinatajs tiek piemérots likmei un kopgjais
laimests tiek izmaksats.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto zemak redzamo izv€lni:

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izvéleto likmi.

[

3. Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu AUTO rezima.

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Spéles beigas

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec sp€les beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt arl telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



