SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Big Bang Boom noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
4x4 laukuma un 256 izmaksu Itniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.07%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 30.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, iznemot SCATTER laimestus.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam simbolam ir jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spé€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.



Spéles pamatprincipi

e Pamatspél€ ir no 256 lidz 10 000 likmju celiem un dazadas likmju vertibas.

e Ja jebkura pozicija uz trim vai vairakiem blakus esoSiem cilindriem, sakot no kreisa malgja
11dz labajam mal&jam cilindram, ir vienadi simboli, tiek pieskirts likmju cela laimests.

e Papildu likmju cela laimesti tiek giti, ja uz tiem paSiem cilindriem paradas papildu simbola
eksemplari, kas veido garaka likmju cela laimestu.

e Tiek izmaksats laimests tikai par simbola visgarako kombinaciju.

e Vienlaicigi laimesti uz dazadiem likmju celiem tiek saskaititi.

PAdRA e bA

(=4

s O

Pieméram: garaka Krona simbolu laimesta kombinacija ir 4 simbolu uz 1.-4.
cilindra. Laiméjuso likmju celu skaits tiek aprékinats, reizinot Krona simbola skaitu uz katra no

Siem cilindriem: 3 x2 x1 x2 = 12 laiméjusi likmju celi.

Laukuma izpleSanas funkcija

e Pamatspélg katrs grieziens sakas ar 4x4 spéles laukumu.

e Laukuma izpleSanas funkcijas laika var atklat tris papildus rindas laukuma aug§pusé un tris
papildu rindas apakspusg, tadgjadi paplasinot pamatspéli 11dz 4 cilindriem un 10 rindam.

e Bezmaksas griezieni sakas ar 4 cilindriem un 10 rindam.

e Laukuma izpleSanas funkcija pievieno divus cilindrus laukuma kreisaja pusé un divus labaja
pusé, kurus var atklat, tadgjadi paplaSinot laukumu Iidz 8 cilindriem un 10 rindam.

e Pozcija tiek atklata, kad tai vertikali blakus esoSs simbols kliist par dalu no laimesta
kombinacijas vai kad uzspragst bumba un spradziens tiesi skar aizklatu poziciju.

Kaskades funkcija

e Likmju cela laimests vai bumbas spradziens aktivizeé kaskades funkciju.

e Simboli, kas ir laimesta kombinacijas vai spradziena, pazid, atstajot vietu jaunai simbolu
kaskadei.

e Kaskade turpinas, 11dz uz laukuma vairs nav laimestu vai bumbu.

e Ja uz laukuma vienlaicigi ir jebkads skaits laimesta kombinaciju un bumbu, kaskade notiek
pec tam, kad simboli laimesta kombinacijas paziid un bumbas uzspragst.

SUPER BOMBS funkcija

e Funkcija ir 7 bumbu veidi:



LU TEPET uzspragst vertikala virziena, nonemot blakus esoSos simbolus savas pozicijas
augSpus€ un apakspusg;

Horizontala

o LM uzspragst horizontala virziena, nonemot blakus eso$os simbolus pa labi un pa

kreisi no savas pozicijas;

Diagonala

o MM uzspragst pa diagonali, nonemot savas pozicijas stiiros esoSos simbolus;
Krustveida

o ML uzspragst krusta forma, nonemot blakus esoSos simbolus savas pozicijas augSpuse,
apaks$pusg€, ka arT pa labi un pa kreisi no tas;

2 E N
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Visos virzienos
spragstosa

o L uzspragst kopa ar visiem apkart esoSajiem simboliem;
2R

-
o Eemillid pamatspelé pec nejausibas principa atklaj no 3 lidz 5 aizklatam pozicijam.
Bezmaksas griezienu laika péc nejausibas principa uzspridzina no 3 [idz 5 pozicijam, kuras

nav citu bumbu;

o EEEEXME] var paradities bezmaksas griezienu laika, uzspragst kopa ar visiem blakus
esoSajiem simboliem un paliek uz laukuma, lai uzspragtu vélreiz katra nakamaja grieziena
l1dz bezmaksas griezienu beigam.

e Vertikala bumba, Horizontala bumba, Diagonala bumba un Krustveida bumba var paradities
pamatsp€le un bezmaksas griezienu laika, bet Palieko$a bumba var paradities bezmaksas
griezienu laika.

e Visos virzienos spragstosa bumba un SaSkelta bumba var paradities TREASURE PRIZE
funkcija pamatspéle un bezmaksas griezienu laika.

Bezmaksas griezienu noteikumi

e PaplaSinot spéles laukumu lidz 4 cilindriem un 10 rindam pamatspéle, tiek aktivizeti 6
bezmaksas griezieni.



e Bezmaksas griezienu laika uz laukuma var paradities tikai balvas ar vértibu x1, Vertikalas
bumbas, Horizontalas bumbas, Krustveida bumbas, Diagonalas bumbas un Palieko$as bumbas.

e Turklat, bezmaksas griezienu laika TREASURE PRIZE funkcija var paradities balvas ar
lielaku vértibu, dazadu veidu bumbas un papildus bezmaksas griezieni.

e Uz laukuma uzgrieztas balvas paliek [idz bezmaksas griezienu beigam.

e Balvas vértiba tiek reizinata ar 2, maksimums lidz x2048, ja bumbas spradziens skar poziciju
ar balvu.

e Bezmaksas griezienu beigas tiek pieskirts laimests, kas vienadas ar visu balvu vértibu summu,
kas sareizinata ar likmes vertibu.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegttie laimesti tiek ieskaititi pie kop&jas bilances.

TREASURE PRIZE funkcija

e TREASURE balvas var atrast, kad pamatspéleé vai bezmaksas griezienu laika uz laukuma tiek
atklatas jaunas pozicijas.

e Pamatspélé un bezmaksas griezienu laika var atrast Sadas TREASURE balvas — Vertikala
bumba, Horizontala bumba, Krustveida bumba, Diagonala bumba, Visos virzienos spragstosa
bumba un Saskelta bumba.

e Tikai bezmaksas griezienu laika var atrast $adas TREASURE balvas:

x16
* Vi Lielas balvas: balva, kuras vértiba ir vienlidziga likmei, kas sareizinata 16, 32 vai
64 reizes;

lq'
o Papildus bezmaksas grieziens.

J M Speletajam ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu, kas ir vienada ar
summu 75x no likmes apméra (6 bezmaksas griezieni) vai 150x no likmes apméra (6
bezmaksas griezieni un PaliekoSo bumbu).

Spéles vadiba

LIKME +
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.

2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.



3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izv€leties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pe&c spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uzpémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arT telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



