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reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Finn and the Candy Spin noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5x5 laukuma sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.62%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 400.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

. 3 vai vairak vienadi simboli, kas paradas vertikala vai
horizontala 11nija bez atstarpeém jebkur uz laukuma, pieskir laimestu.
. Vienlaicigi laimesti par dazadam simbolu kombinacijam
tiek saskaititi.

. Izmaksa tikai lielako laimestu par katru kombinaciju.




Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spé€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

Griezienu mehanisms

e Simboli uz laukuma paradas spiralé pulkstenraditaja kustibas
virziena, kas sakas apaksgja kreisaja stiirt un beidzas centra.

e Jebkurs laimests aizsak AVALANCHE funkciju.

e Simboli laimesta kombinacijas pazid, bet atlikusie simboli
parvietojas péc spirales principa, lai aizpilditu tuks$as pozicijas, un
kreisaja apaksgja stur1 paradas jauni simboli.

e Kad visas pozicijas ir aizpilditas, laimesti tiek noverteti velreiz.

e AVALANCHE funkcija turpinas, [idz vairs nav laimestu.

Kad no laukuma paziid laimesta kombinacija bez WILD simbola, pozicija, kas
bija pazudusas laimesta kombinacijas centra, paradas WILD simbols.

e Ja pazudu$aja laimesta kombinacija bija para skaits simbolu, WILD simbols tiek izvietots
viena no divam centra eso$ajam pozicijam p&c nejausibas principa.

e Jadivu laimestu kombinaciju centri krustojas, centra tiek novietots tikai viens WILD simbols.

e Kad no laukuma pazud laimesta kombinacija ar vienu vai vairakiem WILD simboliem, katrs
WILD simbols eksplod€ un iznicina vertikali un horizontali blakus esoSos simbolus.

e WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot FREE SPINS KEY simbolu.

e Jaiespgjams, WILD simboli veido laimestu kombinacijas ar citiem simboliem.

e Jarinda paradas 3, 4 vai 5 WILD simboli un tie nespgj izveidot laimesta kombinaciju ar citu
simbolu, tie aizstaj simbolu ar lielako laimestu saskana ar laimestu tabulu.

Nejausi izvélétas funkcijas

e Katra grieziena laika pamatspelé var tikt aktivizéta viena no $adam nejausi izvéleétam
funkcijam: SUGAR RUSH funkcija, YETI DESTROY funkcija, CANDY LUCK funkcija vai
POP TRANSFORM funkcija. Nejausi izveletas funkcijas tiek aktiviz€tas péc pirma grieziena
un pirms laimestu noveértésanas.



. SUGAR RUSH funkcija nejausi izveletas pozicijas uz laukuma paradas no 2 lidz
5 WILD simboliem. Ja uz laukuma nav laimestu kombinaciju, WILD simboli p&c nejausibas
principa tiek pievienoti, lidz izveidojas laimesta kombinacija (kopa ne vairak par 10 nejausi
izveletiem WILD simboliem).

YETI DESTROY funkcija no laukuma tiek nonemti 1idz 19 nejausi izveéletiem
simboliem, izraisot AVALANCHE, kas garante vismaz vienu laimesta kombinaciju.
Pamatspélé YETI DESTROY funkciju var aktivizet tikai tad, ja uz laukuma nav laimestu.
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L i 4 CANDY LUCK funkcija visi simboli, kas atrodas nejausi izvéleta rinda vai uz
nejausi izvéleta cilindra bez FREE SPINS KEY simbola, tiek parveidoti par vienu no mazo
laimestu simboliem vai lielo laimestu simboliem, izveidojot laimesta kombinaciju. Pamatspélé
CANDY LUCK funkciju var aktivizét tikai tad, ja uz laukuma nav laimestu.
Ja CANDY LUCK funkcija COTTON CANDY LAB bezmaksas griezienu laika parveido
simbolus uz rindas vai cilindra ar vienu vai vairakiem simboliem, kas ir dala no laimesta
kombinacijas, visi §Ts rindas vai cilindra simboli tiek parveidoti par WILD simboliem.

POP TRANSFORM funkecija visi mazo laimestu simboli uz lakuma tiek parveidoti
par lielo laimestu simboliem. Visi viena veida mazo laimestu simboli tiek parveidoti par viena
veida lielo laimestu simboliem, tacu iegiitie lielo laimestu simboli tiek izveleti atseviski katram
mazo laimestu simbolam.

FREE SPINS KEY simbols

FREE SPINS KEY simbols var paradities tikai pamatspélé, un katra grieziena
sakuma tas atrodas laukuma apaks$gja kreisaja stiri. FREE SPINS KEY simbols, kas
AVALANCHE rezultata sasniedz laukuma centru, aktiviz€ bezmaksas griezienus un palielina
atslégu skaititaja radijumu par 1-999.

l—f' — I! Atslegu skaititaja radjjumu nevar samazinat, un tas tiek saglabats spélétaja konta.

Saglabatie dati péc noteikta laika vairs nav pieejami.



FREE SPINS KEY simbolu nevar nonemt no laukuma vai parveidot par citu simbolu,
izmantojot WILD simbolus vai nejausi izveleétas funkcijas.

Bezmaksas griezieni

FREE SPINS KEY simbols, kas sasniedz laukuma centru, aktivizé bezmaksas griezienus péc
tam, kad vairs nav laimestu kombinaciju. Sakoties bezmaksas griezieniem, spélétajs nonak
bezmaksas griezienu pasaulé, kur jaizv€las vienu no pieejamajam bezmaksas griezienu
spelem: WILD SUGAR HUB, ICE-CREAM PALACE, COTTON CANDY LAB un
GUMBALL FACTORY. Bezmaksas griezienu spéles klust pieejamas, kad atslégu skaititajs
sasniedz noteiktu skaitli:

WILD SUGAR HUB Kkliist pieejama, kad atslégu skaititajs sasniedz 1.
ICE-CREAM PALACE Kkliist pieejama, kad atslégu skaititajs sasniedz 4.
COTTON CANDY LAB klist pieejama, kad atslegu skaititajs sasniedz 9.
GUMBALL FACTORY Kklust pieejama, kad atslégu skaititajs sasniedz 16.
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PN (j Aktivizéjot WILD SUGAR HUB, tiek pieskirti 7 bezmaksas griezieni un katra
bezmaksas grieziena sakuma péc pirma grieziena un pirms laimestu noveért€Sanas tiek

Aktivizejot ICE-CREAM PALACE, tiek pieskirti 3 bezmaksas griezieni un

vienreiz katra bezmaksas grieziena laika tiek aktivizéta YETI DESTROY funkcija, ja uz
laukuma nav laimestu kombinaciju. Turklat katra grieziena sakuma laukuma apaksgja kreisaja

stirt paradas Ll STICKY WILD simbols. STICKY WILD simbolu nevar iznicinat ar
YETI DESTROY funkciju, un, kad tas klust par dalu no laimesta kombinacijas, tas nespragst,
nonemot blakus esoSos simbolus.
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Aktivizéjot COTTON CANDY LAB, tiek pieskirti 4 bezmaksas griezieni un katra
bezmaksas grieziena sakuma péc pirma grieziena un pirms laimestu noverteéSanas tiek
aktivizéta CANDY LUCK funkcija.



Aktivizéjot GUMBALL FACTORY, tiek pieskirti 2 bezmaksas griezieni un katra
bezmaksas grieziena sakuma péc pirma grieziena un pirms laimestu noverte€Sanas tiek
aktivizéta POP TRANSFORM funkcija.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegtitie laimesti tiek ieskaititi kop&ja bilance.

Speletajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu par summu, kas ir
vienada ar 50x no likmes apmera.

Spéles vadiba

1. : 020 € ) Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties nosacijumus spéles automatiskajam
rezimam.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
sp€les par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



