SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Don’t Eat The Candy noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 25 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.13%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 30.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem ir jabiit blakus uz aktivas izmaksu Iinijas.
Vismaz vienam simbolam ir jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no
kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem
cilindriem.
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Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbols

WILD simbolu ir iesp€jams uzgriezt uz 2., 3. un 4. cilindra, un tas aizstaj visus
simbolus, kas dod laimestu, iznemot SCATTER simbolu.

STICKY WIN noteikumi

e 3 vai vairak simboli laim&jusa linija — vai 3 vai vairak SCATTER simboli jebkur uz laukuma
— aktivizé STICKY WIN.

e Laimégjusie simboli tiek bloketi savas pozicijas, savukart pargjie simboli griezas atkartoti.

o Jaatkartotaja grieziena izveidojas jauna vienadu simbolu linija, tie tiek pievienoti blok&tajiem
simboliem un atlikuSie simboli griezas atkartoti.

e Tas turpinas, [1dz ekrans ir aizpildits ar laim&juSiem simboliem vai spélétajs neuzgrieZ nevienu
citu laim&juSu simbolu, kuru pievienot STICKY simboliem.

e Laimestus izmaksa p&c atkartotajiem griezieniem.

Kirbja funkcijas

e Kirbja simbolu iesp&jams uzgriezt jebkur uz laukuma, un tas izpilda vienu no §adam trim
funkcijam:

o Reizinatajs — §1 funkcija ir vispargjs reizinatajs, kas vienmer ir x2;
o Laukuma paplasinaSanas — §1 funkcija paplasina laukuma no 5x3 Iidz 5x4 lauciniem;



o Simbolu aizstasana — §1 funkcija aizstaj zemas vertibas simbolus ar lielaku laimestu
simboliem atbilstosi simbolu laimestu vértibam.

e Pamatspéles laika p&c nejausibas principa tiek pieskirtas kirbja funkcijas, un tas paliek aktivas
pasreizgja grieziena, kura tas tika aktivizetas.

Bezmaksas griezienu noteikumi

e 5Svai vairak SCATTER simboli aktivizé bezmaksas griezienus.

e 5 SCATTER simboli pieskir 101 bezmaksas griezienus un izmaksa pasreizgjo likmi, kas
reizinata ar 3.

e Katrs papildus SCATTER simbols funkciju aktiviz&jusa grieziena laika pieskir 3 papildus
bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu laika nav iesp€&jams giit papildus bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu laika kirbja funkcijas tiek izpilditas konkréta seciba, un tas saglabasies
l1dz bezmaksas griezienu sesijas beigam.

e Kad kirbja simbols tiek uzgriezts pirmoreiz, tiek pieskirts vispargjais reizinatajs x2.

e P&c nakama kirbja simbola paradiSanas laukums paplasinas no 5x3 uz 5x4 lauciniem.

e Arkatra nakama kirbja simbola paradiSanos zemas vertibas simboli tiek pa vienam péc to veida
aizstati ar nakamajiem zemas vertibas simboliem atbilsto$i simbolu laimestu vértibam.

Spéeles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.



Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad peéc attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



