SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Starburst Galaxy noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5x5 laukuma spélu automats bez tradicionalam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 8.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e 3 vai vairak vienadi simboli, kas paradas vertikala vai horizontala linija bez atstarpém jebkur
uz laukuma, pieskir laimestu.

e Vienlaicigi laimesti par daZadam simbolu kombinacijam tiek saskaititi.

e Izmaksa tikai lielako laimestu par katru kombinaciju.

Izmaksu liniju apraksts

3 vai vairak vienadi simboli, kas paradas vertikala vai
horizontala Inija bez atstarpém jebkur uz laukuma, pieskir

laimestu.



Spéles norise un noteikumi

Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

AVALANCHE funkcija

Jebkurs laimests, ka arm1 3 SCATTER simboli, pazidot no laukuma, aizsak AVALANCHE
funkciju.

Simboli laimesta kombinacijas paziid, bet atlikusie simboli parvietojas uz leju, lai aizpilditu
tuksas pozicijas.

Kad visas pozicijas ir aizpilditas, laimesti tiek noverteti velreiz.

Funkcija turpinas, 11dz vairs nav laimestu.

WILD simboli

Kad no laukuma paziid laimesta kombinacija bez WILD simbola, pozicija, kas bija pazudusas
laimesta kombinacijas centra, paradas WILD simbols.

Ja pazuduSaja laimesta kombinacija bija para skaits simbolu, WILD simbols tiek izvietots
kreisaja centralaja pozicija horizontalajai laimesta kombinacijai un augsgja centralaja pozicija
vertikalajai laimesta kombinacijai.

Ja divas laimesta kombinacijas krustojas, tiek izvietots viens WILD simbols katrai laimesta
kombinacijai.

Ja divu laimesta kombinaciju centri krustojas, krustoSanas centralaja pozicija tiek izvietots
tikai viens WILD simbols.

WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolu. Ja iespgams, WILD
simboli veido laimesta kombinacijas ar citiem simboliem.

Ja viena linija paradas 3, 4 vai 5 WILD simboli (3, 4, 5, 6 vai 7 WILD simboli paplaSinata 7x7
speles laukuma gadijuma) un tie nespg izveidot laimesta kombinaciju ar citu simbolu,
aizstaSana ar WILD izmaksa lielako iespgamo laimesta kombinaciju saskana ar Laimestu
tabulu.

Funkciju generators

Pamatspél€ katra laimesta kombinacija veicina Funkciju generatora progresu, un par katram 5
péc kartas laimétam laimesta kombinacijam péc nejausibas principa cita pec citas tiek pieskirta
viena no §tm 5 funkcijam:

o DESTROY: nonem no laukuma vienu vai vairakus simbolu veidus p&c nejausibas
principa;



RANDOM WILDS: aizstaj 3-9 laimestu simbolus uz laukuma ar WILD simboliem;

o EXPANDING WILDS: parveido visus WILD simbolus uz laukuma par vertikalam 3
WILD simbolu grupam;

o LINE TRANSFORM: aizpilda rindu vai cilindru ar nejausi izvélétu laimesta simbolu;

o UPGRADE: uzlabo vienu vai vairakus nejausi izv€l&tus viena veida simbolus uz laukuma
par cita veida simboliem ar lielaku laimesta vertibu.

e Kaduzlaukuma nav laimestu, pieskirtas funkcijas sak aktivizeties cita péc citas, lidz tiek iegiits
jauns laimests.

GALAXY STAR funkcija un GALAXY simbolu skaititajs

e GALAXY STAR funkcija tiek aktivizéta, kad tiek pieskirta piekta funkcija no Funkciju
generatora.

e Spéles laukums paplasinas lidz 7 cilindriem un 7 rindam, un uz laukuma pozicijas, kuras nav
SCATTER simbolu, p&c nejausibas principa tiek izvietots 3x3 WILD simbols.

e P&c laimestu aprékinaSanas visi laimesta simboli paziid, un uz laukuma paradas 4-8 parastie
WILD simboli.

e Ja uz laukuma nav laimestu, tiek aktiviz&tas visas Funkciju generatora atlikusas pieskirtas
funkcijas.

e GALAXY simbolu skaititajs tiek aktivizets, kad uz laukuma paradas 3x3 WILD simbols.

e Katra laimesta kombinacija tiek pievienota GALAXY simbolu skaititajam.

e Katru reizi, kad tas sasniedz 50, tiek pieskirta GALAXY STAR funkcija. ST funkcija tiek
aktivizeta, kad uz laukuma nav laimestu.

e Sasniedzot 50 laimesta kombinacijas GALAXY simbolu skaititaja, tas sak skaitit no sakuma,
un tam tiek pievienotas atlikusas laimesta kombinacijas.



e Sakoties jaunam griezienam, Funkciju generatora un GALAXY simbolu skaititaja progress
tiek atiestatits uz 0.

MEGA STAR funkcija un Reizinataja simbolu skaititajs

e Katri 3 SCATTER simboli, kas paradas uz laukuma viena grieziena laika, pieskir MEGA
STAR funkciju.

e P&c AVALANCHE, kad uz laukuma nav laimestu, tiek aktivizéta funkcija un uz laukuma péc
nejausibas principa tiek izvietots 2x2 WILD simbols.

e Kad laimesti ir aprékinati, visi laimesta simboli paziid, un nakamas AVALANCHE laika uz
laukuma péc nejausibas principa tiek izvietoti 2—5 parastie WILD simboli.

e MEGA STAR funkcija tiek aktivizé€ta pirms Funkciju generatora pieskirtajam un

neaktivizetajam funkcijam.

e Kad tiek aktivizéta MEGA STAR funkcija, vienam vai vairakiem SCATTER simboliem var
bt reizinataji (x2, x3, x5, x10, x25).

e Sie reizinataji iedarbina Reizinataju simbolu skaititaju, kas parada visus pievienotos
reizinatajus, kuri lidz spéles raunda beigam attiecas uz visam laimesta kombinacijam.

ELEVATE FEATURE

e Spéles funkcijas var aktivizét ar ELEVATE FEATURE.
e Katra speles raunda ar ELEVATE FEATURE var aktivizet vienu no §adam funkcijam:



BONUS BOOST: palielina iespgju sasniegt GALAXY STAR funkciju par
summu 3x no likmes apméra.

o MEGA STAR: spéletajs var aktivizét MEGA STAR funkciju par 10x no likmes
apméra. Kad funkcija ir aktivizeta, viena pamatspéles bezmaksas grieziena ir garantéti 3
SCATTER simboli.

BOOSTED MEGA STAR: spélétajs var aktivizét MEGA STAR funkciju un
Reizinataja simbolu skaititaju par 50x no likmes apméra. Kad §1 funkcija ir aktivizeta, viena
pamatspéles bezmaksas grieziena ir garantéti 3 SCATTER simboli, kas aktivizé MEGA
STAR funkciju. Vismaz 2 SCATTER simboliem biis reizinataji.

o GALAXY STAR: garantt GALAXY STAR funkcijas sasnieg§anu par summu
100x no likmes apmera.

&

o . GALAXY STAR BONANZA: sak GALAXY STAR funkciju ar 5 funkcijam,
kas pieskirtas funkciju generatora, un nejausu reizinataju diapazona x2-x75 par summu
500x no likmes apméra.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, jaizmanto LIKME izvélni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.
3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties nosacijumus spéles automatiskajam

reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pé&c spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



