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Spéles Wild Mining XXXtreme noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 4-5-5-5-5-4 rindu un 10000 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.02%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Jajebkura pozicija uz trim vai vairakiem blakus esoSiem cilindriem, no kreisa mal&ja cilindra
lidz labajam mal&jam cilindram bez atstarpem, ir vienadi simboli, tiek pieskirts likmju cela
laimests.

e Papildu likmju celu laimesti izveidojas, ja uz tiem paSiem cilindriem paradas papildu simbola
eksemplari, kas veido garaka likmju cela laimestu.

e Tiek izmaksats laimests tikai par simbola visgarako kombinaciju.

e Vienlaicigi laimesti uz dazadiem likmju celiem tiek saskaititi.




Kalnraca simbolu laimesta gardaka kombindcija ir 6 simboli uz 1.—6.
cilindra. Laiméjuso likmju celu skaits tiek aprékindts, reizinot Kalnraca
simbolu skaitu uz katra no Siem cilindriem: 1 x 2x2x 2 x 1 x 1 = 8 laimeéjusi
likmju celi.

Ja WILD simboli pasi veido laimesta kombinaciju, laiméjuso likmju celu
skaits tiek apréekinats, no A simbolu un WILD simbolu standarta aprékina uz
1.-3. cilindra atnemot tikai WILD simbolu laiméjusos likmju celus. Saja
gadijuma aprékins ir sads: (1 + 1) x (0 +2)x 2 +1)-(I1x2x1) =10
laimejusi likmju celi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spé€les laika un pilna apmeéra

izskaidrotas zemak.

AVALANCHE funkcija

Jebkurs laimests aizsak AVALANCHE funkciju.

Simboli laimesta kombinacijas paziid, bet atlikuSie simboli parvietojas uz leju, lai aizpilditu
tuksas pozicijas.

Kad visas pozicijas ir aizpilditas, laimesti tiek noverteti velreiz.

Funkcija turpinas, Iidz vairs nav laimestu.

WILD simboli

Augsgjas rindas simboli, kas ir dala no laimesta kombinacijas, nevis paztd, bet gan kltst par
WILD simboliem.

Reizinataja WILD reizina likmju celu skaitu, kas iet caur to, ar reizinataja vertibu.

Vairakas Reizinataja WILD vertibas tiek reizinatas.

Par katru likmju cela laimestu, kas sakas ar WILD simbolu kombinaciju, likmju cela laimestu
nosaka péc lielaka laimesta tikai no WILD simbolu kombinacijas vai no cita simbola laimesta
kombinacijas. Ja abu kombinaciju laimesti ir vienadi, tad laimests tiek izmaksats ka standarta
laimesta kombinacija. Ja WILD simbolu laimests ir lielaks, tad laimests tiek izmaksats ka
WILD simbolu kombinacija.



Izmaksa par likmju celiem, kuros ir tikai WILD simboli, tiek veikta tikai tad, ja WILD simbolu
laimesta kombinaciju veido 6 simboli no kreisa malgja cilindra lidz labajam malgjam
cilindram.

d WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot citus WILD simbolus.
Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata likmju cela lielaka iespgjama laimesta
kombinacija saskana ar Laimestu tabulu.

WILD ZIPPY funkcija

WILD ZIPPY funkcija ir 6 bumbas: Vienkarsa bumba, Vertikala bumba, Horizontala bumba,
Krustveida bumba, Visos virzienos spragstosa bumba un Maksimala bumba, kas var paradities
sakotngja grieziena laika. Bumbu spradziena laika bumbas pozicija un spradziena cela paradas
WILD simboli.

Katra bumba spragst unikala veida un péc noteikta lavinu skaita.

Vienkarsa bumba — uzspridzina tikai savu poziciju péc 3 lavinam,;

Vertikala bumba — uzspridzina savu poziciju un blakus esoSos simbolus savas
pozicijas augSpus€ un apaksSpuse pec 4 lavinam;

—

Horizontala bumba — uzspridzina savu poziciju un blakus esoSos simbolus pa
labi un pa kreisi no savas pozicijas péc 5 lavinam;

Krustveida bumba — uzspridzina savu poziciju un blakus esosos simbolus savas
pozicijas augSpusé un apakSpusé, ka arT pa labi un pa kreisi no savas pozicijas péc 6
lavinam;

Visos virzienos spragstosa bumba — uzspridzina savu poziciju kopa ar visiem
apkart esosajiem simboliem péc 7 lavinam,;



Maksimala bumba — uzspridzina visus simbolus uz visiem 6 cilindriem péc 10

e Aktiviz€jot Maksimalo bumbu, par visu spé€les raundu tiek pieskirts kopgjais laimests 25000x
no likmes apméra. Visi simboli uzspragst, parvérSoties par WILD simboliem, un raunds
beidzas.

e Bumbu spradzieni neietekmé& WILD simbolus un citas tuvuma esosas bumbas.

e Lavinu laika bumbas nemaina poziciju uz cilindra.

e Bumbas uzspragst pirms laimestu aprékinasanas.

ELEVATE FEATURE

e Spéles funkcijas var aktivizét ar ELEVATE FEATURE.
e Katra speles raunda ar ELEVATE FEATURE var aktivizet vienu no $adam funkcijam:

o XXXtreme Spins 1 — par summu 10x no likmes apmera, augsgjas rindas simboli,
kas ir dala no laimesta kombinacijas, kliist par x2 vai x3 WILD simboliem;

o Ll XXXtreme Spins 2 — par summu 50x no likmes apmeéra, augSgjas rindas simboli,
kas ir dala no laimesta kombinacijas, kliist par x2, x3, x4 vai x5 WILD simboliem, un katra
grieziena sakuma uz laukuma péc nejausibas principa tiek izvietota Maksimala bumba.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izv€leties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pe&c spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



