SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Finn And The Dragon Tales noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
7x7 laukuma sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.04%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 36.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e 3 vai vairak vienadi simboli, kas paradas

vertikala vai horizontala Iinija bez atstarpém

jebkur uz laukuma, pieskir laimestu.

e Vienlaicigi laimesti par dazadam simbolu

] kombinacijam tiek saskaititi.

% e Izmaksa tikai lielako laimestu par katru
kombinaciju.

e Pamatspéles laika spéles funkcijas aktivizeé arT izkaisito simbolu kombinacijas, kad 1 vai
vairaki simboli paradas jebkur uz laukuma, pieskir izkaisito simbolu laimestu.



Sarkana grupa Izkaisito simbolu laimesta vértibas

Sarkana grupa

X

41+  0,40€
36-40 0,27 €
31-35 0,26€
26-30 0,21€
21-25 0,20€
16-20 0]19€
n-15 0j8€
6-10 017€
15  0j8€

o v

41+ 0,20€ a4+ 013 €
36-40 019 € 36-40 0]12€
31-35 0j18¢€ 31-35 One€
26-30 013 € 26-30 010€
21-25 012¢€ 21-25 0,09€
16-20 OM € 16-20 0,08 €
11-15 010€ 1115 007€
6-10 009€ 6-10 006€
-5 008€ 1-5 005€

Spéles norise un noteikumi

Griezienu mehanisms

e Simboli uz laukuma paradas spiralé pulkstenraditaja kustibas
virziena, kas sakas apak$gja kreisaja stiirT un beidzas centra.

e Jebkurs laimests aizsak AVALANCHE funkciju.

e Simboli laimesta kombinacijas paziid, bet atlikuSie simboli
parvietojas, sekojot noraditajam virzienam, lai aizpilditu tuksas
pozicijas, un kreisaja apaksgja stiir1 paradas jauni simboli.

e Kad visas pozicijas ir aizpilditas, laimesti tiek novertéti vélreiz.

e AVALANCHE funkcija turpinas, lidz vairs nav laimestu.




WILD simboli

J WILD simbolam var bt x1 vai x2 reizinatajs, atkariba no aktivizetas

funkcijas.
e Ja WILD x2 simbols tiek novietots virs WILD x1 simbola, tas aizvieto WILD x1 simbolu. Ja
laimestam atbilst vairak neka viens reizinatajs, tad tiek piemeérots tikai lielakais reizinatajs.

e WILD simboli aizstaj visus simbolus tikai laimesta sakritibas gadijuma, iznemot DRAGON
simbolus un FREE SPINS KEY simbolu. Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata lielaka
iesp&jama laimesta kombinacija saskana ar laimestu tabulu.

WILD funkcijas un DRAGON funkcija

e Pamatspéles laika laimesta sakritiba ar 3 vai vairak simboliem bez WILD simbola uz laukuma
aktivizé vienu no S§tm funkcijam: WILD x1 funkciju, WILD x2 funkciju vai DRAGON
funkeciju.

e Tiklidz laimesta sakritiba atstdj spéles laukumu, un visi attiecigie laimesti ir novertéti,
simbolus, kas veidoja laimesta sakritibu, aizstaj WILD simbols vai DRAGON simbols:

o WILD x1 funkcija

v' Aktivizé 3 simbolu laimesta sakritiba. Laimesta sakritibu aizstaj WILD x1 simbols vidus
pozicija pirms atkal sakas AVALANCHE.

o WILD x2 funkcija

v' Aktivizé 4 simbolu laimesta sakritiba. Laimesta sakritibu aizstaj WILD x2 simbols pirms
atkal sakas AVALANCHE.

v' Vertikalaja laimesta sakrittba WILD x2 simbols tiek novietots otraja pozicija no apaksas.
Horizontalaja laimesta sakrittba WILD x2 simbols tiek novietots otraja pozicija no labas
puses.

v' Jarinda paradas 3, 4, 5, 6 vai 7 WILD simboli un tie nespgj izveidot laimesta kombinaciju
ar citu simbolu, tie aizstaj simbolu ar lielako laimestu saskana ar laimestu tabulu.

o FRAGON funkcija

v Aktivizé 5 vai vairak simbolu laimesta sakritiba. Laimesta sakritibu aizstaj DRAGON
simbols pirms atkal sakas AVALANCHE.



DRAGON simbolam var buit x1, x2 vai x5
reizinatajs. DRAGON simbola reizinatajs un krasa ir atkariga no laimesta sakritibas
garuma un simbolu krasu grupas (zila, sarkana vai zala), ko aizstaj) DRAGON simbols.

Dragon funkcija Darbiba

Dragon x1
Aktivizé laimesta sakritiba ar 5 simboliem.
Laimesta sakritibu aizstaj Dragon simbols ar x1

reizinataju.
B

x1
Dragon x2

Aktiviz€ 6 simbolu laimesta sakritiba. Laimesta
sakritibu aizstaj Dragon simbols ar x2 reizinataju.

‘x2

Dragon x5

Aktivizé 7 simbolu laimesta sakritiba. Laimesta
sakritibu aizstaj Dragon simbols ar x5 reizinataju.

v" Kad DRAGON simbols tiek novietots uz laukuma, visi simboli, kuri taja bridi atrodas uz
laukuma un ir no tas pasas krasu grupas ka DRAGON simbols, ja tadi simboli ir, tiek
parveidoti par tada pasa tipa laimesta sakritibas simbolu, kas aktiviz§ja DRAGON
funkciju, veidojot izkaisito simbolu laimestu. Ja uz laukuma ir vairak par vienu DRAGON
simbolu, katrs to reizinatajs tiek piemérots tikai tiem izkaisito simbolu laimestiem, ko
veidoja tas pats DRAGON simbols.

Piemérs: Laimesta sakritiba ar 7 simboliem zalaja grupa tiek aizvietota ar zalu DRAGON x5
simbolu vidus pozicija, un laimesta sakritiba ar 6 simboliem zilaja grupa tiek aizvietota ar zilu
DRAGON x2 simbolu.

Zals DRAGON x5 simbols parveido visus uz laukuma esosos simbolus zalaja grupa par tada pasa
tipa simbolu, kas aktivizeéja zalo DRAGON x5 simbolu. Zils DRAGON x2 simbols parveido visus



uz laukuma esosos simbolus zilaja grupa par tada pasa tipa simbolu, kas aktivizeja zilo DRAGON
x2 simbolu.

Sts divas transformdcijas aktivizé divus izkaisito simbolu laimestus. Zalais izkaisito simbolu
laimests tiek reizinats ar 5, un zilo izkaisito simbolu laimests tiek reizinats ar 2.

v' Zalais DRAGON simbols parveido simbolus zalaja grupa. Zilais DRAGON simbols
parveido simbolus zilaja grupa. Sarkanais DRAGON simbols parveido simbolus sarkanaja
grupa.

v’ Jauz laukuma virs WILD simbola paradas DRAGON simbols, tas aizstaj WILD simbolu.

RANDOM WILDS funkcija

Izkaistto simbolu laimests uz laukuma aktivize

RANDOM WILD funkciju.

e Kad izkaisito simbolu laimests atstdj spéles laukumu un laimesti tiek noveértéti, DRAGON
simboli uz laukuma péc nejausibas principa novieto no 2 Iidz 4 WILD simboliem virs
simboliem, kas taja bridi atrodas uz laukuma. Siem WILD simboliem var bt x2, x3, x5 vai
x10 reizinatajs.

e WILD simboli, kurus uz laukuma novieto RANDOM WILD funkcija, nevar atrasties pozicija,
kura jau atrodas WILD simbols, DRAGON simbols vai FREE SPINS KEY simbols. Ja uz
laukuma nav pietiekami daudz atbilstoSu poziciju, WILD simbolus, kurus novieto RANDOM
WILD funkcija, tiek novietoti tikai tiem atbilstoSajas pozicijas.

e Kad uz laukuma tiek novietoti WILD simboli, atkal sakas AVALANCHE.



FREE SPINS KEY simbols

FREE SPINS KEY simbols var paradities tikai pamatspél€, un katra grieziena
sakuma tas atrodas laukuma apaksgja kreisaja stiirt. FREE SPINS KEY simbols, kas
AVALANCHE rezultata sasniedz laukuma centru, aktivizé bezmaksas griezienus.

FREE SPINS KEY simbolu nevar nonemt no laukuma vai parveidot par citu simbolu,
izmantojot vienu no funkcijam.

Bezmaksas griezienu noteikumi

Kad FREE SPINS KEY simbols sasniedz bronzas, sudraba vai zelta zonu uz laukuma péc
AVALANCHE, bezmaksas griezieni tiek aktivizéti, un DRAGON simbols tiek novietots
bezmaksas griezienu laukuma centra.

Bronzas zona ir Cetri bronzas krasas atslégu caurumi, un ta aktivizé 5 bezmaksas griezienus un
zalu DRAGON simbolu. Sudraba zona ir divi sudraba krasas atslégu caurumi, un ta aktivizeé 8
bezmaksas griezienus un zilu DRAGON simbolu. Zelta zona atrodas laukuma centra, kur
atrodas zelta krasas atslégas caurums, un ta aktivizé 10 bezmaksas griezienus un sarkanu
DRAGON simbolu.

Turklat bezmaksas griezienu reizinatajs tiek aktivizéts bridi, kad tiek uzsakti bezmaksas
griezienu, un katra grieziena sakuma tas tiek iestatits uz x1.

Bezmaksas griezienu laika uz laukuma var paradities tikai divu veidu simboli: dargakmenu
simboli un akmenu simboli.




P&c katra grieziena sakuma DRAGON simbols centra parveido visus parastos simbolus par
vienu nejausi izveletu krasas grupas simbolu, radot izkaisito simbolu laimestu.

Pirms izkaisito simbolu laimesta novertéSanas akmens simboli uz laukuma tiek iznicinati, un
skaitli uz tiem var atklat dazadas dargumu lades. Kad uz laukuma izkrit dargumu lades, tas tiek
atvertas $ada seciba:

o Reizinataja dargumu lade

o a Cash Prize dargumu lade

o Free Spins dargumu lade

o Extra Dragon simbola dargumu lade

Katra reizinataja dargumu lade pieskir reizinataju x1, x2, x5 vai x10. Atklatie reizinataji tiek
nekavgjoties pieskaititi bezmaksas griezienu reizinataja veribai.

Katra monétas dargumu lade pieSkir naudas balvu, kuras veértiba ir vienlidziga likmei, kas
sareizinata 0.25, 0.5 vai 1 reizes.

Katra Extra Free Spin dargumu lade pieskir 3 papildu bezmaksas griezienus, kas tiek
nekavgjoties pieskaitits pie bezmaksas griezienu kop&ja skaita bezmaksas griezienu skaititaja.
Katra Extra Dragon dargumu lade pieskir nejausu papildu DRAGON simbolu, kas aizpilda
visas tuk$as pozicijas uz laukuma ar parastiem simboliem (katrs DRAGON simbols pieskir
simbolus no tas paSas krasu grupas). DRAGON simbols parveido simbolus, kas atrodas uz
laukuma, tada paSa tipa simbola, kas radija izkaisito simbolu laimestu.

Tiklidz visas dargumu lades ir atklajuSas savas balvas, un uz laukuma vairs nav neviena
laimesta, ST grieziena laimesti tiek noverteti (izkaisito simbolu laimestu vértiba + pieskirto
naudas balvu vertiba, reizinata ar ta briza bezmaksas griezieni reizinataju), un tad sakas
nakamais grieziens (ja ir kas atlicis bezmaksas griezienu skaitita;a).

Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.



ELEVATE FEATURE funkcija

1.

Spéles funkcijas var aktivizet ar Elevate Feature. Katra spéles raunda ar Elevate Feature var
aktivizet vienu no $adam funkcijam:

e —

o WILD HUNT: likmei par summu 5x no likmes apmeéra, katra grieziena laika
tik garantéta vismaz viena laimesta kombinacija;

SINGLE DRAGON: likmei par summu 10x no likmes apméra, viens
DRAGON simbols tiks garanteti aktivizéts pamatspéles laika;

o ’ DOUBLE DRAGON: likmei par summu 50x no likmes apm&ra, pamatspéles

laika tiks garanteti aktivizeti divi DRAGON simboli;

GOLD, SOLVER, BRONZE: likmei par summu 100x, FREE SPINS KEY
simbols garant&ti paradisies viena no trim zonam: zelta, sudraba vai bronzas. Kad ar
ELEVATE FEATURE tiek aktivizéta GOLD, SILVER, BRONZE funkcija, tiek izspelets
viens pamatspéles grieziens bez laimesta sakritibas, kura laika FREE SPINS KEY
simbols tiek novietots viena no trim zonam uz laukuma;

o .@ GOLD ZONE: likmei par summu 300x no likmes apméra, FREE SPINS KEY

simbols garantéti paradisies zelta zona. Kad ar ELEVATE FEATURE tiek aktivizeta
GOLD ZONE funkcija, tiek izsp€léts viens pamatspéles grieziens bez laimesta sakritibas,
kura laika FREE SPINS KEY simbols tiek novietots zelta zona uz laukuma.

Spéeles vadiba

LIKME

020€ +

% Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, jaizmanto LIKME izvélni.

2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3.

@ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveéleties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pe&c spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



