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Spéles Lock and Pop noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.09%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 36.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem ir jabit blakus uz aktivas izmaksu Iinijas.
Vismaz vienam simbolam ir jabit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

@ @ @ @ Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo
pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simboli

& A WILD simboli var paradities jebkur uz laukuma pamatspgle.

e WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot PRIZE simbolu.
e Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata likmju linijas lielaka iesp&jama laimesta
kombinacija saskana ar Laimestu tabulu.

PRIZE simboli

° : PRIZE simboli, kuru vértiba ir no 0.5x Iidz 1000x no likmes apméra, var paradities
jebkur uz laukuma pamatspgle.

e Ja pamatspéle jebkur uz laukuma paradas 6 vai vairak PRIZE simboli, tie aktiviz€ bezmaksas
griezienus.

Bezmaksas griezieni

e 6 vai vairak PRIZE simboli, kas pamatspélé paradas jebkur uz laukuma, aktivizé€ bezmaksas
griezienus un klust par STICKY PRIZE simboliem. STICKY PRIZE simboli paliek uz
laukuma lidz raunda beigam vai lidz bridim, kad tiek aktivizéta LOCK AND POP BONUS
funkecija.



Bezmaksas griezienu sakotné&jais skaits ir 7, un, aktiviz&jot bezmaksas griezienus, uz laukuma
esosie PRIZE simboli tiek parnesti uz bezmaksas griezieniem un paliek uz laukuma, klistot
par STICKY PRIZE simboliem. Ja PRIZE simboli, kas aktiviz€ja bezmaksas griezienus,
aizpilda vienu vai vairakus cilindrus, tie bezmaksas griezienu sakuma, pirms pirma bezmaksas
grieziena izspéles, aktiviz€ atbilstoSu skaitu LOCK AND POP BONUS funkciju.

Bezmaksas griezienu laika katra laukuma pozicija griezas atsevisSki, un uz laukuma var
paradities tikai STICKY PRIZE simboli, kuru vértiba ir no 0.5x 1idz 1000x no likmes apméra.
Turklat, kad kadu cilindru aizpilda STICKY PRIZE simboli, apaksgja rinda zem spéles
laukuma tiek aktivizéta viena no 10 LOCK AND POP BONUS funkcijam.

LOCK AND POP BONUS funkcija

Ja bezmaksas griezienu laika kada grieziena vienu vai vairakus cilindrus aizpilda STICKY
PRIZE simboli, tieck aktiviz€tas to attiecigas pozicijas apaks€ja rinda, un katra no tam tiek
atklata atSkiriga nejausi izvéleta LOCK AND POP BONUS funkcija.

Virs un zem 5 cilindru, 3 rindu spéles laukuma ir vel divas papildu rindas: augsgja rinda ir
rezerveta katra cilindra STICKY PRIZE simbolu vértibu apkopoSanai bezmaksas griezienu
laika, bet apaksgja rinda ir rezervéta LOCK AND POP BONUS funkcijam.

beidzas, no laukuma tiek nonemti STICKY PRIZE simboli un to vértibas tiek pievienotas
augsgjas rindas kolekcijai; funkcijas pozicija apak$eja rinda tiek aizverta, un sakas nakamais

Ja viena grieziena laika tiek aktivizeta vairak neka viena LOCK AND POP BONUS funkcija,
tas tiek izspéletas virziena no kreisa malgja cilindra uz labo malgjo cilindru. Bezmaksas
griezieni atsakas tikai p&c tam, kad ir beigusas visas konkré&taja grieziena aktivizétas LOCK
AND POP BONUS funkcijas.

Viena grieziena tiek pieskirta viena LOCK AND POP BONUS funkcija uz katru apaksgjo
cilindru.

o == RETRIGGER funkcija pieskir 3 papildu bezmaksas griezienus;
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SIS ADDER funkcija visiem STICKY PRIZE simboliem attiecigaja cilindra
pievieno nejausi izveletu vertibu no 1x [idz 2x no likmes apmera;
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Eesesidl MAGNET funkcija kopé to STICKY PRIZE simbolu vértibas, kas atrodas uz
cilindriem vertikali blakus MAGNET cilindram abas pus€s. Katra nokopéta veértiba tiek

pievienota atbilstoSajai pozicijai attiecigaja cilindra.

i

EZC09 Katra pozicija attiecigaja cilindra SUPER MAGNET funkcija kopé to STICKY
PRIZE simbolu vértibas, kas atrodas taja pa$a pozicija uz visiem pargjiem cilindriem. Sis
kopétas vertibas tiek pievienotas katrai atbilstosajai pozicijai SUPER MAGNET cilindra.
| MAi‘J TOPPER funkcija atrod STICKY PRIZE simbolu ar lielako veértibu attiecigaja

cilindra un kopé $o vértibu. ST kopéta vértiba aizstdj visu $aja cilindra eso$o STICKY
PRIZE simbolu vertibu.

—
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| B BLASTER funkcija visiem STICKY PRIZE simboliem attiecigaja
cilindra pievieno nejausi izvéletu vértibu no 1x lidz 2x no likmes apméra. Saja cilindra

il :

esoSo STICKY PRIZE simbolu veértibas tiek pievienotas augsgjas rindas kolekcijai; péc
tam 3 nejausi izv€letas tuksas pozicijas jebkur uz laukuma tiek aizpilditas ar BLASTER
vertibu.

3
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DUPLICATOR funkcija izveido otru spéles laukumu, kura tiek atveidoti visi
uz laukuma esoSie STICKY PRIZE simboli, ka art 3 papildu cilindri bez simboliem.
Dubletais spéles laukums griezas horizontali. Ja Sis dublétais spéles laukums nonak uz
esosa laukuma, dublétie STICKY PRIZE simboli var aizpildit tukSos cilindrus vai art tikt
novietoti virs STICKY PRIZE simboliem, kas jau atrodas uz laukuma; $aja gadijuma abu
simbolu vertibas tiek saskaititas kopa.

ﬁ/_\/\‘: BIG BANG funkcija dubulto visu STICKY PRIZE simbolu vertibu attiecigaja
cilindra. Sis dubultotas vértibas tiek pievienotas augsgjas rindas kolekcijai. Péc tam tiek
dubultota arT jauna kopgja vertiba augsejas rindas kolekcija.

SUPER
COLLECTOR

B3 SUPER COLLECTOR funkecija savic visu attiecigaja cilindra esoso STICKY
PRIZE simbolu vertibas, pievienojot tas augsejas rindas kolekcijai. Kopgjas vertibas, kas



savaktas visas par€jas augs€jas rindas kolekcijas, péc tam tiek pievienotas §is funkcijas
augsejas rindas kolekcijai.

.

o IEE=3l HgAMMER funkcija savac visu attiecigaja cilindra esoSo STICKY PRIZE
vertibas un pievieno tas augs€jas rindas kolekcija. P&c tam kolekcijas jauna vertiba tiek
pievienota katrai HAMMER cilindra pozicijai. Visbeidzot, $aja cilindra esoSo STICKY

PRIZE simbolu jaunas veértibas vélreiz tiek pievienotas augsejas rindas kolekcijai.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.
e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kop&jai bilancei.

Speletajam ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienus par summu, kas ir vienada
ar 60x no likmes apmera.

Spéles vadiba

LIKME

1. ERETNY | i paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izvélni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.
3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izvEleties nosacijumus spéles automatiskajam

rezimam.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
sp€les par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



