SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Rabid Randy Dark Trails noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 - 5 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.13%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Speles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

KEPAS un WILD simbolu noteikumi

e Kad KEPAS simbols paradas uz cilindriem, ta pozicija tiek atziméeta ar slazda formas rami,
pirms simbols paziid no cilindriem.

e KEPAS simbols var nejausi parversties par KARSTO KEPU un tad ta ramis kliist par aktivo
rami.



Nakama grieziena beigas pozicija ar aktivo rami parveérSas par WILD simbolu.
Visi ramji, kas atrodas blakus aktivajam ramim, ka arT blakus esoS$as pozicijas ar ramjiem,
ar1 parvérsas par WILD simboliem.

e Ramji un aktivie ramji paliek uz cilindriem, 1idz tie parvérSas par WILD simboliem vai
sakas bezmaksas griezieni.
WILD simboli pazid no cilindriem pirms nakama grieziena sakuma.
WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot RABID RANDY simbolu, lai veidotu
laimesta kombinacijas.

e Kad WILD simboli aizstaj citus simbolus, tiek izmaksata simbolu laimestu lielaka
kombinacija saskana ar izmaksu tabulu.

REIZINATAJA un UZKRASANAS SKAITITAJA funkcijas noteikumi

N

X

e

e Kad KEPAS simbols pamatsp€le paradas uz laucina bez ramja vai aktiva ramja, tas tiek
savakts, pazid no cilindriem un pievieno 1 punktu uzkrasanas skaititajam laukuma kreisaja
augseja stirl.

o JaKEPAS simbols paradas uz laucina, kur jau ir ramis vai aktivais ramis, tas ar1 tiek savakts
un paziid, bet Soreiz pievieno no 1 lidz 4 punktiem uzkrasanas skaititajam.

e Katru reizi, kad uzkraSanas skaititdjs sasniedz 200 punktus, bezmaksas griezienu
reizinatajs, kas atrodas ekrana augs$gja labaja stiir1, palielinas $ada seciba: x1 — x2 — x3
— x5 — x7 — x10.

Pec katras palielinaSanas skaititajs tiek atiestatits uz 0.
Ja punktu skaits parsniedz 200, reizinatajs tiek palielinats, un liekais punktu skaits tiek
parnests uz jauno skaititaju.

e Bezmaksas griezienu reizinatajs var tikt uzlabots pamatspéles laika, tacu tas tiek piemérots
tikai pec bezmaksas griezienu beigam.

e Kad bezmaksas griezieni beidzas, reizinatajs tiek atiestatits uz x1, bet uzkraSanas skaititajs
saglaba punktus, kas bija taja bridi, kad bezmaksas griezieni tika aktivizeti.

e Ja bezmaksas griezienu reizinatajs sasniedz x10 pamatspéles laika, uzkrasanas skaititajs
paliek pilns, un jauni punkti vairs netiek pievienoti, lidz tiek aktivizéti bezmaksas griezieni.

e P&c bezmaksas griezienu beigam reizinatajs tiek atiestatits uz x1, un uzkrasanas skaititajs
tiek atiestatits uz 0.

e Kad likme tiek mainita, kopa ar likmi tiek saglabats ar1 bezmaksas griezienu reizinatajs,
skaitTtaja savaktie simboli, ka arT ramju, KARSTAS KEPAS simbolu un aktivo ramju
pozicijas.

e Ramyji, aktivie ramji un KARSTAS KEPAS simboli paziid no cilindriem, un bezmaksas
griezienu reizinatajs un simbolu skaititajs tiek atiestatiti uz to sakuma vertibam.

e Kad likme tiek nomainita atpakal, tie tiek atjaunoti kopa ar likmi.



BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

-

aktivize bezmaksas griezienus.
Sakotng&jais bezmaksas griezienu skaits ir 3.

3 RABID RANDY simboli, kas paradas uz 2., 3. un 4. cilindra pamatspéles laika,

Pirms pirma bezmaksas grieziena visas pozicijas ar ramjiem un aktivajiem ramjiem, kas
neparvertas par WILD simboliem taja spéles raunda, kura tika aktiviz€ti bezmaksas

griezieni, paliek uz cilindriem ka et TROFEJU simboli.

e Katrs TROFEJAS simbols pieskir nejauSu balvu no 0.5x Iidz 50x no likmes apmeéra, kas
tiek izmaksata bezmaksas griezienu beigas.
Bezmaksas griezienu laika katra tuksa pozicija uz cilindriem griezas atseviski.
Bezmaksas griezienu laika uz cilindriem var paradities tikai TROFEJU simboli, un katrs
no tiem pieskir nejausu balvu no 0.5x Iidz 50x no likmes apméra.

e Katru reizi, kad TROFEJAS simbols paradas, tas paliek uz cilindriem Iidz bezmaksas
griezienu beigam, un bezmaksas griezienu skaititajs tiek atiestatits atpakal uz 3.

e Bezmaksas griezieni beidzas, kad griezienu skaititajs sasniedz 0 vai visas pozicijas uz
cilindriem ir aizpilditas.

e Bezmaksas griezienu beigas kopé&jais laimests tiek reizinats ar bezmaksas griezienu
reizinataju, kas tika izveidots pamatspglg.

e Ja visas pozicijas uz cilindriem tiek aizpilditas, tiek pieskirts papildu x2 reizinatajs, un
kop€ja bezmaksas griezienu reizinataja vertiba tiek dubultota.

e Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu paSu likmi ka raunds, kura funkcija tika
aktivizeta.

e Bezmaksas griezienu beigas funkcijas kop€jais laimests tiek pieskaitits ta raunda
laimestiem, kas aktiviz&ja bezmaksas griezienus, un spéle atgriezas pie attieciga raunda.

@ Speletajam ir iesp&ja iegadaties arT dazadas spéles bonus funkcijas:

o bezmaksas griezieni - par cenu 25x no likmes apmeéra spélétajs var iegadaties 3
bezmaksas griezienus;

0o bezmaksas griezienu reizinatajs - par cenu 75x no likmes apmeéra spélétajs var
iegadaties bezmaksas griezienu funkciju ar nejausSu reizinataja vertibu 1x, 2x, 3x, 5x,
7x vai 10x.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.
2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar speletaja izveleto likmi.



3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp@letajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



