SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Rage noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 2-2-4-4-4 rindu un 256 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.07%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 75.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Mazo laimestu simboli veido laimesta kombinaciju, kad vienadi mazo laimestu simboli
paradas uz trim vai vairakiem blakus esoSiem cilindriem, no kreisa malgja cilindra lidz labajam
mal&jam cilindram.

e Lielo laimestu simboli veido laimesta kombinaciju, ja vienadi lielo laimestu simboli paradas
uz 1., 2. un vél vismaz viena cilindra (tam nav jabiit blakus).

e Papildu likmju celu laimesti izveidojas, ja uz tiem pasiem cilindriem paradas papildu simbola
eksemplari, kas veido garaka likmju cela laimestu.

e Tiek izmaksats laimests tikai par simbola visgarako kombinaciju.

e Vienlaicigi laimesti uz dazadiem likmju celiem tiek saskaititi.



Garaka mazo laimestu simbolu laimesta kombinacija ir 4 simboli uz 1.—4.
cilindra. Laiméjuso likmju celu skaits tiek aprékinats, reizinot Q simbolu
skaitu uz katra no Siem cilindriem: 1 x 1 x 2 x 2 = 4 laiméjusi likmju celi.

Garaka lielo laimestu simbolu laimesta kombinacija ir 4 simboli uz 1., 2., 3.
un 5. cilindra. Laiméjuso likmju celu skaits tiek aprékinats, reizinot Slepkavas
simbolu skaitu uz katra no Siem cilindriem: 2 x 2 x 2 x 1 = 8 laiméjusi likmju
celi 4 simbolu garuma.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

Milzu simboli

Lielo laimestu simboli, kombingtie simboli un SCATTER simboli var paradities
ka milzu 2x2 simboli uz 1. un 2. cilindra.



e Kombinétie simboli uz laukuma var paradities tikai ka milzu simboli, un tie ir 2 dazadu lielo
laimestu simbolu vai visu 4 lielo laimestu simbolu kombinacija.

e SCATTER simboli var paradities tikai pamatspéle un SCATTER MINI spéle.

o Izvertgjot laimestus, milzu lielo laimestu simboli tiek uzskatiti par 4 attiecigajiem lielo
laimestu simboliem, bet milzu kombinétie simboli tiek uzskatiti par 4 simboliem, kas aizvieto
jebkuru no lielo laimestu simboliem, kuri veido kombingto simbolu.

Atkartotie griezieni

Pamatspél€ un bezmaksas griezienu laika jebkura laimesta kombinacija ar

milzu simbolu aktivize atkartotus griezienus.

e Atkartotu griezienu laika milzu simbols un visas laimesta kombinacijas paliek uz laukuma
nakama atkartota grieziena sakuma.

e Ja atkartotu griezienu laika uz laukuma paradas vismaz viens simbols, kas sakrit ar milzu
simbolu, tiek pieskirts vel viens atkartots grieziens.

e Jaatkartotu griezienu laika uz laukuma vairs nav neviena simbola, kas atbilst milzu simbolam,
atkartotie griezieni beidzas.

e Par pamatspéles griezienu, kas aktivizgja atkartotus griezienus, un par atkartotiem griezieniem,
1znemot pedgjo atkartoto, laimesti netiek pieskirti.

Bezmaksas griezieni

Pamatspélé uz 1. un 2. cilindra paradijies milzu SCATTER simbols aktivizé
SCATTER MINI spéli — bezmaksas pamatspéles griezienu, kura griezas tikai 3., 4. un 5.
cilindrs un uz laukuma var paradities tikai SCATTER simboli.

e Milzu SCATTER simbols tiek uzskatits par 4 SCATTER simboliem, un aktivizéto bezmaksas
griezienu skaits ir vienads ar SCATTER simbolu skaitu uz laukuma.

e Bezmaksas griezienu laika, atkartotu griezienu beigas jebkur§ skaits simbolu uz 3., 4. un 5.
cilindra, kas sakrit ar milzu simbolu, var pé&c nejausibas principa parveérsties par STICKY
WILD simboliem.

e STICKY WILD simboli paliek uz lakuma Iidz bezmaksas griezienu beigam.

e STICKY WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot milzu simbolus.



e Aizstajot ar STICKY WILD simboliem, tiek izmaksata likmju cela lielaka iespg&jama laimesta
kombinacija saskana ar Laimestu tabulu.

e Bezmaksas griezienu laika aktivizeétos atkartotus griezienus sp€l€ ar tadu pasu likmi, ar kadu
tie tika aktivizgti.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegtitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

Bu h

Featiire #
. Lanvonlll Spélctajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienus par summu, kas ir vienada
ar 80x no likmes apméra.

Spéles vadiba
l. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, speletajs var izveleties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
sp€les par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



