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Spéles Cursed Treasure noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 20 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.99%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 28.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem ir jabit blakus uz aktivas izmaksu Iinijas.

Vismaz vienam simbolam ir jabit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas
uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simboli

e

[ 1 I S

WILD simboli var paradities pamatsp€le€ uz 2., 3., 4. un 5. cilindra.
e WILD simboli aizvieto visus simbolus, iznemot SCATTER un CURSED TREASURE
simbolus.

e Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata likmju linijas lielaka iesp&jama laimesta
kombinacija saskana ar Laimestu tabulu.

CASH PRIZE simboli

e Pamatspél€ tris vai vairaki CASH PRIZE simboli, kas atrodas uz likmju linijas no kreisa lidz
labajam mal€jam cilindram bez atstarpém, pieSkir likmju linijas laimestu, kas vienads ar So
simbolu kopg€jo vertibu.

e Pamatspéle uz laukuma redzamo CASH PRIZE simbolu veértiba ir no 0.5x 11dz 20x no likmes
apmera.



e Laimestu par katru CASH PRIZE simbolu var izmaksat tikai vienu reizi grieziena.

Piemers: attéla ir 2 laiméjusas likmju linijas (8. un 13. linija). Pirmajd no tam tiks saskaititi PRIZE
simboli katrd pozicija, tapéc pirmas likmju linijas laimests ir 2 + 1 + [ = 4.

Savukart otraja likmju linija CASH PRIZE simboli “2.00” un “1.00” jau ir ieskaititi §T grieziena
likmju linijas laimestd, un to balva netiks pieskirta atkartoti. Otras likmju linijas kopéjais laimests
ir 0+ 0+ 1= 1. Kopéjais grieziena laimests ir abu likmju liniju laimestu summa (4 + 1 = 5).
WILD simboli var aizstat CASH PPRIZE simbolus, tacu WILD simbolu veértiba ir 0.

CASH PRIZE simbolu kopéjais laimests tiek pievienots visiem konkrétda raunda laimestiem.

CURSED TREASURE funkcija

e CURSED TREASURE funkciju var aktivizét pamatspelé un bezmaksas griezienu laika.

Funkcija vac simbolu skaititaja CURSED TREASURE simbolus, kas paradas
jebkur uz laukuma.

e Simbolu skaititaja sakotn&jais radijums ir 5, un katrs savaktais CURSED TREASURE simbols
palielina kolekciju par 1.

e Pamatspélé So funkciju var aktivizeét péc nejausibas principa péc tam, kad simbolu skaititaja
tiek pievienots viens vai vairaki CURSED TREASURE simboli.

e Aktiviz€jot funkciju, uz laukuma tiek izvietoti CASH PRIZE simboli.

e Uz laukuma izvietoto CASH PRIZE simbolu skaits ir vienads ar CURSED TREASURE
simbolu skaitu simbolu skaititaja.

e Japamatspéle kolekcija ir savakti mazak neka 20 simboli, uz laukuma izvietoto CASH PRIZE
simbolu vértiba ir no 0.5x lidz 5x no likmes apmeéra; ja kolekcija ir savakti 20 vai vairak



simboli, uz laukuma izvietoto CASH PRIZE simbolu vértiba ir no 0.5x Iidz 20x no likmes
apmera.

e Japamatspéle un bezmaksas griezienu laika CASH PRIZE simboli tiek izvietoti viena pozicija
ar citu CASH PRIZE simbolu, abu simbolu vertibas tiek saskaititas.

e CASH PRIZE simbolus nevar novietot tur, kur jau ir SCATTER simbols.

e Kad uz laukuma ir izvietoti visi simboli no CURSED TREASURE funkecijas, tiek aprékinati
laimesti.

e Kad CASH PRIZE simbolu laimesti ir izmaksati, simbolu skaititaja raditajs tiek atiestatits uz
5.

e Ja bezmaksas griezieni tiek aktivizeti, kamér pamatspé€lé joprojam ir simboli no CURSED
TREASURE kolekcijas, §1 kolekcija tiek saglabata 1idz pamatspéles atsakSanai, un bezmaksas
griezienu laika paradas jauna CURSED TREASURE kolekcija, kas sakas ar 5.

e Kad likmes vertiba tick mainita, visi savaktie CURSED TREASURE simboli tiek saglabati ar
sakotngjas likmes vertibu un iznemti no pamatspéles, un to vieta tiek izveidota jauna kolekcija.
Kad likmes veértiba tiek mainita atpakal, ieprieks savaktie CURSED TREASURE simboli tiek
atjaunoti kopa ar likmi.

o Saglabatie dati péc noteikta laika vairs nav pieejami.

Bezmaksas griezienu noteikumi

3 vai vairak SCATTER simboli, kas pamatsp€leé paradas jebkur uz laukuma, péc
laimestu aprékinasanas aktivizé bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu laika katra laukuma pozicija griezas atseviski, un uz laukuma var
paradities tikai CASH PRIZE simboli, MYSTERY CASH PRIZE simboli un CURSED
TREASURE simboli.

e Sakotngjais bezmaksas griezienu skaits ir 3.

e Katru reizi, kad bezmaksas grieziena laika uz laukuma paradas CURSED TREASURE
simbols, CASH PRIZE simbols vai MYSTERY CASH PRIZE simbols, griezienu skaititajs
tiek atiestatits uz 3.

e CASH PRIZE simboliem, kas paradas jebkur uz laukuma, tiek pieskirta nejausa vertiba no 0.5x
lidz 10x no likmes apméra, bet MYSTERY CASH PRIZE simboliem tiek pieSkirta nejausa
vertiba no 50x Iidz 5000x no likmes apmera, un abi simboli pieskir laimestu, kas vienads ar to
vertibu summu.

e CASH PRIZE un MYSTERY CASH PRIZE simboli paliek uz laukuma lidz bezmaksas
griezienu beigam.

e Katra uz laukuma redzama CASH PRIZE simbola vértiba tiek pieskaitita kop&jam §1 raunda
laimestam un tiek izmaksata bezmaksas griezienu beigas.



e CURSED TREASURE simboli tiek vakti jauna simbolu skaititaja, kur sakuma vertiba ir 5, un
katrs simbols palielina kolekcijas skaitli par 1.

e Kad skaititaja vairs nav bezmaksas griezieni, no CURSED TREASURE kolekcijas uz laukuma
tiek izvietoti CASH PRIZE simboli (ar nejausu vertibu no 0.5x 1idz 20x no likmes apméra),
kuru skaits ir vienads ar savakto simbolu skaitu.

e CASH PRIZE simbolus nevar izvietot tur, kur jau ir MYSTERY CASH PRIZE simbols.

d Kad uz laukuma ir izvietoti kolekcijas CASH PRIZE simboli, tiek atklata katra uz
laukuma esosa MYSTERY CASH PRIZE simbola vértiba; péc tam raunds beidzas un uz
laukuma izvietoto kolekcijas CASH PRIZE simbolu un MYSTERY CASH PRIZE simbolu
vertibas tiek pieskaititas kop&jam bezmaksas griezienu laimestam.

e Bezmaksas griezieni tiek izspel&ti ar tadu pasSu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

e Bezmaksas griezieni beidzas, kad bezmaksas griezienu skaititajs sasniedz 0, kad spéles
laukums ir pilniba aizpildits ar CASH PRIZE simboliem un/vai MYSTERY CASH PRIZE
simboliem vai kad uz laukuma ir 15 MYSTERY CASH PRIZE simboli.

¢ noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitais laimests tiek pieskaitits kopg&jai bilancei.

BUY,FEATURES S -
o # Speletajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu par summu, kas

ir vienada ar 100x no likmes apméra.

Spéeles vadiba

20e | * . . . o il N
1 L Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izvelni.

2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pé&c spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



