SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles War of Bets noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“War of bets” ir karSu spele, kura sacenSas divi pretinieki — spelétajs un dileris. Tiek
izmantota standarta karSu kava. Uzvar visaugstaka karts. Ja divu izspéléto karSu veértiba ir
vienada, notiek “kars”.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava speletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)

Internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

Spéle tiek spéléta starp diviem pretiniekiem — spélétaju un dileri. Katra spéles izlozé dileris
izdala katram pretiniekam vienu karti atklata veida. Kartis tiek izdalitas pa vienai, un spélétajs
vienmer sanem pirmo karti. Spéles meérkis ir iegiit péc ranga augstaku karti (dazi tiek uzskatiti
augstakajam kartim un divnieki — par vismazak vertigajam). Kad spélétajam un dilerim ir
vienadas vertibas kartis, iestajas kars (neizskirts). Saja situacija uzvar iznakums “kars”
(“neizSkirts”), un gan dileris, gan spélétajs zaude.

Pirmas kartas likmes var veikt jau pirms karSu izdales. Deribu veicgji var slégt deribas par
vienu vai vairakiem iespéjamiem iznakumiem. Otras kartas likmes var veikt, kad spélétajs ir
sanémis pirmo karti un ir atjauninati koeficienti. Iepriek$gjas deribu kartas veiktas likmes
neietekmé turpmakas likmes, tadél deribu veicgji var slégt deribas par tiem paSiem vai citiem
iznakumiem vairak ka vienreiz.

Kara (neizskirta) gadijuma deribu veicgjiem, kuri ir slegusi deribas par So iznakumu, tiek
izmaksati laimesti. Likmes, kas veiktas par spélétaju un (vai) dileri, tiek zaudeétas.

KA VEIKT LIKMI?

Ienaciet sava konta.

NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.

Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.

Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.

Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iespéjams kombinét
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

8. Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.
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Results

War of Bets

Draw number

War of Bets

D78

9. Jis varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Bet history

)

Single (22) Subscriptions (0) Combin 3

h A Plaxer wins
D78

2 : 10.00€  20.50€

2.05

2.05

s Dealer wins

D78

10.00€  0.00€



SPELES NOTEIKUMI
1. Termini:

1.1. Deribu karta — laiks, kas atvéléets spelétaja likmju pienemsanai.

1.2. Koeficients — skaitliska izteiksme, kas ir balstIta uz iznakuma matematisko
iespéjamibu un kas tiek reizinata ar speléetaja likmes summu, lai aprékinatu laimestus.

1.3. Vertiba — karts vieta vienas masts karSu virkné (pieméram, divnieks, kalps, diizis),
kur divniekam ir mazaka vertiba, bet dizim — lielaka veértiba.

1.4. Masts — viena no Cetram karSu grupam (erceni, karavi, piki, kreici).

1.5. Kava — 52 (piecdesmit divu) karSu komplekts, kas sastav no Cetram mastim, kur
katra ir trispadsmit kartis (divnieks, trijnieks, Cetrinieks, piecinieks, seSinieks, septitnieks,
astotnieks, devitnieks, desmitnieks, kalps, dama, kungs, diizis).

1.6. Kurpe — spélu iekarta, kura pirms spéles sakuma tiek ievietotas seSas karSu kavas.

1.7. 1zloze — viena karSu izdale, kas sakas ar pirmo deribu kartu un noslédzas, kad dileris
pazino izdales iznakumu, savac visas izmantotas kartis, kas atrodas uz galda atklata veida, un
ievieto tas izmantoto karSu kaste.

1.8. Deribu iznakums — vienas izlozes iznakuma iespéjama interpretacija, kas ir izteikta
ar koeficientiem un var mainities izlozes gaita atkariba no iznakuma matematiskas
iespejamibas izmainam.

1.9. Deribu opcijas — visu spélétajam pieejamo deribu iznakumu saraksts.

1.10. Speletajs — viens no spéles pretiniekiem, kurs ir atziméts attéla un kuram dileris
izdala kartis.

1.11. Dileris — viens no spéles pretiniekiem, kurs ir atzimeéts attéla un kuram dileris
izdala kartis.

1.12. Kars — izlozes iznakums, kad péc karSu izdales spélétajam un dilerim ir kartis ar
vienadu vertibu.

1.13. Figtru karts — jebkuras masts kalps, dama vai kungs.

2. Noteikumi:

2.1. Spele ir divi pretinieki — spelétajs un dileris. Katra izloze speles dileris izdala katram
pretiniekam vienu atklatu karti.

2.2. Izdale.

2.2.1. Kartis tiek izdalitas parmainus pa vienai, 11dz abiem pretiniekiem ir viena
atklata karts.

2.2.2. Speletajs vienmer sanem pirmo karti.

2.2.3. Kad abi spelétaji ir sapemusi vienu atklatu karti, tiek izvertéta situacija un
atbilstoSi pastavigajiem noteikumiem tiek izlemts, vai izloze ir uzvaréjis viens no
pretiniekiem — speléetajs vai dileris, vai arl ta ir noslégusies ar karu.

2.3. Speles merkis ir iegut karti, kuras vertiba ir augstaka neka pretinieka kartij.

2.3.1. Uzvaretajs ir speles pretinieks, kuram ir augstakas vertibas karts, kad abi
pretinieki ir sanémusi vienu atklatu karti.

2.3.2. Ja péec karsu izdales speletajam un dilerim abiem ir kartis ar vienadu vertibu,
izloze noslédzas ar iznakumu “kars”.

3. Spéles process:

3.1. Pirma deribu karta. Likmes var veikt jau pirms karSu izdaliSanas pirmaja deribu
karta. Deribu veicgji var slegt deribas par vienu vai vairakiem iespéjamiem iznakumiem.

3.2. Otra deribu karta. Péc pirmas deribu kartas spélétajs sanem pirmo karti, ekrana tiek
paraditi deribu iznakumu jaunie koeficienti, un sakas otra deribu karta. Pirmaja deribu karta
veiktas likmes neietekmé otras deribu kartas likmes, tade] deribu veicgji var slegt deribas par
tiem paSiem vai citiem iznakumiem vairak ka vienreiz.
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3.3. Speles beigas, rezultatu pazinoSana. Péc otras deribu kartas dileris sanem atklatu
karti, tiek noteikts izlozes iznakums, un sakas jauna izloze.
3.4. KarSu apmaina.
3.4.1. Kad kurpe palicis mazak par 40 kartim, dileris pazino, ka péc izlozes kartis
kurpe tiks apmainitas.
3.4.2. Dileris ievieto visas izmantotas un neizmantotas kartis izmantoto karsu kaste.
TuksSa kurpe tiek aizstata ar pilnu un lietoSanai gatavu kurpi ar sajauktam kartim. Pilna kaste
ar izmantotajam kartim tiek iztukSota un novietota atpakal uz galda. ST apmaina tiek veikta
reallaika, kad deribu veicgji un skatitaji to var redzéet.
3.5. Karsu sajauksana. Kad kurpes ir samainitas, ierodas otrs dileris un, visiem redzot,
sajauc kartis un sagatavo tas izdalei.
4. Likmju robezveértibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robeZvertibas nosaka Organizétajs.
5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes. Speles “Likmju karS” izlozes var tikt atceltas, ja:
5.1.1. skeneris nevar noskenét karti vai ta nolasijumi neatbilst uz galda esoSajai
kartij;
5.2.1. karts vai kartis paradas nepareizaja vieta vai tiek samainitas vietam;
5.1.3. rodas tehniski sareZgijumi (interneta savienojuma problémas, tehniskas klimes
studija vai dilera kltdas).
5.1.3.1. Dilera kliidas, kuru deél var tikt atcelta izloze:
5.1.3.1.1. tiek mainita izdales seciba (skat. 2.2. punktu);
5.1.3.1.2. karts vai kartis ir iezimétas vai bojatas;
5.1.3.1.3. karts vai kartis nokrit no galda vai nav redzamas ekrana dilera vainas
del;
5.1.3.1.4. karts vai kartis kava atrodas atklata veida, un nepareizas sajaukSanas
de] ir redzams attéls/skaitlis;
5.1.3.1.5. dileris nepareizi noskene karti vai kartis, un skenera nolasijumi
neatbilst uz galda esoSajam kartim.
5.1.4. Ja izloze tiek atcelta, visas likmes ir nederigas un likmju summas tiek
atgrieztas speletajiem (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam).
5.2. Karsu atmeSana. Kartis var tikt atmestas spéles laika, ja:
5.2.1. dileris iznem karti no kurpes un parada to atklata veida, kad deribu karta vel
nav beigusies;
5.2.2. programma nevar noskenét vai nolasit karti tehnisku iemeslu del.
5.3. KarSu atmeSanas norise:
5.3.1. dileris parada karti atklata veida visiem spélétajiem;
5.3.2. dileris pazino, ka konkréta karts tiks atmesta;
5.3.3. dileris ieliek karti izmantoto karSu kaste;
5.3.4. dileris panem no kurpes jaunu karti un noliek to atmestas karts vieta, neatcelot
izlozi.

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Spéeles notiek 24 stundas diennakti ar tehniskiem partraukumiem péc pieprasijuma,
taCu viss par€jais, tostarp dileru un karSu maina, ir redzams tieSraide.

7. Spele izmantotais aprikojums:

7.1. SeSas standarta 52 (piecdesmit divu) karSu kavas. Katrai kartij ir unikals svitrkods,
ko noskené integréts galda skeneris karSu izdales laika.



7.2. Integréets galda skeneris, ko izmanto karSu svitrkodu skené3anai.

7.3. Sadalosa karts, ko izmanto kavas apaksejas karts aizklasanai.

7.4. Kurpe ar sajauktam kartim, no kuras dileris izdala kartis.

7.5. Galds ar divam markétam kastém, no kuram viena paredzéta spélétaju, bet otra
dileru kartim.

7.6. Izmantotu karsu kaste, kura dileris péc katras izlozes ievieto izmantotas kartis.
8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un, lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu
attiecibam starp spélétaju un tieSsaistes azartspélu organizéetaju, un jebkuru neatbilstibu
gadijuma starp So noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir
noteicosa.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.
Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskapna ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmera izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, L.V-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arl telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Siidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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