SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéeles Lucky 6 noteikumi

Betgames.tv spéles programma

«Lucky 6» vai «6 no 60» - dinamiska spéle, kas balstas uz loteriju. Spelétajiem tiek piedavats
plasSs iespéjamo rezultatu klasts.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

Katras izlozes gaita, seSas (6) izlozes bumbinas, no kopé&jo seSdesmit (60) bumbinu skaita,
tiek izlozétas péc nejausibas principa lototrona cilindra. Laiméto bumbinu seciba nosaka
lototrona cilindri - no kreisas uz labo pusi. Cilindrs kreisaja puse tiek pienemts ka pirmais.

Ir tikai viena karta likmju veikSanai un spélétajam ir iespgja veikt likmes uz visiem
iespéjamiem spéles rezultatiem gaidamaja izloze. Likmju pienemSana notiek starp spéles
izlozes kartam un tiek apturéta, aptuveni, péc etram mintitém. Spéles izlozes kartas tiek
izspeletas katru dienu 24/7, katras 5 miniites.

KA VEIKT LIKMI?

1. Ienaciet sava konta.
2. NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.
3. Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.

Place your bets

Numbers Count Colors

Selected ball with No. 0....,9 will

: 2 5.00 w
be dropped in A zone

5 Selected ball with No. 0.....9 will
" be dropped in B zone

o /7

Confirm Cancel

5.00 A

Sy

4. Tevadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.
5. Spiediet pogu “Veikt likmi”.



Bet Slip b 4
Lucky 6 e 01:21 m
Selected ball with No. 0.....9 will be 5.00

dropped in B zone

+Add one more bet

Amount (1 - 50€)

Number of draws: t =
Total amount: 5.00€
Possible win: 25.00€

PLACE BET

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&jams kombin&t
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

A D0 ® A

Results = FILTER
] GMT 0
Lucky 5
Draw number

Lucky 5
Q' Q0




9. Jis varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Bet history
O GMT 0
Single (20) Subscriptions (0) Combin y
© RED ball will not be dropped 4.40
Q90
@ Atleast one RED ball will be 1.20
dropped
Q90
20:52 5000128025 10.00€ 12.00€
KOMBINACIJA

Kombinétas likmes tiek veiktas ar divam dazadam likmém, kuras, lai uzvarétu kombinaciju, ir
jauzvar abas deribas. Laimestu aprékina, reizinot likmi ar koeficientu. CARD GAMES
deribas nav iespg&jams apvienot (parlay).

1. Dodieties uz “Likmju kupons” (Bet slip) un ieklikskiniet “Add one more bet”
2. lIzvelieties deribu kategoriju un izlozes rezultatu;
3. Pievienojiet vél vienu likmi savam likmju kuponam;

Bet Slip x

&b

Lucky 6 » 02:54
Selected ball with No. 0.....9 will be 5.00
dropped in B zone

+Add one more bet
Games available for combination

® o) o) 8 8§

'/
Wheel Lucky7 Lucky5s Dice  Dice Duel
0113 01:13 LIVE 01:33 00:39

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini un definicijas:

1.1. Lototrons - speciala iekarta, kas tiek izmantota spéles bumbinu jaukSanai, kura péc
nejausibas principa atlasa izlozétas bumbinas.

1.2. Bumbas - bumbu komplekts, kurs sastav no seSdesmit (60) specialam bumbam,
kuras tiek izmantotas spélé. Komplekts sastav no 30 sarkanam un 30 zilam bumbam. Bumbas
ir apzimeétas ar skaitliem no 0 Iidz 9. Kopéja bumbu numuru summa sastada 270. Kopégja
numuru summa sarkanam bumbam sastada 138, bet zilo bumbu numuru kopéja summa
sastada 132.

1.3. Lototrona cilindrs - sastavdala no lototrona kura, péc prezentacijas, tiek ievietotas
visas bumbas. Velak visas bumbas tiek samaisitas un tiek noteiktas laimétas izlozes bumbas.



1.4. Cilindrs - seSas (6) identiskas dalas, kuras ir pievienotas lototronam, un kuras tiek
ievietotas laimigas izlozetas bumbas. Visas 6 izvélétas laimigas bumbas ir redzamas
atseviskaja loga.

1.5. MaisiSanas un izvéles process - Izlozes karta kas tiek klasificéta ka uzsakta bridi,
kad visas bumbas ir iekritu3as lototrona. Sis process, tiek klasificéts ka pabeigts bridi, kad
visas 6 bumbas ir iekrituSas cilindra, bet visas paréjas bumbas lototrona ir apstajusas.

1.6. Koeficienti - skaitlu izteiksme, kuru nosaka spelés organizatori, un ar kuru tiks
reizinata likme. Pie pareizi atminéta notikuma rezultata, iegtita summa veidos laimestu.

1.7. Nepara skaitli: 1, 3, 5, 7, 9.

1.8. Para skaitli: 0, 2, 4, 6, 8.

2. Noteikumi:

2.1. Péc nejausibas principa, lototrona, no kopéjam seSdesmit (60) bumbam, tiek
izlozétas seSas (6) laimigas bumbas.

2.2. Spéles izloze tiek klasificéta ka pabeigta bridi, kad bumbu maisiSanas process un
laimigo bumbinu izkriSana ir paveikta. Visos parejos gadijumos izloze tiek anuléta un visas
veiktas likmes uz to tiek atgrieztas, vai maisiSanas process tiek turpinats, lidz bridim, kameér
visas seSas bumbas neiekrit cilindros, bet visas paréjas bumbas lototrona ir apstajusas.

2.3. Cilindri - seSas (6) identiskas dalas, kuras ir pievienotas lototronam, un kuras tiek
ievietotas laimigas izlozétas bumbas. Visas 6 izvélétas laimigas bumbas ir redzamas
atseviskaja loga.

3. Spéles gaita:

3.1. Pastav tikai viens laika posms likmju veikSanai uz gaidamo spéles izlozi, kad

speletajam ir iespéja veikt likmes uz visiem iespéjamiem spéles rezultatiem gaidamaja izloze.
3.1.1. Likmju pienemSana notiek starp spéles izlozes kartam un tiek apturéta, aptuveni,

péc Cetram mindtém. Bridi, kad video ar notieko3o izlosi beidzas, sakas likmju piepemSana uz

nakamo izlozi. Izlozes translacija sakas bridi, kad likmju pienemsSanas laiks tiek apturéts.

4. Likmju limiti:

4.1. Maksimalo un minimalo likmju limitu nosaka spéles nodroSinaSanas Uznémums.
5. IpaSie gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes:

5.1.1. Izloze var tikt atcelta, tehnisko problemu del: interneta savienojuma kladas,
studijas tehniskas kludas vai raidijuma vaditajas kltdu dél;

5.1.2. Raidijuma vaditajas kltida, kas izraisa spéles atcelSanu:

5.1.2.1. Bumbinas netika sagatavotas uz jaunas izlozes sakuma bridi. Raidijuma
vaditajam ir pienakums ievietot spéles bumbas speciali noteiktaja vieta (lototrona) ta, lai
speletajam biitd skaidri redzams, ka tiek izmantots jauns pilnveértigs bumbu komplekts.

5.1.2.2. Bumbu vai bumbinas nevar saskatit monitora, raidijuma vaditaja del.

5.2. MaisiSanas un izlozes procesa turpinasana. Bumbinu maisiSana un izloze var tikt
paturpinata, gadijuma ja:

5.2.1. Mazak ka 6 bumbinas iekrit cilindros péc briZa, kad maisiSanas process tika
pabeigts.

5.2.2. Bumbinu maisiSanas un izvéles procesa bumba (vai bumbinas) nejausi iekrita
atpakal lototrona.

5.3. Video un audio translacija nesakrit vai netiek attelota/atskanota.

5.3.1. Gadijumos, ja translacijas laika skana netiek atskanota vai raidijjuma vaditajs
sauc neatbilstoSos bumbu numurus, pareizais rezultats tiek noteikts atbilstoSi video
translacijai.

5.3.2. Gadijumos, ja spelétajs nevar redzet translaciju tehnisko iemeslu dé] 11dz izlozes
beigam (interneta savienojuma, elektribas partriikuma vai kada cita iemesla dé]), bet izlozes
speles gaita it pieejama un to var atrast arhiva, izloze skaitas ka veiksmigi pabeigts.

6. Spéles organizacija:



6.1. Bumbam ir jabit skaidri redzamam savas vietas lototrona, pirms katras izlozes
sakuma.

6.2. IzloZu translacijas tiek veiktas visu diennakti (24/7) ar partraukumiem tehniskai
apkalpoSanai, nepiecieSamibas gadijuma.

6.2.1. Speles organizators ir tiesigs mainit izlozes laiku un izlozes translacijas garumu
péc saviem uzskatiem.

6.3. Katras izspelétas izlozes rezultatu un to arhiva video ierakstu, varés atrast speles
organizatora majaslapa.

7. Spélé izmantojamas ierices:

7.1. Lototrons (apakSpunkts 1.1).

7.2. Bumbu komplekts ar seSdesmit (60) bumbam (apakSpunkts 1.2).
8. Piezimes:

8.1. Sie noteikumi un definicijas, dalibnieku izmanto3anai, tiek publicétas vairakas
valodas un tiem ir informativais mérkis. Ka juridiski regul&joSais dokuments starp Spélétaju
un Operatoru tiek uzskatits So noteikumu saturs anglu valoda. Gadijuma, ja pastav kadas
nesakritibas satura starp anglu valodas teksta saturu un tulkojumu uz citam valodam, anglu
valodas versija tiek uzskatita ka originals Siem noteikumiem un juridiska zina parspégj jebkuru
no tulkotam versijam.

8.2. Visi iespéjamie jautajumi un atsauksmes saistiba ar izlozes rezultatiem, vai citiem
tehniskiem jautajumiem no spelétaju puses, var tikt adreséti spelu Operatoru pusei, ne velak
ka trisdesmit (30) dienu laika, péc izlozes.

Speles beigas

Spéele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.
Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskapna ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmera izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, L.V-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arl telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Siidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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