SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Speedy 7 noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“Speedy 7” ir tieSraides spéle, kura spélétajam ir jauzmin, vai nakamas karts krasa biis melna
vai sarkana.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)

Internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéle sastav no septiniem deribu raundiem. Péc laimétas likmes spélétajs var izmaksat
laimestu vai turpinat spélét, prognozéjot nakamas karts krasu un palielinot laimestu.
Speletajiem, kas prognoze pareizi Cetras vai septinas secigas reizes tiek pieskirts bonuss.

KA VEIKT LIKMI?

Ienaciet sava konta.

NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.

Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.

Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.

Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem.

Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.
Jis varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

LN AWM=

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Likmju raunds — spélétaju likto likmju pienemsanas laiks.

1.2. Likmes — skaitliska izteiksme, ko nosaka, pamatojoties uz iznakuma matematisko
varbiitibu, kuru reizina ar spelétaja likmes summu, lai aprekinatu laimestu.

1.3. Masts — viens no Cetriem karsu veidiem (ercs, karavs, kreicis, pikis).

1.4. Krasa — viena no divam kavas krasam: Sarkans (ercs, karavs) un melns (kreicis, pikis).
1.5. Kava — 52 (piecdesmit divu) karSu komplekts, kas sastav no trispadsmit kartim no Cetriem
mastiem (divnieks, trijnieks, Cetrinieks, piecinieks, seSinieks, septitnieks, astotnieks,
devitnieks, desmitnieks, kalps, dama, kungs, diizis).

1.6. Karsu dalitajs (shoe) — spelu ierice, kura pirms spéles sakuma ir ievietota karSu kava.
1.7. Izloze — viena karSu izdaliSanas reize; sakas ar pirmo likmju apli un beidzas ar sestas
karts atvérSanu.

1.8. Likmju iznakums — iznakuma interpretacija, kas izteikta ar koeficientiem, kas izlozes
gaita var mainities atkariba no iznakuma matematiskas varbitibas izmainam.



1.9. Likmju iespéjas — visu spélétajam pieejamo likmju rezultatu saraksts.

1.10. Lucky streak — likmju skaits, kuras spélétajs ir uzvaréjis pec kartas viena izlozg,
neizlaiZot nevienu no likmju raundiem.

2. Noteikumi:

2.1. Speletaji prognoze, kada biis nakama karts, kas pagriezta uz augSu, un pareizas secigas
prognozes iesak streak.

2.2. Tikai viens streak katram spélétajam viena reize.

2.3. Speletajs var sakt spelét jebkura izlozes raunda.

2.4. Speletajs var veikt naudas izmaksu jebkura izlozes raunda.

2.5. Ja spelétajs veic naudas izmaksu, vins joprojam var iesakt jaunu streak — pat taja pasa
izloze.

2.6. Lucky streak beidzas péc tam, kad izlozé tiek izdalita septita karts, vai nu tad, kad
speletajs neizdara nekadu izveli likmju raunda vai veic naudas izmaksu.

2.7. DaliSana

2.7.1. Kartis tiek izdalitas pa vienai péc katra likmju raunda, 11dz uz galda tiek izdalitas 7
kartis.

2.7.2. Likmju raunds ir aktivs pirms pirmas izdalitas karts un péc katras izdalitas karts,
iznemot septito karti. Kad likmju raunds ir beidzies, tiek izdalita jauna karts.

2.7.3. Pec katras izdalitas karts un saskana ar fiksétajiem noteikumiem izredzes nosaka péc ta,
cik speletaju pareizi paredzéeja karti.

2.7.4. 1zloze beidzas, kad tiek izdalita septita karts, laimests tiek noteikts un izmaksats
speletajiem, kuri vél nav izstajusies.

3. Spéles process:

3.1. Spéele sastav no septiniem likmju raundiem. Katra likmju raunda spélétajs var paredzét
karti, kura tiks izlikta nakama.

3.2. Pirmais likmju raunds. Pirmais likmju raunds sakas pirms pirmas karts izdaliSanas, kuras
laika speletajs var likt likmi tikai uz vienu no pieejamajam likmju iespéjam, paredzot nakamo
atverto karti (Sis noteikums attiecas uz visiem likmju raundiem).

3.3. Pazinojums par pirma likmju raunda rezultatu. Kad pirmais likmju raunds ir pabeigts, tiek
izdalita pirma karts un noteikts likmju raunda rezultats, aprekinati kumulativie laimesti, un
sakas jauns likmju raunds.

3.4. Otrs likmju raunds. Atjauninatas likmes tiek paraditas pirms otra likmju raunda sakuma.
Speletaji, kas uzvar pirmaja likmju raunda, var veikt vienu no Sim darbibam:

3.4.1. Turpinat spéelét, paredzot nakamo karti.

3.4.2. Veikt naudas izmaksu (tam biis Tpasa poga). Saja gadijuma uzkratais laimests tiks
izmaksats.

3.4.3. Likmju raunda laika netiek veiktas nekadas darbibas (pieméram, spélétajs nevar izlemt,
ir zaudéts interneta savienojums utt.). Saja gadijuma uzkratais laimests tiks izmaksats, tiklidz
likmju raundu laiks biis beidzies (skat. 3.4.2.).

3.5. Likmju raundi no trim lidz seSiem notiek saskana ar noteikumiem, kas aprakstiti 3.3.
sadala.

3.6. Saskana ar noteikumiem, kas aprakstiti 2.3. un 2.5. sadala, spélétajs var sakt spelet
jebkura no likmju raundiem

3.7. Karsu sajauksSana:

3.7.1. Spele tiek izmantotas divas kavas — viena tiek izmantota, izdalot kartis izlozes laika, bet
otra netiek izmantota izlozg, jo ta tiek sajaukta.

3.7.2. Izlozes beigas dileris savac izlietoto karSu kavu, kas tiks sajaukta nakamas izlozes laika.
4. Bonusi:

4.1. 4 karsu streak bonuss. Lucky streak bonusu par Cetriem likmju raundiem var laimét
speléetaji, kuri viena un taja pasa izlozé pareizi uzminéjusi Cetras kartis péc kartas,



neizmantojot naudas iznemsanas iespéju, spélétajs sanems bonusu pie sakotnéjas likmes
neatkarigi no ta, kads biis spelétaja spéles turpmakais iznakums.

4.2. 7 karsu streak bonuss. Lucky streak bonusu par septiniem likmju raundiem var laimét
speletaji, kuri saka spelét no pirma likmju raunda un ir pareizi uzmingjusi visas kartis,
neizmantojot naudas iznemsanas iespéju. Bonuss tiks izmaksats ka papildu laimests, kas
apréekinats péc fikseta koeficienta, kas reizinats ar spélétaja sakotngjo likmi.

4.2.1. Fikseto likmju vertibu 7 karSu streak bonusam nosaka azartspélu uzpémums.

5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes. Izloze var tikt atcelta, ja:

5.1.1. Skeneris nevar noskenét karti, vai ari ta radijumi neatbilst kartij uz galda;

5.1.2. Karts vai kartis paradas nepareiza izvietojuma vai tiek sajauktas;

5.1.3. Studija rodas tehniskas problémas (problémas ar interneta savienojumu, tehniskas
kltimes vai dilera kliida).

5.1.3.1. Dilera kludas, kas var izraisit izlozes atcelSanu:

5.1.3.1.1. Izmainita karSu daliSanas seciba (skatit 2.7. sadalu un apakSnodalas)

5.1.3.1.2. Karts vai kartis ir iezimétas vai sabojatas;

5.1.3.1.3. Karts vai kartis nokrit no galda vai dilera vainas dé| tas nevar redzét
uz ekrana;

5.1.3.1.4. Kava esoSa karts vai kartis nepareizas daliSanas dé| tiek pagrieztas
uz augsu;

5.1.3.1.5. Dileris nepareizi skené karti vai kartis, un skenera radijumi neatbilst
kartim uz galda.

5.1.3.1.6. Dileris izlozé divas kartis vienam likmju raundam.

5.1.4. Ja izloze tiek atcelta, spélétajs sanems naudas atmaksu par ieguto likmi
vai uzkrato laimestu (skat. 3.4.2).

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Spele ilgst visu diennakti ar uzturéSanas partraukumiem péc pieprasijuma. Viss par€jais,
ieskaitot dileri un karSu izmainas, tiek tieSraidée parraidits.

7. Spélé izmantotais aprikojums:

7.1. 1 x 52 (piecdesmit divu) karSu kava. Katrai kartij ir unikals svitrkods, ko karSu daliSanas
laika skené integréts galda skeneris.

7.2. Karsu svitru kodu skenéSanai izmanto integréto galda karsu skeneri.

7.3. KarSu kavas sajauk3anai tiek izmantota integréta karSu sajaukSanas iekarta.

7.4. Otradi apgrieztu karti izmanto, lai aizklatu kavas apaksejo karti.

7.5. lerice ar sajauktam kartim, no kuras dileris izdala kartis.

7.6. Galds ar septiniem uzdrukatiem septinu izdalamo karSu ietvariem.

8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi un nosacijumi tiek publicéti vairakas valodas informativos noliikos un
speletaju ertai piekluvei. Tikai versija anglu valoda veido juridisko pamatu spelétaju un
operatora attiectbam, ja rodas neatbilstibas starp anglu valodas versiju un citam versijam, tad
noteicosa ir versija anglu valoda.

8.2. Visas spelétaja pretenzijas, kas saistitas ar izloZu rezultatiem vai citiem tehniskiem
jautajumiem, ir jaadrese operatoram ne véelak ka 30 (trisdesmit) dienas péc attieciga izlozes.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.
Laimesta sanems3anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéeléetaja konta sadalas ,,Bilance”



Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spélétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro 1idz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70%
apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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