SIA ,, JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles American Roulette noteikumi

Evolution Malta Ltd spé&les programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 92.11% - 97.30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 2000.00 EUR

Spéles apraksts

,2American Roulette” speles mérkis ir prognozet skaitli, uz kura apstasies bumbina, izdarot
vienu vai vairakas likmes, kas nosedz konkrétu skaitli. Uz Amerikanu ruletes rata ir skaitli no
1 [idz 36, ka ar1 viena 0 (nulle) un divkarsa nulle (00).

Péc tam, kad likmju izdariSanas laiks ir beidzies, bumbina tiek iegriezta ruletes rata. Beigas
bumbina apstasies kada no rata numurétajam kabatam. Jis laiméjat, ja esat izdarijis likmi, kas
nosedz So konkréto skaitli.

Likmju veidi

Pie ruletes galda jiis varat izdarit daudz un dazadus likmju veidus. Likmes var nosegt vienu
skaitli vai

noteiktu skaitlu diapazonu, un katram likmes veidam ir sava laimesta attieciba.

Likmes, kas tiek izdaritas uz likmju zonas numurétajam vietam vai uz linijam starp tam, sauc
par iekS§¢jam likmeém, savukart likmes, kas izdaritas uz ipasSiem lodziniem zem un blakus
galvenajam rezgim, sauc par argjam likmém.

IEKSEJAS LIKMES:

e Straight Up jeb vienkarsa likme — novietojiet jiisu ¢ipu uz jebkura atsevisSka skaitla
(tostarp nulles).

e Split Bet jeb dalita likme — novietojiet €ipu uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem,
vai nu vertikala vai horizontala virziena.

e Street Bet jeb iclas likme — novietojiet Cipu jebkuras skaitlu virknes beigas. ,,Street*
likme nosedz trs skaitlus.



e Corner Bet jeb stiira likme — novietojiet Cipu stiirm (centrala krustosanas vieta), kur
satiekas Cetri skaitli. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus.

e Line Bet jeb Iinijas likme — novietojiet ¢ipu divu rindu gala, divu rindu krustosSanas
vieta. Linijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa seSus skaitlus.

AREJAS LIKMES:

¢ Kolonnas likme — novietojiet ¢ipu viena no lodziniem kolonnas beigas, kas apziméti
ar,,2 to 1* un nosedz visus 12 skait]us $aja kolonna. Neviena kolonnas likme neattiecas
uz nulli.

¢ Duca likme — novietojiet ¢ipu viena no tris lodziniem, kas apziméti ar ,,1st 12%, ,,2nd
12 vai ,,3rd 12%, lai nosegtu 12 skaitlus blakus lodzinam.

e Sarkans/Melns — novietojiet Cipu sarkanaja vai melnaja lodzina, lai nosegtu 18
sarkanos vai 18 melnos skaitlus. Neviena no $§tm likm&m neattiecas uz nulli.

e Paris/Neparis — novietojiet ¢ipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu 18 para vai 18
nepara numurus. Neviena no §tm likm&m neattiecas uz nulli.

e 1-18/19-36 — novietojiet ¢ipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu pirmo vai otro 18
skaitlu kopu. Neviena no §1m likm&m neattiecas uz nulli.

Kaiminu likmes

UzklikSkiniet/pieskarieties pogai KAIMINU LIKMES, lai apskatitu 1pasu ovalu vai trases
formas likmju zonu, kas lauj vienkar§ak uzlikt kaiminu likmes un citas specialas likmes.
NoklikSkiniet/pieskarieties Sai pogai, lai aizvertu/atkartoti atvértu So funkciju.

Katra likme attiecas uz atSkirigu skaitlu kopu un piedava dazadu laimestu attiecibu. Likmju
pozicijas tiks iezimétas.
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1. Tiers du Cylindre

St likme kopuma aptver 12 skaitlus, ieklaujot 27, 33 un skaitlus, kas atrodas starp tiem ruletes
rata mala, kura atrodas pret&ji nullei. 6 Cipi tiek novietoti $adi:



1 ¢ips uz 5/8 ,,Split* likmi

1 ¢ips uz 10/11 ,,Split* likmi
1 ¢ips uz 13/16 ,,Split* likmi
1 ¢ips uz 23/24 ,,Split* likmi
1 ¢ips uz 27/30 ,,Split* likmi
1 ¢ips uz 33/36,,Split*™ likmi
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2. Orphelins a Cheval

S likme kopuma aptver 8 skaitlus divos ruletes rata segmentos, ko neaptver iepriek§ mingtas
likmes voisins du zero un tiers du cylindre. 5 €ipi tiek novietoti $adi:

1 ¢ips uz 1 (,,Straight Up* likme)
1 ¢ips uz 6/9 ,,Split* likmi

1 ¢ips uz 14/17 ,,Split* likmi

1 ¢ips uz 17/20 ,,Split* likmi

1 ¢ips uz 31/34 ,,Split* likmi

ANENENENEN

3. Voisins du Zero

St likme kopuma aptver 17 skaitlus, ieklaujot 22, 25 un skaitlus, kas atrodas starp tiem ruletes
rata mala, kura ieklauj nulli. 9 ¢ip1 tiek novietoti Sadi:

2 ¢ipi uz 0/2/3 ,,Street* likmi

1 ¢ips uz 4/7 ,,Split* likmi

1 ¢ips uz 12/15 ,,Split* likmi

1 ¢ipsuz 18/21 ,,Split*™ likmi

1 ¢ips uz 19/22 ,,Split* likmi

2 Cipi uz 25/26/28/29 ,,Corner likmi
1 ¢ips uz 32/35 ,,Split* likmi
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4. Jeu Zero

ST likme aptver nulli un 6 skaitlus nulles tuvuma uz ruletes rata: 12, 35, 3, 26, 0, 32 un 15. 4
¢ipi tiek novietoti sadi:

1 ¢ips uz 0/3 ,,Split* likmi

1 ¢ips uz 12/15 ,,Split* likmi

1 ¢ips uz 26 (,,Straight Up* likme)
1 ¢ips uz 32/35 ,,Split* likmi
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Kaiminu likme nosedz konkrétu skaitli, ka ar7 citus skaitlus, kas atrodas ta tiesa tuvuma uz
ruletes rata. Lai novietotu kaiminu likmi, noklikskiniet/pieskarieties konkrétam skaitlim trases
formas likmju zona. Cips tiks novietots uz izvéleta skaitla un skaitliem, kas atrodas tam blakus
labaja un kreisaja puse.

Uzklikskiniet/pieskarieties aplveida ,,- vai ,,+* pogai, lai palielinatu vai samazinatu kaiminu
kopu pa labi un pa kreisi no izvéléta skaitla.

IECIENITAS LIKMES

Papildu funkcija ,,Iecienitas likmes* lauj jums saglabat iecientto likmi vai dazadu likmju roku,
lai tas buitu ertak izdarit turpmakajos raundos pie jebkura ruletes galda. Jus varat saglabat un
redigét

sarakstu ar lidz 15 iecienttajam likme&m ar dazadiem nosaukumiem.

SAGLABAT IECIENITO LIKMI

Lai atvértu iecienito likmju izvélni, noklikskiniet/pieskarieties pogai IECIENITAS LIKMES.
Velreiz noklikSkiniet/pieskarties pogai, lai aizvertu So funkciju.

Kad esat izdarfjis savu iecienito likmi vai likmju roku wuz ruletes galda,
noklik3kiniet/pieskarieties saitei SAGLABAT PEDEJO LIKMI iecienito likmju izvélng. Sai
likmei tiks piedavats noklus€juma nosaukums, tacu jis varat ievadit vieglak atpazistamu
nosaukumu. P&c tam jiis varat saglabat un pievienot So likmi jiisu iecienito likmju sarakstam,
noklikskinot/pieskaroties pogai SAGLABAT vai nospieZot taustinu Enter.

IZDARIT IECIENITO LIKMI

Ja velaties izdarit kadu no iecienitajam likmém ruletes likmju izdariSanas laika, atveriet
iecientto likmju izv€lni, lai apskatitu visu ieprieks saglabato likmju sarakstu. Tas tiks sarindotas
hronologiska seciba, sakot ar pirmo saglabato iecienito likmi. Jis varat uzvirzit kursoru virs
jebkuras likmes saraksta, lai apskatitu, ka Cipi tiks novietoti uz ruletes galda.
Uzklikskiniet/pieskarieties v€lamas likmes nosaukumam, lai uzliktu to uz galda. Jus varat art
pavairot (divkarSot, triskarSot, cetrkarSot...) jebkuras iecienitas likmes summu,
noklikskinot/pieskaroties tas nosaukumam vairak neka vienu reizi.



IECIENITAS LIKMES PARSAUKSANA VAI DZESANA

Kad ir atvérta iecienito likmju izvélne, jiis varat noklikskinat/pieskarties pogai REDIGET, lai
dz@stu vai parsauktu jebkuru likmi saraksta.

Parsauciet jebkuru likmi saraksta, vispirms noklikskinot/pieskaroties pelekajam tekstlodzinam,
kas ieskauj tas pasreizgjo nosaukumu. P&c tam jiis varat ievadit jaunu nosaukumu un saglabat
to, noklikskinot/pieskaroties pogai SAGLABAT vai nospieZot tastatiiras taustinu Enter.
Dzgsiet jebkuru likmi, kuru nevélaties paturét iecientto likmju  saraksta,
noklikskinot/pieskaroties tas attiecigajai pogai DZEST.

Kad esat beidzis redigét jusu iecienito likmju sarakstu, noklikskiniet/pieskarieties pogai
SAGLABAT iecienito likmju izvélnes aug$eja labaja stirT vai arT noklikSkiniet/pieskarieties
pogai IECIENITAS LIKMES.

SPECIALAS LIKMES

Iecienito likmju otraja cilné jiis varat vieglak izdarit Finale en plein un Finale a cheval likmes.

1. Finale en Plein

Finale en plein 0 — 4 ¢ipu likme nosedz 0+10+20+30, katru ar vienu Cipu
Finale en plein 1 — 4 ¢ipu likme nosedz 1+11+21+31, katru ar vienu Cipu
Finale en plein 2 — 4 ¢ipu likme nosedz 2+12+22+32, katru ar vienu Cipu
Finale en plein 3 — 4 ¢ipu likme nosedz 3+13+23+33, katru ar vienu ¢ipu
Finale en plein 4 — 4 ¢ipu likme nosedz 4+14+24+34, katru ar vienu €ipu
Finale en plein 5 — 4 ¢ipu likme nosedz 5+15+25+35, katru ar vienu ¢ipu
Finale en plein 6 — 4 ¢ipu likme nosedz 6+16+26+36, katru ar vienu €ipu
Finale en plein 7 — 3 €ipu likme nosedz 7+17+27, katru ar vienu ¢ipu

Finale en plein 8 — 3 €ipu likme nosedz 8+18+28, katru ar vienu Cipu

Finale en plein 9 — 3 €ipu likme nosedz 9+19+29, katru ar vienu Cipu
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2. Finale a Cheval

v" Finale a cheval 0/3 — 4 ¢ipu likme nosedz 0/3+10/13+20/23+30/33, katru ar vienu &ipu
v’ Finale a cheval 1/4 — 4 &ipu likme nosedz 1/4+11/14+21/24+31/34, katru ar vienu ¢ipu
v" Finale a cheval 2/5 — 4 ¢ipu likme nosedz 2/5+12/15+22/25+32/35, katru ar vienu ipu



Finale a cheval 3/6 — 4 ¢ipu likme nosedz 3/6+13/16+23/26+33/36, katru ar vienu ¢ipu
Finale a cheval 4/7 — 4 Cipu likme nosedz 4/7+14/17+24/27+34, katru ar vienu ipu
Finale a cheval 5/8 — 4 Cipu likme nosedz 5/8+15/18+25/28+35, katru ar vienu ¢ipu
Finale a cheval 6/9 — 4 ¢ipu likme nosedz 6/9+16/19+26/29+36, katru ar vienu ¢ipu
Finale a cheval 7/10 — 3 €ipu likme nosedz 7/10+17/20+27/30, katru ar vienu ¢ipu
Finale a cheval 8/11 — 3 ¢ipu likme nosedz 8/11+18/21+28/31, katru ar vienu ¢ipu
Finale a cheval 9/12 — 3 ¢ipu likme nosedz 9/12+19/22+29/32, katru ar vienu ¢ipu

AN NI NN VNN

Pilnas likmes

Pilna likme uzliek visas ieksgjas likmes uz konkrétu skaitli.

Piem&ram, pilna likme uz skaitli 36 novietos 18 Cipus, lai to pilniba nosegtu turpmak paraditaja
veida: 1 Cips uz vienkarSo jeb Straight-uplikmi uz 36, 2 ¢ipi uz katras no dalitajam jeb
Splitlikm&m 33/36 un

35/36, 3 Cipi uz Streetlikmes 34/35/36, 4 Cipi uz 32/33/35/36 stiira jeb Cornerlikmes un 6 Cipi
uz linijas jeb Line likmes 31/32/33/34/35/36.

Likmju veikSana

Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju
limitus.

Lai piedalitos sp€le, jums jabut pietickami daudz Iidzeklu, lai spetu nosegt savas likmes. Jiis
varat redzet savu pasreizgjo konta atlikumu BILANCES ekrana.

LUKSOFORS informg jiis par pasreizgjo sp€les raunda statusu un parada jums, kad jiis varat
1zdarftt

likmi (ZALA gaisma), kad likmes izdariSanas laiks ir gandriz beidzies (DZELTENA gaisma)
un kad likmes izdariSanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

IZDARIET LIKMES

CIPU DISPLEIJS lauj jums izvélgties vértibu katram Gipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas atbilst jlisu pasreiz€jam konta atlikumam.

Kad esat izvelgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarSi noklikSkinot/pieskaroties atbilstoSajai
likmes pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jus noklikSkinat/pieskarieties likmes pozicijai,
jusu likmes

vertiba palielinas par izveléta Cipa vertibu vai ar1 1idz maksimalajam limitam, kas noteikts
izveletajai

likmei. Kad esat izdarTjis likmi lidz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu
lidzekli, un virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarjis maksimalo likmi.



PIEZIME: liidzu, nesamaziniet parliikprogrammu un neatveriet citu cilni parloka, kamér nav
beidzies likmju izdariSanas laiks un esat uz galda izdarijis likmes. Sadas darbibas tiks
interpretétas ka speles pamesana, tapéc jusu likmes konkretaja raunda tiks noraiditas.

Poga GRIEZT lauj jums un citiem spélétajiem negaidit, kamér beigsies normalais likmju
izdariSanas

laiks. Kad esat izdarijis likmi, jiis varat noklikskinat/pieskarties pogai GRIEZT. Rats tiek
iegriezts, tiklidz visi speletaji pie galda ir noklikskinajusi/pieskarusies pogai GRIEZT.

Ja pie galda ir vairak neka noteikts sp€létaju skaits, poga GRIEZT nav redzama, un rats tiek
iegriezts tikai tad, kad ir beidzies normalais likmju izdariSanas laiks.

...t GRIEZT

Kad esat izdarfjis jebkadu likmi, klust pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, lidz tiek sasniegts maksimalais
limits.

Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabut pietickamam konta
atlikumam.

@ obusuLTOT

Poga ATKARTOT lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat ieprieksgja raunda. ST poga ir
pieejama tikai, kad ir novietots pirmais €ips.

Poga ATSAUKT atsauc pedgjo izdarito likmi.

Jus varat klikSkinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pret&ji
to izdariSanas secibai. Jiis varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.

ATSAUKT 9

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizgja raunda izdarito likmju kop&jo summu.
; KOPEJA LIKME
e €500.00

IZMAKSU TABULA

Jusu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.



LIKMES VEIDS LAIMESTS
Straight Up 35:1

Split 17:1

Street 11:1

Corner 8:1

Five 6:1
LIKMES VEIDS LAIMESTS
Kolonna 2:1

Ducis 2:1
Sarkans/Melns 1:1
Paris/Neparis 1:1
1-18/19-36 1:1

Speles beigas
Spele beidzas, ja speletaja riciba vairs nav lidzeklu bilance, vai art speletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



