SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles First Person Craps noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes kaulinu videospéle.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 83.33% - 99.17%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.50 EUR

Maksimala likme 1000.00 EUR

Spéles norises apraksts un noteikumi

First Person Craps ir izklaid€josa un aizraujosa laimes spéle, ko sp€l€ ar diviem parastiem

metamajiem kauliniem ar veértibam no 1 Iidz 6. Spéles mérkis ir uzminét abu kaulinu punktu
kopskaitu atkariba no atlasitajam likmeém.

Visparéjie noteikumi

1.

10.

1.
12.

Craps spéle tiek spéléta ar 2 metamajiem kauliniem, uz kuriem ir noradita vertiba no 1 lidz
6.

Craps spélei ir 2 fazes — Come out roll un Point roll. Katras fazes laika ir iespgjams veikt
likmes.

Raditajs uz spéles galda norada, kada veida faze buis nakoSa - Come out roll (“OFF”
raditajs) vai Point roll (“ON” raditajs).

Katras fazes laika ir pieejamas dazadu veidu likmes.

Spéles sakuma uz spéles laukuma tiek mesti 2 metamie kaulini.

Spéle tiek uzsakta ar Come out roll (“OFF”) fazi ar Pass line un Don’t pass pamatlikmém,
kas ir pieejamas tikai Saja faze.

Ja abu metamo kaulinu summa ir 7 vai 11 — tiek vinnéta Pass line likme.

Ja summa ir 2 vai 3 — tiek vinnéta Don 't pass likme, tacu ja summa ir 12, Don 't pass likmes
iznakums ir neizskirts un likme tiek atgriezta.

Gadijuma, ja raunda iznakums ir 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 — tas tiek dévéts par Point un raditajs
tiek mainits uz “ON”, kas tiek novietots [idzas uzmestajam kaulinu kopskaitam.

Spéle paliks Point metienu posma lidz tiks uzmests punktu kopskaits 7 vai tiks vélreiz
1zmests tads pats Point punktu skaits.

Spéles rezultats ir zinams, kad abi kaulini ir apstajusies uz sp€les laukuma.

Spéles raunda iznakums tiek balstits uz metamo kaulinu vérttbam un veiktas likmes veidu.



Likmju veidi

1. Visas likmes tiek dalitas uz Viena metiena likmém un Vairaku metienu likmem.

2. Vairaku metienu likmes paliek uz galda, 1idz tiek uzmests punktu kopskaits 7 vai tads pats
izvEletais vai izlemtais Point skaitlis.

3. Viena metiena likmé&m iznakums ir zinams péc katra metiena.

Vairaku metienu likmes ESSEEEEENs
Likmes nosaukums Likmes apraksts
Pass line Likme tiek uzvaréta, ja abu kaulinu kopskaits ir 7 vai 11. Likme tiek zaudgta, ja kopskaits
ir 2, 3 vai 12. Tiek uzvaréts Point metiens, ja tiek uzmests tads pats Point skaitlis ka pirms
7.
Don’t pass Likme tiek uzvargta, ja summa ir 2 vai 3, tacu ja summa ir 12, Don 't pass likmes iznakums

ir neizskirts un likme tiek atgriezta. Ja rezultats ir 7 vai 11, likme tiek zaud&ta. Tiek uzvaréts
Point metiens, ja uz abiem kauliniem tiek uzmests 7, pirms tiek uzmests tads pats Point
skaitlis.

Come Likme pieejama tikai Point metienu posma. Saja metienu posma var izdarit tik Come
metienu, cik velaties. Come likme uzvar, ja ir uzmests 7 vai 11, un zaudg, ja tiek uzmests 2,
3 vai 12. Ja tiek uzmests jebkurs cits skaitlis (4, 5, 6, 8, 9 vai 10), Cipi tiek parbiditi uzmesta
skaitla apaksa, kreisaja stirt, lai atzimé&tu Point skaitli. Likme tiek uzvaréta, ja tiek uzmests
punktu kopskaits 7 pirms tiek uzmests tads pats Point skaitlis.

Don’t come Likme pieejama tikai Point metienu posma. Saja metienu posma var izdarit tik Come
metienu, cik velaties. Come likme uzvar, ja ir uzmests 2 vai 3, un zaudg, ja tick uzmests 7
vai 11. Ja metiena iznakums ir 12 — likme tiek atgriezta. Ja tiek uzmests jebkurs cits skaitlis
(4,5, 6, 8,9 vai 10), Cipi tiek parbiditi uzmesta skaitla augsgja, kreisaja stiir1, lai atzimetu
Point skaitli. Likme tiek uzvaréta, ja tick uzmests punktu kopskaits 7 pirms tiek uzmests
tads pats Point skaitlis.

Take odds Si likme ir pieejama tikai Pass line un Come likmém, kam ir izlemts Point skaitlis. Blakus
likmei uzradisies likmes pozicijas aplis, kas noradis, ka var izdarit So likmi. Take odds
likmei tiek izmaksats izlemta Point skaitla faktiska laimests koeficients attieciba pret 7. S
likme uzvar kopa ar Pass line vai Come likmi. Maksimala likme ir atkariga no likmju limitos
noradita reizinataja, kas tiek sareizinats ar veikto Pass line vai Come likmi.

Lay odds Likme ir pieejama tikai Don 't pass vai Don’t come likmém, kam ir izlemts Point skaitlis.
Blakus likmei uzradisies likmes pozicijas aplis, kas noradis, ka var izdarit $o likmi. Sai
likmei izmaksa faktisko laimesta koeficientu attieciba pret izlemto Point skaitli un ta uzvar
kopa ar Don’t pass vai Don’t come likmi. Maksimala likme ir atkariga no likmju limitos
noradita reizinataja, kas tiek sareizinats ar veikto Don’t come vai Don’t pass likmi.

Place to win Likme tiek veikta uz to, ka 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 tiks uzmests pirms 7. Lai veiktu So likmi, uz
speles laukuma ir jaizvélas viens no minétajiem skaitliem un zem ta janospiez Win.
Place to lose Likme tiek veikta uz to, ka 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 tiks uzmests p&c 7. Lai veiktu $o likmi, uz

speles laukuma ir jaizvelas viens no minétajiem skaitliem un virs ta janospiez Lose.




Hardways

Likme tiek veikta uz jebkuru vai visiem Hardways skaitliem (2 un 2; 3 un 3; 4 un 4; 5 un
5). Likme tiek uzvaréta, ja tiek uzmests precizs paris. Likme zaudg, ja tiek uzmests skaitlis
7 vai jebkura kombinacija, kas nav paris.

CRAPS

Viena metiena likmes

Likmes nosaukums Likmes apraksts

Field Likme tiek veikta uz jebkuru punktu kopskaitu 2, 3,4, 9, 10, 11, 12. Laimests tiek izmaksats ar
koeficientu 1:1, iznemot punktu kopskaitu 2 un 12, kuru laimestus izmaksa ar koeficientu 2:1.

Seven Likme tiek veikta uz jebkuru uzmesto kombinaciju ar rezultatu 7.

Craps Likme tiek veikta uz jebkuriem Craps skaitliem ar punktu kopskaitu 2, 3 vai 12.

Crap 2 Likme tiek veikta uz precizu punktu kopskaitu 2.

Crap 3 Likme tiek veikta uz precizu punktu kopskaitu 3.

Crap 12 Likme tiek veikta uz jebkuru uzmesto kombinaciju ar rezultatu 12.

Eleven Likme tiek veikta uz jebkuru uzmesto kombinaciju ar rezultatu 11.

C*E S likme attiecas uz jebkuru Craps punktu kopskaitu (2, 3 un 12) un likmi uz Eleven (11). Ja tiek

uzmesti jebkuri Craps skaitli, laimests tiek izmaksats ar koeficientu 3:1, bet ja tiek uzmests 11,
laimests tiek izmaksats ar koeficientu 7:1.

Izmaksu noteikumi

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir prognozet metiena iznakumu. Likmi javeic, balstoties uz

savu prognozi.

LIKME LAIMESTS

Pass Line / Don't Pass 1:1 VIENA METIENA LIKMES
Come / Don't Come 1:1 Field

1:1
Take Odds Pass Line / Come . 3,4,9,10, 11 2.1
4vai 10 - 2 vai 12 :
Svai9 65 Seven 4:1
6vai 8 :

Lay Odds Don't Pass / Don't C 1:2 Craps A
ay s Don't Pass / Don't Come : -
4 vai 10 2:3 Crap 2 30:1
5vai 9 56 Crap 3 15:1
6vai 8 Crap 12 30:1
Uzvares 4 vai 10 9:5 Eleven 15:1
Uzvarés 5 vai 9 7:5 C-E .

2,3, 12 31
Uzvareés 6 vai 8 7:6 1‘1 ’ 71
Zaudés 4 vai 10 5:11
Zaudés 5vai 9 58
Zaudeés 6 vai 8 4:5
Hard 4 vai 10 71
Hard 6 vai 8 9:1




Spéles vadiba

Lai izveletos spéles zetona vértibu, spéletajam ir
jaklikskina uz Zetoniem.

e Spéletajam jaklikskina uz laukuma pozicijas, kur vins$ vélas likt likmi tik reizes, cik
izveletas denominacijas Zetonus vins vélas uzlikt.

.
e Lai nonemtu tikai p&d€jo uz galda uzlikto zetonu, likmi, spelétajam ir jaspiez . poga.

(MEST)

e Lai saktu spélét, speletajam jaspiez pogu.

x2
e Lai dubultotu jau uzlikto likmi visas pozicijas, spelétajam jaizmanto . poga.
e Lai izvéletos ieprieksgjas spéles Zetonu likmi uz tiem paSiem likmes laukiem, spelétajam

Jaizmanto poga.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



