SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles First Person HiL.o noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes karsu videospéle.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 99.00%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 1000.00 EUR

Spéles norises apraksts

First Person HiL o ir atra sp€le, kura sp&létajs var minét, vai nakamas izdalitas karts veértiba
bis augstaka, zemaka vai tada pati ka pasreizgjas karts vertiba.

Spéles norise un noteikumi

1. Likmju lik§ana

Spele sakas ar likmju likSanu un ar sakotn&jo nejausi izveleto karti uz galda. Pirms spéles
raunda sakSanas, speletajs var mainit sakotng&jo karti tik reizu, cik vélas.

@)
Speletajs izvelas likmes summu un noklikskina SPELET, lai saktu spéles galveno
raundu.

2. Galvenais spéles raunds

Noklik3kinot uz SPELET, spéletajam tiek piedavatas divas iesp&jas prognozet nakamas karts
vértibu: “ZEMAKA VAI TADA PATI” un “AUGSTAKA VAI TADA PATI”.

Iznémums ir tikai dizis, kur ir iesp&jas “ZEMAKA” un “TADA PATI”, un 2, kur ir iesp&jas
“TADA PATI” un “AUGSTAKA”.

Katrai iespgjai ir pievienots laimesta piedavajums (pirms noapalosanas), ko sp&létajs sanem, ja
uzmin pareizi.

100 € 100 €

VAI TADA PATI VAI TADA PATI

- -~ —
.V ZEMAKA ./\ AUGSTAKA




Kad spélétajs ir izdarijis savu izveli, uz galda virs sakotn€jas karts tiek izdalita vél viena karts.
Ja min€jums ir nepareizi, tiek zaud€ta likme un spéles raunds beidzas.

Ja uzmingts pareizi, spelétajs sanem savu laimestu, noklikskinot uz pogas “IZNEMT NAUDU”
vai izsaka prognozi par nakamo karti.

Uz jaunajam izvéeles iesp&jam biis noraditas jaunas laimestu vertibas. Katra jauna karts tiek
izdalita no jaunas karSu kavas.

Konkréta spéles raunda kop€jo reizinataju var redzet ekrana sadala “Informacija par raundu”.

3.65x

Spéles raunds turpinas tik ilgi, kamer spélétajs izdara pareizas izvéles un palielina savu
laimestu. Spéles raunds beidzas, kad tiek nospiesta poga “IZNEMT NAUDU” un sanemts
laimests vai izdarita nepareiza izvéle.

Pogu IZNEMT NAUDU var izmantot, tikai izdarot izveli, un ta kliist pieejama p&c pirma
pareiza mingjuma.

- —

100 €
l @ IZNEMT NAUDU .

Laimestu izmaksa

Likme Laimests

Galvena 0,08:1-12,00:1

Laimestu piedavajumi tiek aprekinati ka laimestu tabulas reizinatajs un netiek noapaloti lidz
bridim, kad spélétajs pienem Sadu lémumu.

Laimesti tiek noapaloti saskana ar spéles Noapalosanas noteikumiem, un tie ir redzami uz
pogas “IZNEMT NAUDU”.

Reizinatajs ir atkarigs no rezultata varbiitibas — ja varbitiba ir liela, reizinatajs ir mazaks, bet,
ja varbiitiba ir maza, reizinatajs ir lielaks.

Spéles optimalais teorétiskas spéles izmaksas (RTP) procents ir 99.00% pirmajai kartij un
100.00% visiem pareizajiem min&jumiem par turpmakajam kartim.

Maksimalais laimests viena spéles raunda ir ierobezots. Ja abu izv€lu laimesti parsniedz
maksimalo spéles laimestu, ir pieejama tikai poga “IZNEMT NAUDU”.



Noapalo$ana

Speletaja laimesti vienmér tiek noapaloti uz augsu vai uz leju lidz tuvakajai mazakajai valiitas
vienibai, neparsniedzot divus ciparus aiz komata, izmantojot nejauSu skaitlu generéSanas
pieeju.

S1 metode ievie$ nejausibas elementu noapaloSanas procesa. Tas notiek $adi:

o Vispirms neatbalstita decimaldala tiek parveidota (Seit pasvitrota skaidribas labad) par
seSciparu skaitli (t. i., simtiem tukstoSu). Pieméram, 1,263 klist par 300 000,
5,23568696 klust par 568 696, 4,25034 klist par 34 000.

Otraja soli tiek generéts nejauss skaitlis no 1 1idz 1 000 000.

o Visbeidzot, ja konvertétais seSciparu skaitlis ir lielaks par nejausi generéto skaitli vai
vienads ar to, valiitas vieniba tiek noapalota uz augsu. Ja tas ir mazaks, valiitas vieniba
tiek noapalota uz leju.

Piemeérs: pienemsim, ka otraja soli tiek nejausi generéts skaitlis 500 000. Saja gadijuma miisu
pieméra skaitli tiek noapaloti uz augsu vai uz leju Sadi: 1,263 noapalotu uz leju, jo 300 000 ir
mazaks par 500 000, 5,23568696 noapalotu uz augsu, jo 568 696 ir lielaks par 500 000, un
4,25034 noapalotu uz leju, jo 34 000 ir mazaks par 500 000.

Spéles vadiba

e Panela LIKMJU LIMITI virsraksts parada minimalos un maksimalos atlautos likmju
limitus katra likmju pozicija.

First Person HiLo 1-2000 €

100 000 €
° Lai piedalitos spel€, sp€letajam jabit pietiekami daudz lidzeklu, lai

spetu nosegt savas likmes. Savu pasreiz€jo KONTA ATLIKUMU var apskatit uz ekrana.

L S
CIPU DISPLEJS lauj izvéleties vértibu katram
Cipam, ar ko spélétajs vélas izdarit likmi. Ir pieejami tikai tie Cipi, kuru nominalveértibu sedz
speletaja pasreizgjais konta atlikums.

Kad spéletajs ir izvelgjies Cipu, vinam jaizdara savu likmi, vienkarsi noklikSkinot/pieskaroties
atbilstosajai likmes pozicijai uz spéles galda.

Katru reizi, kad spéletajs noklikskina/pieskaras likmes pozicijai, likmes vertiba palielinas par
1zveleta Cipa vertibu vai ar1 11dz maksimalajam limitam, kas noteikts izv€l€tajai likmei.

Kad spéletajs ir izdarijis likmi Iidz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu
lidzekli, un virs likmes paradisies zina, ka spélétajs ir izdarijis maksimalo likmi.



Ja speletaja konta atlikums ir parak liels, lai to paraditu CIPU DISPLEJA,
tiks paradita CIPU PLAKSNE.

) Kad spéletajs ir izdarjis jebkadu likmi, klust pieejama poga DUBULTOT (2x).
Katru reizi noklikSkinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, 11dz tiek sasniegts
maksimalais limits.

AumssT
o Poga ATKARTOT LIKMES lauyj atkartot visas likmes, ko spélétajs izdarija
ieprieksgja raunda.

° Poga ATSAUKT nonem pédgjo uzlikto likmi. Spélétajs var klikSkinat/pieskarties

ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretgji to izdariSanas secibai.
Speletajs var atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.

o U Poga SPELET uzsak spéles raundu ar uzliktajam likmém.

& S00€ Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreiz&ja raunda izdarito

likmju kopg&jo summu.
Speles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var



iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



