SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Fireball Roulette noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes ruletes videospéle ar LIVE dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.10% - 97.30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 5000.00 EUR

Spéles norises apraksts

“Fireball Roulette” ir aizraujoss sp&lu Sovs, kas apvieno “Roulette” un “Lightning Storm” elpu
aizraujoso “Fireball” bonusa sp€les pieredzi. Katra galvenas spéles raunda no trim Iidz septiniem
nejausi izveéletiem skaitliem tiek izraudziti ka bonusa skaitli, dodot jums iesp&ju piedalities
“Fireball” bonusa raunda. Turklat katrs bonusa skaitlis var iegtit 2x—20x reizinataju un palielinat
bonusa raunda giito laimestu.

Speles merkis ir prognozet skaitli, uz kura apstasies bumbina, liekot vienu vai vairakas likmes uz
konkréetu skaitli. Uz rata ir skaitli no 1 11dz 36, ka ar1 viena 0 (nulle).

Spéles norise un noteikumi

Likmju lik§anas posms

Pirms likmju likSanas laika beigam lieciet likmes uz vienu vai vairakam likmju pozicijam. Likmes
uz konkrétiem skaitliem vai linijjam starp tiem sauc par Ieks€jam likme&m, bet likmes, kas liktas
arpus skaitlu rezga, sauc par Ar&jam likmém. Lai piedalitos Bonusa spélg, ir jalaime ar Vienkarso
likmi, kas nosedz Bonusa skaitli. Varat likt likmi arT uz likmju pozicijas “Ugunsbumbas kérajs”,
lai nodroSinatu, ka likme tiek uzlikta uz visiem Bonusa skaitliem.

lek$éjas likmes:




e “Straight Up” jeb Vienkarsa likme — novietojiet jiisu ¢ipu uz jebkura atseviSka skaitla (tostarp
nulles).

e “Split” jeb Dalita likme — novietojiet ¢ipu uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem, vai nu
vertikala vai horizontala virziena.

e “Street” jeb Ielas likme — novietojiet ¢ipu jebkuras skaitlu virknes beigas. ST likme nosedz tris
skaitlus.

e “Corner” jeb Stura likme — novietojiet Cipu sturT (centrala krustoSanas vieta), kur satiekas Cetri
skaitli. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus.

e “Line” jeb Linijas likme — novietojiet ¢ipu divu rindu gala, divu rindu krustosanas vieta. Linijas
likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa seSus skaitlus.

Argjas likmes:

e Kolonnas likme — novietojiet ipu viena no lodziniem kolonnas beigas, kas apziméti ar “2 to
1” un nosedz visus 12 skaitlus $aja kolonna. Neviena kolonnas likme neattiecas uz nulli.

e Duca likme — novietojiet ¢ipu viena no tris lodziniem, kas apziméti ar “Ist 127, “2nd 12” vai
“3rd 127, lai nosegtu 12 skaitlus blakus lodzinam.

e Sarkans/Melns —novietojiet ¢ipu sarkanaja vai melnaja lodzina, lai nosegtu 18 sarkanos vai 18
melnos skaitlus. Neviena no §Tm likm&m neattiecas uz nulli.

e Para/Nepara — novietojiet ¢ipu uz viena no Siem lodziniem, lai nosegtu 18 para vai 18 nepara
skaitlus. Neviena no §tm likmém neattiecas uz nulli. 1/18/19-36 — novietojiet ¢ipu viena no
Siem lodziniem, lai nosegtu pirmo vai otro 18 skautlu kopu. Neviena no §im likm&m neattiecas
uz nulli.

Ugunsbumbas kerajs

Uzlieciet savu likmi uz likmju pozicijas “Ugunsbumbas kerajs”, lai automatiski nosegtu visus
Bonusa skaitlus. Ja uz Bonusa skaitla jau ir uzlikta likme, abas likmes tiek saskaititas. Ludzu,
nemiet véra, ka vajag pietickamu konta atlikumu, lai uzliktu likmi “Ugunsbumbas k&rajs”.

Likme Maksa

Ugunsbumbas kérajs jusu likmes summa x13,6

Galvena spéele



P&c likmju likSanas laika beigam automatiskais ruletes rats iegriez bumbinu, kamér dileris pavelk
sviru, lai aktivizétu sp€lu automatu, kas generé kop&jo bonusa skaitlu skaitu attiecigajam raundam.
Bonusa skaitli dod jums iesp€ju piedalities bonusa spele un tiek pieskirti nejausi izveéleétam likmju
pozicijam pa visu likmju rezgi. Atkariba no sp&lu automata grieziena tris lidz septinas nejausi
izveletas likmju pozicijas tiek apSauditas ar zibens uguns lodeém, parverSot tas plistosa lava.
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Sim likmju pozicijam var tikt pieskirts nejauss reizinatajs no 2x lidz 20x, kas dod jums iesp&ju
palielinat bonusa raunda reizinatajus.

Galu gala bumbina apstajas viena no numurétajam iedalam un tiek noteikts laim&jusais skaitlis.
Jus laim@&jat ar attiecibu 25:1, ja esat uzlicis VienkarsSo likmi uz konkréto skaitli. Ja esat uzlicis
VienkarSo likmi uz kadu no bonusa skaitliem un bumbina apstajas uz ta, jis parejat uz bonusa
raundu.

Bonusa raunds

Caurspidiga kastg, kura uz gridas ir reZgis ar reizinataju nodalijumiem, tiek raidita bumba. Rezgi
ir 149 nodalfjumi ar parastiem un dubultiem reizinatajiem. Ja bumba piezemé&jas uz parasta
reizinataja, tas ir jlisu spéles raunda reizinatajs. Ja bumba piezeméjas uz dubulta reizinataja, visi
parastie reizinataji rezg1 divkar$ojas, un bumba tiek raidita velreiz. Ja laim&jusais bonusa skaitlis
sanéma reizinataju galvenaja spele, visi reZgl esosie parastie reizinataji pirms bonusa spéles raunda
sakuma tiek reizinati ar pieSkirto reizinataju. Maksimalais bonusa reizinatajs ir ierobeZots lidz
2500x. Kad visi parastie reizinataji ir sasniegusi 2500x, visi dubultie reizinataji tiek aizstati ar
2500x reizinatajiem.

Laimesti



Jusu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.

IEKSEJAS LIKMES AREJAS LIKMES
LIKMES VEIDS LAIMESTS |LIKMES VEIDS LAIMESTS
Vienkarsa 25-2499:1 Kolonna 2:1
BEIE! 17:1 Ducis 2:1

lela 11:1 Sarkans/Melns 1:1
Staris 8:1 Para/Nepara 1:1
Linij 5:1 1-18/19-36 1:1

Spéles izmaksa

Optimala teoretiska sp€les izmaksa (RTP) par Vienkarso likmi ir 97.00%.

Likmes “Ugunsbumbas kérajs” optimala teoretiska spéles izmaksa (RTP) ir 95.10%.
Optimala teorétiska RTP visam citam likmém ir 97.30%.

Rata sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir visa pasaulé pazistamas sarezgitas likmes, kuras liek ruletes spéles
eksperti. Tadas likmes ka likmes uz Kaiminiem liek, izmantojot ruletes saciksSu trasi, kas attélo
skaitlus nevis ta, ka tie paradas uz ruletes galda, bet — uz ruletes rata.
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Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits Cetros galvenajos sektoros, kas atbilst galda laukuma dalam.
So sektoru tradicionalie nosaukumi ir Zero, Voisins, Orphelins un Tiers.



ieskaitot 27 un 33. 6 Zetoni tiek
novietoti uz 6 sadaltjumiem.

Likme Zetonu izvieto$ana
Nullei tuvakie skaitli — 12, 35, 3, 5 ]
26,0, 32 un 15. Likme sastav no 1 Zetons uz 0/3 split
y . y e e 1 zetons uz 12/15 split
Zero 4 Zetoniem — 3 Zetoni tiek likti uz y k
o 1 Zetons uz 26 straight up
daltfjumiem un 1 zetons uz 1 zetons uz 32/35 split
Straight ip.
2 zetoni uz 0/2/3 street
1 Zzetons uz 4/7 split
1 zetons uz 12/15 split
Voisins Septinpadsmit skaitli, kas atrodas 1 zetons uz 18/21 split
starp 22 un 25 (ieskaitot) uz rata. 1 Zetons uz 19/22 split
2 Zetoni uz 25/26/28/29
corner
1 zetons uz 32/35 split
1 zetons uz 1 straight-up
. Tiek likti 5 Zetoni uz ¢etram ! %etons uz 6/9 split .
Orphelins ey N 1 Zetons uz 14/17 split
split” un “straight up”. 1 zetons uz 17/20 split
1 zetons uz 31/34 split
1 Zetons uz 5/8 split
Divpadsmit skaitli, kas atrodas 1 Zetons uz 10/11 split
Tiers pret&ja rata pusé starp 27 un 33, 1 Zetons uz 13/16 split

1 Zetons uz 23/24 split
1 zetons uz 27/30 split
1 Zetons uz 33/36 split

Likme uz kaiminiem

Kaimini/Neighbours

Ar So pogu sp€letajs var izveleties
sacikSu trasé izveleta skaitla blakus

esoSos skaitlus (skaitlus, kas atrodas
blakus esoSajiem skaitliem abas trases
izveleta skaitla pusés), un uz Siem

Lidzinas
likmei
Straight up

skaitliem esoSajiem skaitliem automatiski

tiks uzlikta likme.




Tecienitas likmes

Papildu funkcija “lecienitas likmes” lauj spelétajam saglabat iecienito likmi vai dazadu likmju
roku, lai tas biitu ertak izdarit turpmakajos raundos pie jebkura ruletes galda. Sp€létajs var saglabat
un redigét sarakstu ar Iidz 30 iecienitajam likmém ar dazadiem nosaukumiem.

. Lai atvértu iecienito likmju izvélni, spélétajam janoklikskina poga “IECIENITAS
LIKMES”.

Specialas likmes — Finale en plein, Finale a cheval un pilnas likmes

o FINALES EN PLEIN likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem, kas beidzas ar
konkreto ciparu. Tapéc §1 likme var nosegt tris vai Cetrus skaitlus.
Liekot likmi uz jebkuru skaitli Finales en Plein sadala, Zetoni tiek uzlikti §adi:

Finales en Plein 0 — 4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;
Finales en Plein 1 — 4 Zetonu likme uz 1, 11, 21 un 31;
Finales en Plein 2 — 4 Zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;
Finales en Plein 3 — 4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
Finales en Plein 4 — 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;
Finales en Plein 5 — 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
Finales en Plein 6 — 4 zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
Finales en Plein 7 — 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27;

Finales en Plein 8 — 3 Zetonu likme uz &, 18 un 28;

Finales en Plein 9 — 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.

LN

o FINALES A CHEVAL ari ir francu iedvesmotas likmes vienas nulles Ruletg, kas lauj likt
likmes uz divu skaitlu pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu.
Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem Finales a Cheval sadala, Zetoni tiek uzlikti $adi:

Finales a Cheval 0/3 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 0/3, 10/13,20/23 un 30/33;
Finales a Cheval 1/4 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14, 21/24 un 31/34;
Finales a Cheval 2/5 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15, 22/25 un 32/35;
Finales a Cheval 3/6 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16, 23/26 un 33/36;
Finales a Cheval 4/7 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17, 24/27, ietverot
viena skaitla likmi uz 34;

Finales a Cheval 5/8 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18, 25/28, ietverot
viena skaitla likmi uz 35;
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v" Finales a Cheval 6/9 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19, 26/29, ietverot
viena skaitla likmi uz 36;

v" Finales a Cheval 7/10 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20 un 27/30;

v" Finales a Cheval 8/11 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21 un 28/31;

v' Finales a Cheval 9/12 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22 un 29/32.

PILNA LIKME ir maksimala seguma likme, kas $adi uzliek visas Iek$gjas likmes uz konkrétu
skaitli:

v
v
v
v
v

1 Zetonu uz viena skaitla likmém,;

2 zetonus uz katru divu skaitlu pari;
3 zetonus uz liiju;

4 zetonus uz katru stiri;

6 zetonus uz katru Seslmiju.

Spéles vadiba

LIECIET LIKMES — . . . - _
Spéles informacijas indikators informé par spéles

statusu.

J Klasiskaja skata LUKSOFORS informé par spéles raunda pasreiz€jo statusu un
parada, kad spéeletajs var likt likmi (zala gaisma), kad likmju likSanas laiks ir gandriz beidzies
(dzeltena gaisma) un kad likmju likSanas laiks ir beidzies (sarkana gaisma).

gi; O ‘ot Cipu displejs lauj sp&letajam izvéléties vértibu katram

¢ipam, ar ko vin§ vélas izdarit likmi. Ir pieejami tikai tie €ipi, kuru nominalvértiba sedz
spelétaja pasreiz€jais konta atlikums.

Poga ATKARTOT lauj atkartot tas pasas likmes, ko speletajs uzlika spéles ieprieksgja
raunda. ST poga ir pieejama tikai, kad ir novietots pirmais &ips.

'I Poga DUBULTOT dubulto visas spélétaja uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens
dubulto spélétaja likmes, 11dz ir sasniegts maksimalais limits.

Poga ATSAUKT nonem pédgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai likmju
likSanas laika. Kad likmes ir aizveértas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit. Atkartoti



noklikSkinot uz pogas ATSAUKT vai pieskaroties tai, cita péc citas tiek nonemtas likmes,
sakot ar p&dg&jo uzlikto likmi.

‘," Y KOPEJA LIKME
. ;3 300 € Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito
likmju kop€jo summu.

®

Automatiskas speleSanas panelt spelétajs var sakt automatisko spelésanu, izvéloties
raundu skaitu, kuros vins vélas atkartot savas likmes.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad peéc attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arT telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



