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reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Treasure Island noteikumi

Aurrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — interaktiva reallaika laimes rata spéle.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.58%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000.00 EUR

Spéles norises apraksts

Treasure Island ir aizraujo$s spélu Sovs, kura spélétajs noklist uz vientulas salas un
galvenais uzdevums celojuma ir atrast apsléptus dargumus. Spéle norisinas, griezot lielu,
vertikalu 54 sektoru naudas ratu ar seSam aizraujo$am bonusa spélém. Spéles mérkis ir
paredzgt, uz kura segmenta rats apstasies.

Spéles norise un noteikumi

Uz rata ir 54 segmenti, un uz katra no tiem var biit viens vai
vairaki dargakmeni, bonusa funkcija vai bonusa spéle.

e Par visiem bonusiem spélétajs sanem dargakmenus. Dargakmenu laimesti dazados
speles raundos atskiras.

e Spéeletajam jaliek likmes uz likmju pozicijam, uz kuram, vinaprat, apstasies rats.

e Visas likmju pozicijas likmju likSanas izkartojuma atbilst vienam vai vairakiem rata
segmentiem.



Ir pieejamas $adas likmju pozicijas:

o Topazi (dzelteni), smaragdi (zali) un

rubini (sarkani);

o WILD COLLECTOR un GREAT

SCAVENGER bonusa funkcijas;

0 JOHN SILVER’S LOOT, BEN’S
- —— : LOST MARBLES, BILLY BONES’ MAP un
\gschvencen | ) sives Bl CAPTAIN FLINT’S TREASURE bonusa
s y A : spéles.

Katra spéles raunda visu tr1s dargakmenu likmju pozicijas sakotngji ir noraditi
reizinataji, kurus tiem var pieskirt:

o  Topazs — x1-x5;

o  Smaragds — x1-x20;

o  Rubins — x3-x50.

Kad likmes ir uzliktas un slégtas, dargakmens reizinataja vertiba tiek noteikta péc
nejausibas principa ar mini sp€lu automatu, ko iegriez studija. Péc tam pieskirtas
reizinataja veértibas tiek automatiski atjauninatas likmju pozicijas. So vértibu izmanto,
lai aprékinatu sp&létaja parastos un bonusa laimestus.

Ja rats apstajas uz segmenta ar vienu vai vairakiem dargakmeniem, likmes, kas uzliktas
uz katras likmju pozicijas, kura atbilst Siem dargakmeniem, iegiist laimestu, kas
vienads ar attieciga veida dargakmenu skaitu, reizinatu ar dargakmenu reizinataju.
Visam laim&jusajam likmju pozicijam tiek arT atmaksata sakotngja likme.

Bonusa funkcijas ir atras bonusa spéles. To balva tiek atklata, kamér rats griezas, un
tiek pieskirta, tiklidz rats apstajas uz konkretas bonusa funkcijas.

WILD COLLECTOR bonusa funkcija:




@)
@)

P&c likmju slégSanas ap ratu tiek izgaismotas vairakas lampinas. Izcelta diapazona
lielums katra spéle ir atSkirigs.

Ja rats apstajas uz WILD COLLECTOR segmenta, un spélétaja likme nosedz to,
spelétajs savac visus dargakmenus, kas atrodas izceltaja zona.

WILD COLLECTOR dod iespgju savakt tikai dargakmenus no dargakmenu
sektoriem.

Katrs savaktais dargakmens atmaksa spélétaja likmi, kas reizinata ar attiecigo
dargakmens reizinataju.

Spélétaja sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spéle.
Kopgjais iegiitais laimests ir att€lots Uz ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.

8 GREAT SCAVENGER bonusa funkcija:

P&c likmju slégSanas, uz katra mini spélu automata iedegas lidz 6 lampinam.
Katra iedegta lampina simboliz€ attieciga veida dargakmeni un tiek pieskirta, ja rats
apstajas uz GREAT SCAVENGER segmenta.

Aktivizéjot GREAT SCAVENGER, to dargakmenu rulli, kuru vértiba vél nav
sasniegusi maksimalo vertibu, var atkartoti iegriezties péc nejausibas principa,
pieskirot attiecigajam dargakmenim lielaku vertibu.

Ja rats apstajas uz GREAT SCAVENGER segmenta, un spélétaja likme nosedz to,
katra veida savaktie dargakmeni tiek saskaititi kopa, reizinati ar spélétaja likmi un
attiecigi ar dargakmeniem pieskirto reizinataju.

Spelétaja sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spéle.
Kopgjais iegiitais laimests ir att€lots uz ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.

Bonusa spéles

1. JOHN SILVER’S LOOT bonusa spéle aktivizgjas, ja rats apstajas uz “JOHN
SILVER’S LOOT” segmenta. To sp€l€ ar lototronu, kura ir 40 bumbinas:

v" 10 dzeltenas bumbinas un 6 melnas bumbinas, uz kuram ir
dzeltens dargakmens; katra bumbina simboliz€ vienu topazu.

v" 10 zalas bumbinas un 3 melnas bumbinas, uz kuram ir zal$
dargakmens; katra bumbina simboliz€ vienu smaragdu.



v" 10 sarkanas bumbinas un viena melna bumbina, uz kuras ir sarkans
dargakmens; katra bumbina simboliz€ vienu rubinu.

Saja bonusa spélé automatam ir tris rulli, no kuriem katrs atbilst citam dargakmens
veidam un kuros ir reizinataji [idz 20x.

Uz katra rulla reizinataji tiek reizinati ar attieciga dargakmens veértibu.

Reizém dazi rulli bonusa sp€les sakuma var atkartoti iegriezties péc nejausibas
principa, pieskirot attiecigajam dargakmenim lielaku vértibu $aja bonusa raunda.
Lototrons p&c nejausibas principa izloze 1idz 10 bumbinam.

Katra dargakmens krasas bumbina samazina atliku$o izloz&jamo bumbinu skaitu par 1,
savukart melna bumbina samazina So skaitu par 5.

Skaititajs rada izloz&to bumbinu skaitu un krasu.

Blakus lototronam ir skaititajs, kas attélo pasreiz&jo JOHN SILVER’S LOOT bonusa
kopgjo laimestu, kas mainas ar katru izloz&to bumbinu.

Zemak redzamajos desmit krasainajos gredzenos ir redzams kopsavilkums par
savaktajiem dargakmeniem un noraditas atlikusas izlozes.

0000000000

Ja spéletaja likme nosedz JOHN SILVER’S segmentu, katra veida savaktie dargakmeni
tiek saskaititi kopa, reizinati ar spelétaja likmi un attiecigi ar dargakmeniem pieskirto
reizinataju.

Spelétaja sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spéle.

Kopgjais iegitais laimests ir att€lots uz ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.

BEN’S LOST MARBLES bonusa spéli spéle ar “Pachinko” tipa ierici, kas atgadina
pinbola spéles. Tiek mesti tris metamie kaulini, lai noteiktu, cik spainiSu ar marmora
bumbinam tiks ieberti ierice.



e Katram metamajam kaulinam ir tris skaldnes ar

skaitli 1, divas skaldnes ar skaitli 2 un viena skaldne ar
sl S skaitli 3.

- .‘1’,‘_'_,5,'.3’ * e Pirmajos se$os spainiSos ir 5 marmora bumbinas,

bet pedgjos trijos — 10 marmora bumbinas.

24X e lerice ir devini nodalijumi, no kuriem pieci péc

nejausibas principa tiek aktivizéti katra bonusa raunda.

e Sakoties bonusa spélei, katrs aktivizetais nodalijums

iekrasojas kada dargakmena krasa.

e Katra nodalijuma var satilpt Iidz 10 marmora

bumbinam, un marmora bumbina, kas nonak konkrétaja

nodalijuma, klust par attiecigas krasas dargakmeni.

e “Pachinko” ierices mini sp&lu automata ir noraditas

dargakmenu sakotngjas vertibas.

e Reizém dazi rulli var griezties atkartoti un pieskirt

attiecigajam dargakmenim Iidz pat 4 reizém lielaku

vertibu par sakotngjo.

Marmora bumbinas, kas neiekrit neviena no aktiviz€tajiem nodalfjumiem, tiek
atmestas, un balvas netiek pieskirtas.

Ja rats apstdjas uz BEN’S LOST MARBLES segmenta, katra veida savaktie
dargakmeni tiek saskaititi kopa, reizinati ar spélétaja likmi un attiecigi ar
dargakmeniem pieskirto reizinataju.

Spelétaja sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spéle.

Kopégjais iegiitais laimests ir att€lots uz ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.

Ja rats apstajas uz BILLY BONES kartes bonusa, uz
ekrana paradas dargumu karte, kura slépjas dazadas balvas.

Bonusa spéles sakuma tiek atklati 1ade pasléptie lielie dargumi.

Papildus dargakmenu balvam BILLY BONES karte ir pasléptas arT tr1s atslégas, kas
lauj spelétajam atslégt 1adi un iegat lielo laimestu.



Kopuma spélétajam ir piecas izvéles, lai noklikSkinatu / pieskartos izveletajiem kartes
lauciniem.

Kad ir pagajis izvelu izdariSanas laiks, karte tiek atklatas visas apsléptas lietas, un
speletajs sanem atbilstosas balvas no izv€letajiem kartes lauciniem.

Ja speletajs savlaicigi nav pienémis 1émumu, tiek pienemts automatiskais [émums, un
atlikusas izveles tiek automatiski veiktas sp&létaja vieta.

Ja sp€létajs neatrod 1adi, vin$ sanem vienu dargakmeni par katru atrasto atslégu.
Spélétaja sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spéle.

Kopgjais iegiitais laimests ir att€lots uz ekrana redzamaja laimesta pazinojuma.

Jarats apstajas uz CAPTAIN FLINT’S TREASURE bonusa
segmenta, spéletajs nokliist pazemes ala, kura seSos limenos ir izvietotas mucas.

Lai iegiitu péc iesp€jas vairak dargumu, spélétajam ir uzmanigi javirzas lejup pa
Iimeniem, izvéloties droSas mucas.

Dazas mucas ir slazdi, kuros slépjas galvaskauss — atrodot to, celojums lejup
apstajas, un speletaja izvéles zem §1 limena tiek atmestas.

Spéeletajam ir jaizvelas kadu mucu, lai virzitos lejup.

Zalas bultinas norada, kuras mucas var izveleties. Ja spelétajs savlaicigi nav pienémis
lémumu, tiek pienemts automatiskais [emums, un atlikusas izvéles tiek automatiski
veiktas spéletaja vieta.

Visi savaktie dargakmeni tiek reizinati ar spelétaja likmi un attiecigi ar pieskirto
dargakmens reizinataju.

Spéeletaja sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spéle.

Kopégjais iegiitais laimests ir att€lots uz ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.

Likmes un izmaksu koeficienti

Laimesti ir atkarigi no uzliktas likmes veida.



'Sektora nosaukums ISektoru skaits |Laimesti
Topazs 21 1-10:1
Smaragds 14 1-40:1
Rubins 3 3-100:1
Wild Collector 3 2-900:1
Great Scavenger 4 4-450:1
John Silver’s Loot 2 2-10 000:1
Ben's Lost Marbles 3 4-10 000:1
Billy Bones" Map 2 5-16 000:1
Captain Flint's Treasure |1 10-15000:1

Spéles vadiba

Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spélétajs spélé, un Galda limiti
parada pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot uz
§Ts vietas vai pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur redzams katra
likmes veida minimums un maksimums, ka ar1 laimesta koeficients.

PLEASE PLACE YOUR BETS - 10

informé par spéles statusu.
Kamer ir att€lots zinojums “JUSU LIKMES, LUDZU?”, spéletajs var sakt likt likmes.
Indikators zala krasa attelo atlikuSo laiku, kas samazinas virziena uz kreiso pusi.

& LAGT BETS ~5 Kad ir atlikugas likmju liksanas

laika p&dgjas 5 sekundes, statuss nomainas uz “PEDEJAS LIKMES”.

BETS ACCEPTED
Kad likmju likSanas laiks

beidzas, paradas zinojums “LIKMES PARTRAUKTAS?”, un visas likmju pozicijas
klust neaktivas. Spéles statuss tad uzrada “LIKMES PIENEMTAS”, informéjot, ka
visas uzliktas likmes ir pienemtas un piedalisies sp€les raunda.

Spéles informacijas indikators



@ @ @ @ @ @ @ @ Cipu ekrana var izvélaties

Cipu vertibu, ar kuriem spéelétajs velas likt likmes. Pieejamas tikai tas ¢ipu veértibas,
kuras var nosegt ar spélétaja pasreiz€jo bilanci.

1 BETONALL

Speletajam janoklikskina pogu LIKT UZ VISIEM vai japieskaras
tai, lai vienlaicigi uzliktu likmi uz visu likmju veidu lauciniem. Likmes tiks uzliktas ar
spe€létaja atlasito zetona vertibu.

Poga ATKARTOT lauj atkartot tas pasas likmes, ko spelétajs uzlika spéles
ieprieks€ja raunda.

Poga DUBULOT dubulto visas speletaja uzliktas likmes. Katrs
klikskis/pieskariens dubulto spelétaja likmes, I1dz ir sasniegts maksimalais limits.

Poga ATSAUKT nonem spélétaja pedgjo uzlikto likmi. STpoga ir pieejama
tikai likmju likSanas laika.

& AUTOPLAY

Funkcija AUTOMATISKA SPELE dod iesp&ju izvéléto spéles
kartu laika automatiski atkartot savas likmes.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad p&c
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznpémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



