SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Red Hot Luck noteikumi

Pragmatic Play Ltd. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.

7x7 laukuma sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 94.07%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme

0.20 EUR

Maksimala likme

100.00 EUR

Izmaksu noteikumi

Spéles norises apraksts

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas

izmaksas Itnijas.

e Laimesti tiek izmaksati par vismaz 5 vienadu simbolu bloku, kas ir savienoti horizontali

vai vertikali.

e Laimesti par kombinacijam netiek izmaksati tiesa veida, bet pieskir noteiktu punktu

skaitu $ada veida:

@ 8 ¢

PUNKﬂ

49 - 2450
48 - 2400
47 - 2350
46 - 2300
45 - 2250
44 - 2200
43 - 2150
42 -2100
41 - 2050
40 - 2000
39 -1950
38 -1900
37 -1850
36 - 1800
35-1750
34 -1700
33 -1650
32 -1600
31 -1550
30-1500
29 -1450
28 - 1400
27 -1350

- 1300
25 - 1250
24 -1200
23-1150
22 -1100
21 - 1080
20 - 1000
19 - 950
18 - 900
17 - 850
16 - 800
15-750
14 -700
13 - 650
12 - 600
11 - 550
10 - 500
9 - 450
8 - 400
7-350
6-300
5-250

PUNKTI

26 - 1040
25 - 1000

49 - 1960
48 - 1920
47 - 1880
46 - 1840
45 - 1800
44 - 1760
43 -1720
42 - 1680
41 - 1640
40 - 1600
39 - 1560
38 - 1520
37 - 1480
36 - 1440
35 - 1400
34 - 1360
33 -1320
32 -1280
31-1240
30 -1200
29 - 1160
28 - 1120
27 - 1080

24 - 960
23-920
22 - 880
21 - 840
20 - 800
19 - 760
18-720
17 - 680
16 - 640
15 - 600
14 - 560
13 - 520
12 - 480
11 - 440
10 - 400

9

8
7
6
5

- 360
- 320
-280
-240
-200

PUNKTI

49 - 1470
48 - 1440
47 - 1410
46 - 1380
45 - 1350
44 - 1320
43 - 1290
42 - 1260
41-1230
40 - 1200
39-1170
38 - 1140
37-1110
36 - 1080
35-1050
34 -1020
33-990
32 - 960
31-930
30-900
29 -870
28 - 840
27 -810

26 -780
25-750
24-720
23 -690
22 - 660
21-630
20 - 600
19 -570
18 - 540
17 -510
16 - 480
15 -450
14 - 420
13 -390
12 - 360
11 - 330
10 - 300
9 -270
8 -240
7-210
6 -180
5 -150

H

PUNKTI

49 -1225
48 - 1200
47 - 1175
46 - 1150
45-1125
44 - 1100
43 -1075
42 - 1050
41 - 1025
40 - 1000
39-975
38 - 950
37 -925
36 - 900
35-875
34 - 850
33-825
32 -800
31-775
30-750
29-725
28 -700
27 - 675

26 - 650
25 -625
24 - 600
23-575
22 - 550
21-525
20 - 500
19 - 475
18 - 450
17 - 425
16 - 400
15-375
14 - 350
13-325
12 - 300
11-275
10 - 250

9

8
7
6
5

-225
- 200
=175
-150
-125

K 0 4

PUNKTI

49 -980
48 - 960
47 -940
46 -920
45 -900
44 - 880
43 - 860
42 -840
41 -820
40 - 800
39-780
38 -760
37-740
36-720
35-700
34 - 680
33 -660
32-640
31-620
30 -600
29 - 580
28 - 560
27 - 540

26-520
25-500
24 - 480
23 -460
22 -440
21-420
20 - 400
19 -380
18 - 360
17 -340
16 -320
15-300
14 - 280
13 -260
12 -240
11 -220
10 - 200
9 -180
8 - 160
7 -140
6 -120
5 -100

PUNKTI

49 -735
48 - 720
47 - 705
46 - 690
45 - 675
44 - 660
43 - 645
42 - 630
41-615
40 - 600
39-585
38-570
37-585
36 - 540
35-525
34-510
33-495
32-480
31- 465
30 - 450
29-435
28 - 420
27 - 405

26 -390
25-375
24 - 360
23-345
22 -330
21-315
20 - 300
19 - 285
18 - 270
17 - 255
16 - 240
15-225
14 -210
13-195
12-180
11 - 1865
10 - 150
9 -135
8 -120
7 -105
6 -90

5-75

49 .
48 .
47 .
46 -
45 .
44 -
43 .
42.
410
- 400
39.
-380
37.
36 -
35.
34.
33.
32.
-310
-300
29.
28 -
27.

Y
40

38

3
30

PUNKTI

490
480
470
460
450
440
430
420

390

370
360
350
340
330
320

290
280
270

26 - 260
25 -250
24 -240
23-230

21-210
20 - 200
19 -190
18 - 180
17 -170
16 - 160
15 -150
14 - 140
13 -130
12 -120
11 -110
10 - 100
9 -90

8 -80

7 -70

6 -60

5 -50



Grieziena un ta rezultata radito brukSanu laika, visu laim&joSo kombinaciju rezultata
iegiitie punkti tiek apkopoti kopsumma. P&c grieziena, spélétdjam izmaksa summu,
atbilstosi kop&jam sakratajam punktu skaitam:

Par 50 lidz 74 punktiem tiek izmaksata 0,2xPar 700 Iidz 799 punktiem tiek izmaksata

kopéja likme

4x kopéja likme

Par 75 lidz 99 punktiem tiek izmaksata 0,3xPar 800 lidz 899 punktiem tiek izmaksata

kopéja likme

Par 100 lidz 124 punktiem tiek izmaksata
0,4x kopéja likme

Par 125 lidz 149 punktiem tiek izmaksata
0,5x kopéja likme

Par 150 Iidz 199 punktiem tiek izmaksata
0,6x kopéja likme

Par 200 lidz 249 punktiem tiek izmaksata
0,8x kopéja likme

Par 250 lidz 299 punktiem tiek izmaksata
1x kopéja likme

Par 300 lidz 349 punktiem tiek izmaksata
1,25x kopéja likme

Par 350 lidz 399 punktiem tiek izmaksata
1,5x kopéja likme

Par 400 lidz 499 punktiem tiek izmaksata
1,75x kopéja likme

Par 500 lidz 599 punktiem tiek izmaksata
2,5x kopéja likme

Par 600 lTdz 699 punktiem tiek izmaksata
3,25x kopéja likme

4,75x kopéja likme

Par 900 Iidz 1099 punktiem tiek izmakséata
5,5x kopéja likme

Par 1100 lidz 1299 punktiem tiek izmaksata
7x kopéja likme

Par 1300 lidz 1499 punktiem tiek izmaksata
8,5x kopéja likme

Par 1500 lidz 1699 punktiem tiek izmaksata
10,5x kopéja likme

Par 1700 lidz 1899 punktiem tiek izmaksata
12x kopéja likme

Par 1900 Iidz 2199 punktiem tiek izmaksata
13,5x kopéja likme

Par 2200 lidz 2499 punktiem tiek izmaksata
15x kopéja likme

Par 2500 lidz 2799 punktiem tiek izmaksata
17,5x kopéja likme

Par 2800 lidz 3099 punktiem tiek izmaksata
20x kopéja likme

Par 3100 Iidz 3399 punktiem tiek izmaksata
22,5x kopéja likme

Spéles norise un noteikumi

Par 3400 lidz 3899 punktiem tiek izmaksata
25x kopéja likme

Par 3900 lidz 4399 punktiem tiek izmaksata
30x kopéja likme

Par 4400 Iidz 4899 punktiem tiek izmaksata
35x kopéja likme

Par 4900 Iidz 5399 punktiem tiek izmaksata
40x kopéja likme

Par 5400 lidz 5899 punktiem tiek izmaksata
45x kopéja likme

Par 5900 lidz 6699 punktiem tiek izmaksata
50x kopéja likme

Par 6700 lidz 7499 punktiem tiek izmaksata
60x kopéja likme

Par 7500 Iidz 8299 punktiem tiek izmaksata
70x kopéja likme

Par 8300 lidz 9099 punktiem tiek izmaksata
80x kopéja likme

Par 9100 lidz 9999 punktiem tiek izmaksata
90x kopéja likme

Par 10000 vai vairak punktiem tiek
izmaksata 100x kopéja likme.

e Spélé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra

izskaidrotas zemak.

e Cilindru sabruksanas funkcija:

o Peéc katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laimgjoSie
simboli paziid no laukuma.

o AtlikuSie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no augsas

kritoSie simboli.

o Cilindru sabruk§ana turpinasies, kamer vairs nebiis laimigo kombinaciju.
o Visi laimesti tiek ieskaititi sp€létaja bilancé péc tam, kad pirma grieziena izraisita

bruksSana ir beigusies.

e Tas nepaziid brukSanu laika.

SCATTER simbols paradas jebkuras pozicijas uz laukuma.

e Ja SCATTER simbols paradas uz laukuma, tam var biit nejauss reizinatajs.



e Grieziena beigas un péc visam sabrukSanam, kas radusas ta rezultata, kop€ja pieskirta
laimesta summa tiek reizinata ar reizinatajiem. Ja ir divi vai vairaki reizinataji, tie tiek
saskaititi kopa.

e Jesp€jamas reizinataja vertibas ir x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10, x12, x14, x15, x16, x18,
X20, x22, x25, x30, x35, x40, x50, x60, x80, X100, x150, x200, x300, x400 un x500.

e 4 un vairak SCATTER simboli jebkuras pozicijas uz laukuma pieskir 10 bezmaksas
griezienus.

e Bezmaksas griezienu laika, katru reizi, kad SCATTER simbols paradas uz laukuma ar
reizinataju un grieziena rezultata tiek iegtits laimests, ta reizinataja vertiba tiek savakta
kopéja reizinataja metra.

e Visa bonusa garuma, katru reizi, kad tiek uzgriezts jebkurs§ jauns SCATTER simbols
ar reizinataju un ta rezultatd ieglts laimests, tad kopgja reizinataja vertiba tiek
pieskaitita, lai reizinatu laimestu.

e Bezmaksas griezienu laika 4 un vairak SCATTER simboli jebkuras pozicijas uz
laukuma pieskir papildus 5 bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp@l&ti ar to pasu grieziena vertibu ka spéléts 1idz tam.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

Bezmaksas griezienu bonusu ir iesp&jams aktivizet jebkura bridi par summu,
kas ir vienada ar 100x no likmes apmera.

e Ja bezmaksas griezienu bonusa laika kop&ja laimesta summa sasniedz spéles
maksimala laimesta apméru, tad bonuss nekav€joties beidzas, spe€létajam tiek
1zmaksats maksimalais sp€les laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Spéeles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

N
2. E@l Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.
Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



