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Spéles Big Bass Day at the Races noteikumi
Pragmatic Play Ltd. sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksu Itniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 94.05%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 24.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiut att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi
par blakus esoSo simbolu kombinacijam.

1B ZEE cEE 408 5B

Simboliem jabit uz blakus esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna
apmera izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstdaj visus simbolus, iznpemot SCATTER un
MONEY simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

e WILD simbols paradas jebkuras pozicijas uz laukuma tikai bezmaksas griezienu
laika.

Katra grieziena laika MONEY simbolam tiek pieskirta nejausa
vertiba, kuru ir iesp&jams iegiit bezmaksas griezienu laika.

e [espgjamas vertibas ir: 0.2X, 0.5X, 1X, 2x, 3X, 4X, 5X, 10X, 15X, 20x, 25X, 50x, 200X,
250x, 333x, 500x vai 1000x no spélétaja likmes apméra.

e Nejausa karta pec grieziena pamatspéle pastav iesp&ja, ka tiks sakrata un pieskirta
visu uz laukuma esoSo MONEY simbolu veértiba.

e Kad tas notiek, tiek pieskirts nejauss reizinatajs x1, X2, x3, x4, x5, x10, x20, x30,
x40 vai x50 un tas tiek piemérots kop€jai sakrato MONEY simbolu vértibai.

3 vai vairak SCATTER simboli jebkuras pozicijas uz laukuma aktivize
10 bezmaksas griezienus.

o Uzgriezot 4 vai 5 SCATTER simbolus saksies izvéles bonuss ar vienu vai diviem
jau atklatiem vienumiem.

e Pamatspéles laika, katru reizi, kad uz laukuma paradas tikai 2 SCATTER simboli,
pastav iesp€ja, ka treSais SCATTER simbols paradisies uz laukuma nejauSas
papildspéles rezultata:

o Nejausi, ja SCATTER simbols uz laukuma var pariet par vienu poziciju zemak,
nepametot cilindru zonu, tiek aktivizets atkartotais grieziens, kura laika cilindri
ar SCATTER simboliem pariet par vienu poziciju uz leju, bet cilindri bez
SCATTER simboliem tiek griezti atkartoti.



o Tapat nejausa karta var paradities Krokodils un parvérst vienu simbolu uz
laukuma par SCATTER simbolu.

Pirms bonusa sakuma spélétajam ir jaizvelas objekti, lai atklatu modifikatorus, kas
tiks pieméroti bezmaksas griezienu bonusa laika.

Spéletajam jaizvelas objektus, kamer tiks atklats vienums, kas izbeigs bonusu un
saks bezmaksas griezienu bonusu ar lidz Sim atklatajiem modifikatoriem.
Iesp&jamie modifikatori ir:

o Vairak bezmaksas griezienu: Atklajot +1, +2 vai +3 bezmaksas griezienu
vienumus, spélétajs iegiist 1, 2 vai 3 papildu bezmaksas griezienus bonusa
sakuma. Ar So vienumu palidzibu ir iesp&jams atklat ne vairak par 6 bezmaksas
griezieniem.

o Fiksetais zirgs: Atklajot Iidz pat tris +1 fiks@ta zirga vienumiem, spélétajs
iegiist garantétus 1, 2 vai 3 MONEY simbolus, kas tiks uzgriezti katra
bezmaksas grieziena visa bonusa garuma.

o Jau sakratie WILD simboli: Atklajot Iidz trim WILD vienumiem, sp&l&tajs
sak bonusu ar [1dz pat 3 jau sakratiem WILD simboliem, kas veicinas atkarotu
aktivizeésanu sekojoSaja bonusa.

o Nonemt mazako zirgu: Spélétajs var atklat Sos vienumus Iidz 2 reizém.
Pirmaja atklaSanas reizé 2x kopgjas likmes MONEY simbola vértiba tiek
1znemta no iesp&jamajam vertibam nakamaja bonusa. Otraja atklasanas reizeé 5x
kopgjas likmes MONEY simbola vertiba tiek iznemta no iesp€amajam
vertibam nakamaja bonusa.

Bezmaksas griezienu laika katrs WILD simbols apkopo ar1 visu uz laukuma esosSo
MONEY simbolu veértibas.

Visi bezmaksas griezienu laika uzgrieztie WILD simboli tiek krati [idz bonusa
beigam.

Katrs 4. sakratais WILD simbols uzsak bezmaksas griezienu bonusu atkartoti,
pieskirot 10 papildus bezmaksas griezienus un MONEY simbolu sakraSanas
reizinatajs pieaug Iidz x2 otraja liment, x3 treSaja Itmeni, x10 ceturtaja Iiment, x20
piektaja limeni, x30 sestaja limeni, x40 septitaja [iment un x50 astotaja Iimen.

P&c astota limena bezmaksas griezienu bonusu atkartot vairs nav iespgjams.
Bezmaksas griezienu laika ir pieejamas papildus opcijas:

o Nejausi, kad uz laukuma ir WILD simboli, bet nav MONEY simbolu,
bezmaksas grieziena beigds MONEY simboli var paradities nejausas pozicijas;

o Nejausi, kad uz laukuma ir MONEY simboli, bet nav WILD simbola,
bezmaksas grieziena beigas paradisies laso, kas vilks uz augsu nejausi izvéletu
cilindru, lai uz laukuma biitu WILD simboli.

o Nejausa veida, kad uz laukuma ir WILD simboli, bet nav MONEY simbolu,
bezmaksas grieziena beigas var paradities SKREJIENA! animacija, kas mainis



visus uz laukuma esoSos simbolus uz citiem simboliem, iznpemot WILD
simbolu.

e Arinejausa karta bezmaksas grieziena beigas var paradities laso, kas vilks cilindrus
uz augsu, lai izvilktu WILD un MONEY simbolus uz laukuma.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to pasu grieziena veértibu ka spéléts lidz tam.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegutie laimesti tiek pievienoti kopgjai
bilancei.

e Ja bezmaksas griezienu bonusa laika kop&ja laimesta summa sasniedz spéles
maksimala laimesta apméru, tad bonuss nekav€joties beidzas, spélétajam tiek
izmaksats maksimalais speles laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek

atcelti.
[suy,
FREE)
SPINS e .
o Pamatspélé spélétajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas grezienu bonusu par

summu, kas ir vienada ar 100x no likmes apmeéra.

ANTE BET funkcija

' Speletajam ir iespéja izvelsties ANTE BET funkciju, kuras laika uz
BET laukuma paradisies vairak SCATTER simbolu, tadgjadi palielinot

53-00 iesp&ju git bezmaksas griezienu bonusu.

'c'!‘lgtlﬁg Aktivizéjot ANTE BET funkciju, likmes apmers pieaug par +50%.

W TNINE  Aktivas ANTE BET funkcijas laika nav iesp&jams iegadaties

L3 bezmaksas griezienu bonusu.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET

izveélni.

N
2. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

SR (AUTOPLAY ) Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izvéléties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 sp&létajs velas beigt
spéli.



Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskati$anas kartiba

Ja sp€letajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad p&c
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu office@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa
talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stuidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



