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Spéles Bow of Artemis noteikumi
Pragmatic Play Ltd. sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
8x8 laukuma sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 94.04%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas Iidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:

(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 12.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimesti tiek izmaksati par vismaz 5 simbolu bloku, kura simboli ir savienoti

horizontali vai vertikali.
e Laimesta summu nosaka kopgjais vienado simbolu skaits bloka.
e Par katru laim&joSo kombinaciju tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

KQJ

25+ 20000 25+ 10000 25+ 6000 25+ 3000 25+ 2000 25+ 1500 25+ 1000
20-24 4000 20-24 2000 20-24 1000 20-24 500 20-24 400 20-24 300 20-24 200
15-19 1000 15-19 500 15-19 300 15-19 200 15-19 150 15-19 100 15-19 75
12-14 500 12-14 250 12-14 150 12-14 100 1214 75 1214 50 12-14 40

9-11 250 9-11 150 911 75 9-11 50 9-11 40 9-11 30 9-11 20
8 100 8 S0 8 25 8 15 8 12 8 10 8 7
7 50 7 25 7 15 7 10 7 8 7 6 7 4
6 30 6 15 6 10 6 6 6 5 6 4 6 3
5 20 5§ 10 5 6 § § 5 4 § 3 § 2

Spéles norise un noteikumi

e Cilindru sabruksanas funkcija:

o Pe&c katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laimg&joSie

simboli paziid no laukuma.



Atlikusie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no
augsas kritoSie simboli.

Cilindru sabrukSana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja bilancé péc tam, kad pirma grieziena
izraisita bruksana ir beigusies.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

Tas paradas tikai WILD PACK un LUCKY WILDS papildspélu laika.

Viens WILD simbols var veidot vairakas laim&josas kombinacijas ar dazadiem
simboliem.

Pamatspélg, jebkura grieziena laika, aiz standarta simboliem var paradities 1pasi
krasas markejumi.

Katru reizi, kad uz marketas vietas tiek giits laimests, tick uzsakta ipasa griezienu
papildspeéle, kas ir atkariga no mark&juma krasas:

‘ Briina atzime aktivizé¢ THE CHASE papildspeéli. Péc visu cilindru
sabrukSanu beigam, laukums tiek attirits no visiem simboliem un uz laukuma
paradas jauni simboli.

Zilganzala atzime aktivizé WILD PACK papildspéli. Péc visu §1
grieziena rezultata izraisito sabruk$anu beigam, péc nejausibas principa, Visi
viena veida simboli uz laukuma parveérsas par WILD simboliem.

. Violeta atzime aktivizé BIG GAME HUNTER papildspeli. P&c §1
grieziena izraisitas sabruksSanas beigam, nejausas vietas uz laukuma paradas 2x2
lieli viena simbola bloki.

Sarkana atzime aktiviz€ COLOSSAL GAME papildspéli. Pec §1
grieziena izraisitas sabrukSanas beigam, nejausa vieta uz laukuma paradas 3x3,
4x4 vai 5x5 liels viena simbola bloks.

. Zila atzime aktivizé LUCKY WILDS papildspéli. P&c visu grieziena
cilindru sabruks$anas beigam, uz laukuma nejausi izvélétas vietas nejausi
paradas no 5 Iidz 15 WILD simboliem.



o - Zala atzime aktivizé POWER papildspéli. Péc visu cilindru
sabruksanas beigam, uz laukuma nejausi izv€letas vietas paradas no 10 lidz 30
nejausi izveleta maksas simbola kopijas.

Ja viena grieziena laika tiek laimé&tas vairakas papildspéles, tas tiks izspéletas
sekojosa fikséta seciba: THE CHASE, WILD PACK, BIG GAME HUNTER,
COLOSSAL GAME, LUCKY WILDS un, visbeidzot, POWER.

P&c katra grieziena bruksanas rezultata uzspraguso simbolu skaits tiek saskaitits,
uzpildot HUNT metru.

P&c noteikta simbolu skaita sasniegSanas, tiek aktivizéts HUNT bonuss.

Metrs tiek atiestatits atpakal uz nulli, kad laimestu veidojoSie simboli vairs
neuzspragst brukSanas rezultata.

Pamatspéles laika sakrajot punktus ar cilindru sabrukSanas un papildspelu
palidzibu, tiek uzsakts HUNT bonusa 1. Iimenis.

Ir jasakraj vismaz 105 punkti, lai aktivizétu bonusu bez sakuma reizinataja, tad, ja
aktiviz&josa grieziena ir savakti 130, 155 vai 185 punkti, bonuss sakas ar reizinataju
X2, X3 vai x5.

Reizinatajs tiek piemérots visiem laimestiem bonusa laika.

HUNT bonuss sakas péc tam, kad visas esosa grieziena izraisitas cilindru brukSanas
un papildspéles beidzas.

Bonusa laika visos limenos visi griezienu modifikatori tiek garantéti izspéleti
noteikta seciba reizi limen.

Spelétajam ir jasakraj nepiecieSamo simbolu skaitu katra Itmeni, lai parietu uz
nakamo Itmeni:

o 2. Ilmenis - sakrajot 140 laim&joSos simbolus 1. limena laika, tiek sasniegts
nakamais Itmenis un pieskaitits +x1 reizinatajs pie kop€ja reizinataja. Ja 1.
limena laika tiek sakrati 165, 190 vai 220 laim&joSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.

o 3. Imenis - sakrajot 140 laim&joSos simbolus 2. limena laika, tiek sasniegts
nakamais Itmenis un pieskaitits +x1 reizinatajs pie kopg€ja reizinataja. Ja 1.
Iimena laika tiek sakrati 170, 190 vai 220 laimg&joSie simboli, tad kop&am
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.

o 4. Ilmenis - sakrajot 152 laim€&joSos simbolus 3. [imena laika, tiek sasniegts
nakamais Itmenis un pieskaitits +x1 reizinatajs pie kopg€ja reizinataja. Ja 1.
Iimena laika tiek sakrati 190, 200 vai 220 laimgjosSie simboli, tad kop&am
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.



o 5. Ilmenis - sakrajot 152 laim&josSos simbolus 4. [imena laika, tiek sasniegts
nakamais Itmenis un pieskaitits +x1 reizinatajs pie kopgja reizinataja. Ja 1.
limena laika tiek sakrati 190, 200 vai 220 laim&joSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.

e Bonuss beidzas, ja nav sakrats pietickams laimgjoSo simbolu skaits, kas lauj
spelétajam pariet uz nakamo Iimeni, vai visas 5. Iimena papildspéles ir izsp€létas.

e Noslédzoties bonusam, iegtitie laimesti tiek pieskaititi kopg&jai bilancei.

e Jabonusa laika kop€ja laimesta summa sasniedz spéles maksimala laimesta apmeéru,
tad bonuss nekavgjoties beidzas, spélétajam tiek izmaksats maksimalais spéles

laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Sl sunt | Speletajam ir iesp€ja iegadaties HUNT bonusu par summu, kas ir vienada
ar 100x no likmes apméra.

Spéles vadiba
1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET
1zvelni.

N
2. i@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.
Spéles beigas
Spele beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 sp€létajs velas beigt

speli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa
talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



