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Spéles Oodles of Noodles noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.58%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 24.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par
e e L blakus esoSo psiml’mlu kombinacijam. Sinlzboliim
B URE O o O 0ES

jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

3,4 vai 5 SCATTER simboli jebkuras pozicijas uz laukuma aktivizg 10,
15 vai 20 bezmaksas griezienus attiecigi.

e Kad pamatspéles laika tiek uzgriezti tikai 2 SCATTER simboli, pastav iespgja, ka
nejausas pozicijas uz ekrana tiks pievienoti 1, 2 vai 3 papildu SCATTER simboli.

e Bezmaksas griezienu laika zem spéles laukuma paradas piecas nadelu blodas un katra
no tam parada nejausu balvu katra grieziena laika.

e Katrai no tam ir nejausa naudas summa vai nejauss papildu bezmaksas griezienu skaits.

e lespgjamas naudas balvas ir: 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x vai 2000x no likmes
apmera.

e lesp&jamais papildu bezmaksas griezienu skaits: 1, 2, 3,4, 5, 10 vai 15.

Pandas simbolu ir iesp&jams uzgriezt tikai bezmaksas griezienu laika.

e Katru reizi, kad tiek uzgriezts pandas simbols, péc grieziena, tas savac un pieskir visas
vertibas no visam piecam nudelu blodam.

e Pé&c katra pandas simbola uzgrieSanas, Sis simbols izpleSas uz visiem nakamajiem
bezmaksas griezieniem par 1 §tinu, 11dz maksimums 15 §tinam, uz cilindru joslam.

e Kad tas izpleSas, no niidelu blodam savaktas naudas balvas tiek reizinatas ar uz ekrana
redzamo $iinu skaitu bridi, kad tiek uzgriezts pandas simbols.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l€ti ar to pasu grieziena veértibu ka spéléts lidz tam.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegttie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

e Ja bezmaksas griezienu bonusa laika kopgja laimesta summa sasniedz spéles
maksimala laimesta apméru, tad bonuss nekav€joties beidzas, sp€létajam tiek
izmaksats maksimalais sp€les laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

P——
ORDER
o ILLPEH}  Pamatspele speletajam ir iespEja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu
par summu, kas ir vienada ar 100x no likmes apmeéra.



ANTE BET funkcija

Spélétajam ir iesp&ja izveleties ANTE BET funkciju, kuras laika tiek
paaugstinata iesp€ja aktivizeét bezmaksas griezienu bonusu.

Aktivizéjot ANTE BET funkciju, likmes apmers pieaug par +50%.

Aktivas ANTE BET funkcijas laika nav iesp&jams iegadaties bezmaksas
| griezienu bonusu.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

N
2. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekav€joties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp€muma



biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nostit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



