SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles American Roulette noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 92.11% lidz 94.74%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 10 000.00 EUR

Spéles norises apraksts

Amerikanu Ruleti sp€l€, griezot mazu bumbinu apala rata ar trisdesmit astonam numurétam
iedalam. Kad bumbina apstajas kada no tam, tiek noteikts laimé&jusais skaitlis. Rata ir skaitli no
1 [idz 36, ka ar1 viena nulle (0) un dubulta nulle (00).

Spéles merkis ir prognozet, uz kura skaitla bumbina apstasies, liekot vienu vai vairakas likmes
uz konkréto skaitli. Spelétajs laimé, ja uzlicis likmi, kas nosedz konkréto skaitli. Laimesta
summa ir atkariga no uzliktas likmes veida.
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Kad likmju likSana ir atverta, spelétajs izvelas zetona vértibu un uzliek Zetonu uz vélamajiem
likmju lauciniem likmju izkartojuma.

Likmes var likt likmju likSanas laika Iidz likmju slégSanai, pec tam likmes vairs netiek
pienemtas.

Speletaja kopéja likme konkrétaja raunda ir redzama loga KOPEJA LIKME.

Spéles norise un noteikumi

Uz Ruletes galda var likt dazada veida likmes. Katra likme var nosegt vienu skaitli vai noteiktu
skaitlu diapazonu, un katram likmju veidam ir savs laimesta koeficients.



Likmes, kas uzliktas uz numurétajiem laukumiem vai uz linijam starp tiem, sauc par Iek§€jam
likmeém, bet likmes, kas uzliktas uz ipasajiem laukumiem zem skaitlu zonas un tas sanos, sauc
par Aréjam likmem. Skaitli, kas ir ieklauti, lickot likmi uz attiecigas likmju pozicijas, tiek

izcelti.

Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

leks€jas likmes:

Likmes veids

Apraksts

Viena skaitla jeb
Straight up

Spelétajs var likt likmi uz jebkuru skaitli (tostarp “0 un 00”).

Divu skaitlu jeb

Spelétajs var likt likmi uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem (pieméram, divi

Split skaitli 0/2, 16/17).
Linijas likme jeb S};)é.l.étﬁj s var likt likmi_uz jepkuras .skaitlu rind_as“apakééjé ga%e‘l Argjo likmj? puse.
Street Linijas likme nosedz tris skaitlus (piem&ram, Linija 7, 8, 9). Likmes, kas uzliktas 0,
1 un 2 vai 00, 2 un 3 krustpunkta, arT tiek uzskatitas par Linijas likmém.
Stiira likme icb Speletajs var likt likmi Cetru skaitlu krustpunkta. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus
J (pieméram, Sturis 5, 6, 8, 9). Ar1 likmi uz 0, 1, 2, 3 (0 un 1 apaksgja krustpunkta)
Corner/Basket I
uzskata par Stura likmi.
T Spélétajs var likt zetonus vieta, kur 0 un 1 saskaras ar argjo likmju veik$anas rezga
Pieclinijas likme . . .
stiiri. Pieclinijas likme nosedz piecus skaitlus: 0, 00, 1, 2 un 3.
o . Speletajs var likt likmi uz T veida krustojo§am linijam starp divam blakus eso$am
Seslmiju likme jeb oy e ee 1o s 1 . . L . .
Line bet skaitlu Itnijam. Seslinijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa sesus skaitlus
i

(pieméram, Seslinija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

Argjas likmes:

Likmes veids

Apraksts

Kolonna jeb Column

Speletajs liek likmi uz vienu no lauciniem, kas apziméts ar “2:1”, kolonnu
beigas, lai nosegtu visus divpadsmit konkrétas kolonnas skaitlus. Nulli un
dubulto nulli nenosedz neviena no kolonnam.

Ducis jeb Dozen

Speletajs liek likmi uz viena no trim lauciniem, kas apziméti ar “1st 127, “2nd
12 un “3rd 127, lai nosegtu kadu no duciem skaitlu diapazona no 1 Iidz 36.
Nulli un dubulto nulli nenosedz neviens no duciem.




Speletajs liek likmi uz viena no seSiem lauciniem, lai nosegtu attiecigos 18
Vienadu izredzu skaitlus: Sarkans/melns, Para/nepara, Mazie skaitli (1-18) vai Lielie skaitli
(19-36). Nulli un dubulto nulli nenosedz neviens no $iem lauciniem..

LIKME UZ KAIMINIEM

Likme uz kaiminiem ir likme, kas nosedz konkrétu skaitli un divus ta tuvakos kaiminus
katra pus€ uz trases. P&c noklusg€juma kaiminu skaits ir divi, tacu to ir iesp&jams pielagot.

- 2 + _
- Lai uzliktu Likmi uz kaiminiem, sp€létajam janoklikSkina uz kada no
skaitliem uz rata. Uz §7 skaitla un ta kaiminiem pa labi un pa kreisi tiks uzlikts pa vienam
zetonam. Spélétajs var mainit kaiminu skaitu katra pus€ no 1 11dz 9.

IPASAS LIKMES

Amerikanu Ruleté ir pieejamas Klasiskas Ipasas likmes: Finales en Plein, Finales a Chevall
un Pilna likme:

Finales en Plein likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem,
kas beidzas ar konkréto ciparu. Tapéc §1 likme var nosegt Iidz pieciem skaitliem.

Liekot likmi uz jebkuru skaitli Finales en Plein sadala, zetoni tiek uzlikti §adi:

« Finales en Plein 0 — 5 Zetonu likme uz 0, 00, 10, 20 un 30;
 Finales en Plein 1 — 4 Zetonu likme uz 1, 11,21 un 31;
 Finales en Plein 2 — 4 Zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;

« Finales en Plein 3 — 4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
 Finales en Plein 4 — 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;

« Finales en Plein 5 — 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
 Finales en Plein 6 — 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
 Finales en Plein 7 — 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27;
 Finales en Plein 8 — 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28;
 Finales en Plein 9 — 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.



< Finale A Cheval >
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Finales a Cheval arT ir fran¢u iedvesmotas likmes vienas nulles
Ruletg, kas lauj likt likmes uz divu skaitlu pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu
ciparu.

Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem Finales a Cheval sadala, Zetoni tiek uzlikti §adi:

« Finales a Cheval 0/3 — 5 Zetonu viena skait]a likme uz 0 un divu skaitlu pariem 00/3,
10/13, 20/23 un 30/33,;

« Finales a Cheval 1/4 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14, 21/24 un
31/34;

« Finales a Cheval 2/5 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15, 22/25 un
32/35;

« Finales a Cheval 3/6 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16, 23/26 un
33/36;

 Finales a Cheval 4/7 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17, 24/27,
ietverot viena skaitla likmi uz 34;

« Finales a Cheval 5/8 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18, 25/28,
ietverot viena skaitla likmi uz 35;

« Finales a Cheval 6/9 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19, 26/29,
ietverot viena skaitla likmi uz 36;

 Finales a Cheval 7/10 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20 un 27/30;
« Finales a Cheval 8/11 — 3 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21 un 28/31;
« Finales a Cheval 9/12 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22 un 29/32.

Pilna likme ir maksimala seguma likme, kas §adi uzliek visas
Ieksgjas likmes uz konkrétu skaitli:

« 1 Zetonu uz viena skaitla likmem;



« 2 zetonus uz katru divu skaitlu pari;

3 Zetonus uz Iiniju;

4 Zetonus uz katru stiiri;

5 Zetoni ka pieclinijas likme (0, 00, 1, 2 un 3);

6 Zetonus uz katru Sesliniju.

Liekot likmi uz jebkuru skaitli Pilnas likmes likmju sadala, uz Ruletes likmju zonas tiek
uzlikts noteikts Zetonu skaits:

« Pilna likme uz 0, 00 — 18 Zetonu likme;

 Pilna likme uz 1 — 28 Zetonu likme;

 Pilna likme uz 2 — 42 Zetonu likme;

 Pilna likme uz 3 — 28 Zetonu likme;

« Pilna likme uz 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 un 31 — 30 Zetonu likme;
 Pilna likme uz 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 — 40 Zetonu likme:;
 Pilna likme uz 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 un 33 — 30 Zetonu likme ;
 Pilna likme uz 34 — 18 Zetonu likme;

 Pilna likme uz 35 — 24 Zetonu likme;

 Pilna likme uz 36 — 18 Zetonu likme.

Laimestu izmaksa

Laimests ir atkarigs no spéletaja uzliktas likmes veida.

Likmes veids Nosedz Izmaksa
Viens skaitlis 1 skaitli 35:1
Divi skaitli 2 skaitlus 17:1
Linija 3 skaitlus 11:1
Stiiris 4 skaitlus 8:1
Pieclinija 5 skaitlus 6:1
Seslinija 6 skaitlus 51
Kolonna vai Ducis 12 skaitlus 2:1
1-18/19-36 18 skaitlus 11
Para/nepara 18 skaitlus 1:1
Sarkans/melns 18 skaitlus 11




Pieclinijas likmes optimalais teor&tiskais sp€l€ iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir
92,11 %.

Visu pargjo likmju optimalais teorétiskais spéle iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir
94,74 %.

Spéles vadiba

e Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spélétajs spéle, un Galda limiti parada
pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes. NoklikSkinot uz §1s vietas vai
pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur redzams katra likmes veida
Minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

R SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS

informé par spéles statusu.

e Kamer ir attélots zinojums JUSU LIKMES, LUDZU, spélétajs var sakt likt likmes.
Indikators zala krasa attélo atlikuSo laiku, kas samazinas virziena uz kreiso pusi.

« © Kad ir atlikugas likmju likianas laika pedgjas 5
sekundes, statuss nomainas uz PEDEJAS LIKMES.

° Kad likmju likSanas laiks beidzas, paradas zinojums
LIKMES PARTRAUKTAS, un visas likmju pozicijas kliist neaktivas. Spéles statuss tad
uzrada LIKMES PIENEMTAS, informéjot, ka visas uzliktas likmes ir pienemtas un
piedalisies spéles raunda.

o @ @ @ @ @ @ @ @ ZETONU EKRANA var izvélaties &ipu vértibu,

ar kuriem spélétajs velas likt likmes. Pieejamas tikai tas ¢ipu vertibas, kuras var nosegt ar
speletaja pasreizejo bilanci.

Poga ATKARTOT lauj atkartot tas paSas likmes, ko spélétajs uzlika spéles
iepriek$gja raunda.

Poga DUBULOT dubulto visas spélétaja wuzliktas likmes. Katrs
klikskis/pieskariens dubulto spéletaja likmes, lidz ir sasniegts maksimalais limits.

° Poga ATSAUKT nonem spélétaja pedejo uzlikto likmi. STpoga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika.



° 9 BILANCES INDIKATORS parada jums pieejamos naudas lidzeklus un valutu.
Bilancei jabiit pietickamai, lai nosegtu visas jusu uzliktas likmes.

Funkcija AUTOMATISKA SPELE dod iespéju izvéléto spéles kartu laika
automatiski atkartot savas likmes.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



