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Spéles Gates of Olympus Roulette noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes ruletes videospéle ar LIVE dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.62% Iidz 97.30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 10 000.00 EUR

Spéles norises apraksts

Gates of Olympus Roulette apvieno divas iecienitas kazino spéles: klasisko ruleti un popularo
spelu automatu Gates of Olympus.

Papildus standarta likmju iesp&am spéle piedava Laimigo skaitlu reizinatajus, Palielinataja
raundus lielakiem laimestiem un ietver Gates of Olympus video spélu automatu aizraujosa
bonusa raunda.

Speles merkis ir pareizi prognozet, kur uz rata bumbina apstasies. Ja spélétajs uzliek likmi,
kas nosedz attiecigo skaitli, tiek laiméts. Sanemtais laimests ir atkarigs no uzliktas likmes
veida.

Ja tiek uzlikta Viena skaitla likme uz Laimiga skaitla un ta laime, spélétaja laimestu nosaka
skaitla reizinataja vertiba.

Ja tiek uzlikta Viena skaitla likme uz bonusa skaitla un ta laimée, spéletajs kvalific€jas Bonusa
raundam un laimests ir atkarigs no bonusa raunda rezultatiem.

Spéles norise un noteikumi

Spéles sakums

Uz Gates of Olympus Roulette galda izkartojuma ir att€lotas visas standarta likmju likSanas
iespejas.

Speletajs atlasa Zetonu vértibas un uzliek likmes uz vélamajiem laukumiem uz ruletes galda
izkartojuma ar visam standarta likmju pozicijam.

Speletajs var turpinat likt un mainit savas likmes, [idz beidzas likmju likSanas taimera laika
atskaite. Spélétaja kopéja likme konkrétaja raunda ir redzama loga KOPEJA LIKME.
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P&c tam bumbina tiek iegriezta ruletes rata saskana ar ruletes deriga grieziena noteikumiem.

Kad rats griezas, 1 - 7 skaitli tiek nejausi izvéleti ka Laimigie skaitli. Katram izveletajam
Laimigajam skaitlim tiek pieSkirta nejauSa reizinataja vertiba [idz 250x. Reizinatajs aizstaj
standarta laimestu par Viena skaitla likmém, kas uzliktas uz konkréto Laimigo skaitli.

Tiek izvelets ar1 viens Bonusa skaitlis, kas aktiviz€ bonusa raundu, ja bumbina apstajas uz $1
skaitla.

Spéles raunda Bonusa skaitlis un Laimigie skaitli tiek att€loti studija un ar1 izcelti uz likmju
laukuma. Ja bumbina apstajas kada skaitla iedala, laim&jusais skaitlis tiek att€lots ekrana.

Ja kada no spelétaja likmém nosedz laim&juso skaitli, speletajs sanem laimestu saskana ar
ruletes laimestu tabulu. Laimesta kopsumma tiek paradita laimesta pazinojuma, un raunds
beidzas.

Palielinataja raundi

IpaSajos Palielinataja raundos Bonusa skaitlis un dazi Laimigie skaitli
sanem palielinataju - papildu reizinataju x2, x3, x5 vai x10.

Konkréta raunda palielinataja vertiba ir att€lota zem Bonusa skaitla.

Visi Laimigie skaitli, kas sanem palielinataju, atbilstoSi mainas, lai
attelotu palielinato reizinataja vertibu.

Laimigie skaitli

Katra raunda 1 - 7 skaitli tiek izveleti ka Laimigie skaitli, un katram no tiem tiek pieskirts
nejauss reizinatajs no 50x lidz 250x, kas aizstaj laimestu par Viena skaitla likmém. Ja bumbina
apstajas kada Laimiga skaitla iedala, visam Viena skaitla likmém, kas uzliktas uz laim&juSo
skaitli, tiek pieskirts reizinatajs, nevis standarta laimests. Visu citu veidu likmes, kas uzliktas
uz Laimigajiem skaitliem, sanem tikai attieciga likmes veida standarta laimestu.

Palielinataja raunda dazu Laimigo skaitlu laimesti tiek reizinati ar palielinataju, no x2 Iidz x10,
palielinot vértibas lidz 2500x.

Bonusa raunds

Katra spéles raunda viens nejauss skaitlis tiek izvelets ka Bonusa skaitlis. Ja bumbina apstajas
Bonusa skaitla iedala, tiek aktivizéts bonusa raunds.

Lai kvalificétos Bonusa raundam, kas ir milzigs 6x5 sp€lu automats, balstits uz klasisko Gates
of Olympus video spelu automatu, speletajam ir jabut uzliktai Viena skaitla likmei uz laim&juSo
Bonusa skaitli.



Speletajs sanem 15 griezienus, lai palielinatu kopgja reizinataja vertibu, kas ir attélota zem
spéles ekrana. Maksimalais kopg€jais reizinatajs, ko var uzkrat, ir 10 000x. Kad maksimalais
limits ir sasniegts, visi atlikuSie griezieni tiek zaud€ti un bonusa raunds beidzas.

Ja bonusa raunds tiek aktivizets Palielinataja raunda laika, palielinatajs tiek attiecinats uz
Lavinas reizinataju katra grieziena beigas.

Bonusa raunda noteikumi

Laimesta veértibu nosaka kopg€jais viena veida simbolu skaits jebkuras pozicijas uz spéles
laukuma grieziena beigas.

12-30 50x 12-30 25x 12-30 15x 12-30 12x
10-11 25x 10-11 10x 10-11 5x 10-11 2x
8-9 10x 8-9 2,5x 8-9 2x 8-9 1,5x

12-30 10x 12-30 8x 12-30 5x 12-30 4x 12-30 2x
10-11 1,5x 10-11 1,2x 10-11 1x 10-11 0,9x 10-11 0,75x
8-9 1x 8-9 0,8x 8-9 0,5x 8-9 0,4x 8-9 0,25x

SCATTER simbolu var uzgriezt uz visiem cilindriem un tas pieskir laimestu
jebkura pozicija. Ja bonusa raunda uz cilindriem tiek uzgriezti 3 vai vairaki SCATTER simboli,
tiek pieskirti 5 papildu griezieni.

Lavinas funkcija

P&c katra grieziena jebkuras laimesta simbolu kombinacijas vertiba tiek pieskaitita Lavinas
reizinatajam, pirms simboli paziad. AtlikuSie simboli nokrit ekrana apaksa, un tuksas pozicijas
tiek aizpilditas ar simboliem, kas krit no augsas.

Lavinai nav ierobeZojuma, un ta turpinas, kamér vairs nav laimesta kombinaciju. Lavinas
beigas Lavinas reizinataja summa tiek pievienota kop€jam reizinatajam, un Lavinas reizinatajs
tiek atiestatits uz nulli.

Reizinataja simboli

Reizinataja simbolus var uzgriezt uz
jebkura cilindra, un tiem ir nejausa veértiba: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x,
100x, 250x vai 500x.

Visi reizinataja simboli, kas tiek uzgriezti uz cilindriem lavinas laika, tiek saskaititi un lavinas
beigas attiecinati uz Lavinas reizinataju.



Visas reizinataja vertibas tiek pievienotas arl bonusa reizinatajam. Ta uzkrata veértiba tiek
attiecinata uz visiem turpmakajiem Lavinas reizinatajiem nakamas lavinas beigas.

Kad visi griezieni ir pabeigti, kop€jais reizinatajs tiek pieskirts Viena skaitla likmé&m, kas
uzliktas uz Bonusa skaitli.

Kopgja laimesta summa tiek paradita laimesta pazinojuma, un bonusa raunds beidzas.

Likmju lik§anas noteikumi

Uz Ruletes galda var likt dazada veida likmes. Katra likme var nosegt vienu skaitli vai noteiktu
skaitlu diapazonu, un katram likmju veidam ir savs laimesta koeficients.

Likmes, kas uzliktas uz numurétajiem laukumiem vai uz Iinijam starp tiem, sauc par Iek§éjam
likmém, bet likmes, kas uzliktas uz ipaSajiem laukumiem zem skaitlu zonas un tas sanos, sauc
par Aréjam likmeém. Skaitli, kas ir ieklauti, lickot likmi uz attiecigas likmju pozicijas, tiek

izcelti.

Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

Iek$éjas likmes:

Likmes veids

Apraksts

Viena skaitla jeb

Speletajs var likt likmi uz jebkuru skaitli (tostarp 0).

Straight up
Divu skaitlu jeb | Speletajs var likt likmi uz Iinijas starp jebkuriem diviem skaitliem (pieméram, divi
Split skaitli 0/2, 16/17).

Linijas likme jeb

Speletajs var likt likmi uz jebkuras skaitlu rindas apak$gja gala Argjo likmju puseé.
Linijas likme nosedz tris skaitlus (pieméram, Linija 7, 8, 9). Likmes, kas uzliktas 0,

treet . . ce .
Stree 1 un 2 vai 0, 2 un 3 krustpunkta, arT tiek uzskatitas par Linijas likmém.
_. . Speletajs var likt likmi Cetru skaitlu krustpunkta. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus
Stura likme jeb . . e e m ’_
(piem&ram, Sturis 5, 6, 8, 9). Ari likmi uz 0, 1, 2, 3 (0 un 1 apaksgja krustpunkta)
Corner/Basket .
uzskata par Stura likmi.
o . Speletajs var likt likmi uz T veida krustojo§am linijam starp divam blakus esoSam
Seslmiju likme jeb e e es 1 . . - . .
Line bet skaitlu Itnijam. Seslinijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa sesus skaitlus
ine be

(pieméram, Seslinija 4, 5,6, 7, 8, 9).

Aréjas likmes:

Likmes veids

Apraksts




Speletajs liek likmi uz vienu no lauciniem, kas apziméts ar “2:1”, kolonnu
Kolonna jeb Column beigas, lai nosegtu visus divpadsmit konkrétas kolonnas skaitlus. Nulli
nenosedz neviena no kolonnam.

Speletajs liek likmi uz viena no trim lauciniem, kas apziméti ar “Ist 12”, “2nd
Ducis jeb Dozen 12” un “3rd 127, lai nosegtu kadu no duciem skaitlu diapazona no 1 Iidz 36.
Nulli nenosedz neviens no duciem.

Speletajs liek likmi uz viena no seSiem lauciniem, lai nosegtu attiecigos 18
Vienadu izredzu skaitlus: Sarkans/melns, Para/nepara, Mazie skaitli (1 - 18) vai Lielie skaitli
(19 - 36). Nulli nenosedz neviens no Siem lauciniem..

Likmes uz rata sektoriem

Likmes uz Rata sektoriem ir €rts veids, ka Ruletes sp€létaji var uzreiz uzlikt likmes uz lielu
rata sektoru. Katra likme nosedz atSkirigu skaitlu grupu un piedava dazadus laimestu
koeficientus.
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Ruletes trase ir sadalita $ados sektoros: O spéle, kas ir ietverta Voisins du Zero sektora, Tiers
du Cylindre un Orphelins.

Voisins du Zero ir 9 Zetonu likme, kas nosedz 17 skaitlus: nulli, septinus skaitlus pa labi no tas
un devinus skaitlus pa kreisi no tas. Sis ir lielakais rata sektors, kas trases formas likmju zona
apziméts ka Voisins. Zetoni tiek uzlikti $adi:

e 2 Zetoni ka liijas likme uz 0/2/3;
e pa | zetonam uz katriem Siem diviem skaitliem: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 un 32/35;
e 2 Zetoni ka stura likme uz 25/26/28/29.

0 spéle ir 4 zetonu likme, kas nosedz nulli un tas tuvakos kaiminu skaitlus. Zetoni tiek uzlikti
sadi:
e 1 Zetons ka viena skaitla likme uz 26;

e pal Zetonam uz katriem Siem diviem skaitliem: 0/3, 12/15 un 32/35.

Tiers du Cylindre ir 6 Zetonu likme, kas nosedz 12 skaitlus, kas ietver 27, 33 un starp tiem
esofos skaitlus, kas uz trases formas likmju zonas ir apziméti ka Tiers. Zetoni tiek uzlikti ka
divu skaitlu likmes uz Siem 12 skaitliem:

e 5/8,10/11, 13/16, 23/24,27/30 un 33/36.



Orphelins ir 5 Zetonu likme, kas nosedz trases formas likmju zonas skaitlus, ko nenosedz
Voisins du Zero un Tiers du Cylindre likmes. Zetoni tiek uzlikti §adi:

e | Zetons ka viena skaitla likme uz 1;
e pa 1 Zetonam uz katriem Siem diviem skaitliem: 6/9, 14/17, 17/20 un 31/34.

Likme uz kaiminiem

Likme uz kaiminiem ir 5 Zetonu likme, kas nosedz konkrétu skaitli un divus ta tuvakos
kaiminus katra pus€ uz trases. P&c noklus€juma kaiminu skaits ir divi, tacu to ir iesp&jams
pielagot.

-2 +
- Lai uzliktu Likmi uz kaiminiem, sp€létajam janoklikskina uz kada no skaitliem
uz rata. Uz §1 skaitla un ta kaiminiem pa labi un pa kreisi tiks uzlikts pa vienam zetonam.
Speletajs var mainit kaiminu skaitu katra pusé no 1 [idz 9.

Ipasas likmes

Ipasas likmes, kas pazistamas ka Final vai Finale likmes, lauj likt (viena skaitla) likmes uz
konkrétiem skaitliem, kas beidzas ar vienu un to pas$u ciparu. Uzliekot kadu no IpaSajam
likm&m, viena gajiena spélétaja izveletas vertibas zetoni tiek uzlikti uz vairakiem skaitliem.

Spéle ir pieejamas $adas Klasiskas Ipasas likmes: Finales en Plein, Finales a Cheval un
Pilna likme.

° Finales en Plein likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem, kas
beidzas ar konkréto ciparu. Tapéc §1 likme var nosegt tris vai Cetrus skaitlus. Liekot
likmi uz jebkuru skaitli Finales en Plein sadala, Zetoni tiek uzlikti §adi:

v Finales en Plein 0 — 4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;
v Finales en Plein 1 — 4 Zetonu likme uz 1, 11, 21 un 31;
v Finales en Plein 2 — 4 Zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;
v Finales en Plein 3 — 4 zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
v Finales en Plein 4 — 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;
v Finales en Plein 5 — 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
v Finales en Plein 6 — 4 zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
v Finales en Plein 7 — 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27,

v Finales en Plein 8 — 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28;



v Finales en Plein 9 — 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.

<

Finale A Cheval >

Finales a Cheval ari ir franéu iedvesmotas likmes vienas nulles

Ruletg, kas lauj likt likmes uz divu skaitlu pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu
ciparu.
Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem Finales a Cheval sadala, Zetoni tiek uzlikti $adi:

v Finales a Cheval 0/3 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 0/3, 10/13, 20/23 un

v

v

30/33;

Finales a Cheval 1/4 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14, 21/24 un
31/34;

Finales a Cheval 2/5 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15, 22/25 un
32/35;

Finales a Cheval 3/6 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16, 23/26 un
33/36;

Finales a Cheval 4/7 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17, 24/27,
ietverot viena skaitla likmi uz 34;

Finales a Cheval 5/8 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18, 25/28,
ietverot viena skaitla likmi uz 35;

Finales a Cheval 6/9 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19, 26/29,
ietverot viena skaitla likmi uz 36;

Finales a Cheval 7/10 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20 un 27/30;
Finales a Cheval 8/11 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21 un 28/31;
Finales a Cheval 9/12 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22 un 29/32.

Full Complete

Pilna likme ir maksimala seguma likme, kas §adi uzliek visas

Ieksgjas likmes uz konkrétu skaitli:

v 1 Zzetonu uz viena skaitla likmém;



2 zetonus uz katru divu skaitlu pari;
3 Zetonus uz liniju;
4 zetonus uz katru stiri;

5 zetoni ka pieclinijas likme (0, 00, 1, 2 un 3);

NENENRERY

6 zetonus uz katru Sesliiju.

Liekot likmi uz jebkuru skaitli Pilnas likmes likmju sadala, uz Ruletes likmju zonas tiek
uzlikts noteikts Zetonu skaits:

Pilna likme uz 0 — 17 Zetonu likme;

Pilna likme uz 1 — 27 Zetonu likme;

Pilna likme uz 2 — 36 Zetonu likme;

Pilna likme uz 3 — 27 Zetonu likme;

Pilna likme uz 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 un 31 — 30 Zetonu likme;
Pilna likme uz 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 — 40 zetonu likme;
Pilna likme uz 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 un 33 — 30 zetonu likme ;
Pilna likme uz 34 — 18 Zetonu likme;

Pilna likme uz 35 — 24 Zetonu likme;

S O S N SE U UG

Pilna likme uz 36 — 18 Zetonu likme.

Ruletes deriga grieziena noteikums

Laim&jusais skaitlis ir derigs tikai tad, ja grieziens tiek atzits par derigu. Derigs grieziens tiek
definéts sadi:

Lai grieziens tiktu uzskatits par derigu, Ruletes bumbina jaiegriez pretéji rata grieSanas
virzienam, un pirms apstasands bumbinai javeic vismaz tris pilni griezieni no vietas, kur ta tika
palaista ap ratu.

Ja grieziens nav atzits par derigu, So situaciju deéve par “Nav grieziena” un tas var notikt $ados
gadijumos:

Bumbina veic mazak neka 3 pilnus apgriezienus ap ratu;
Bumbina tiek iegriezta rata grieSanas virziena,

Rats partrauc griezties grieziena laika;

Bumbina iesprist kada no rata iedalu elementiem;
Bumbina izlec no rata;

Bumbina tiek nomesta pirms grieziena;

Grieziena laika rata nonak kads sveskermenis.

Situacija “Nav grieziena” bumbina tiek atkartoti iegriezta saskana ar standarta procediiram.
Speletaja likmes paliek speka, 11dz tiek veikts derigs grieziens.



Laimestu izmaksa

Laimests ir atkarigs no sp€létaja uzliktas likmes veida.

Likmes veids Nosedz Izmaksa
Viens skaitlis 1 skaitli 20 -9999:1
Divi skaitli 2 skaitlus 17:1
Linija 3 skaitlus 11:1
Sturis 4 skaitlus 8:1
Seslinija 6 skaitlus 5:1
[Kolonna vai Ducis 12 skaitlus 2:1
1-18/19-36 18 skaitlus 1:1
Para/nepara 18 skaitlus 1:1
Sarkans/melns 18 skaitlus 1:1

Gates of Olympus Roulette viena skaitla likmju optimalais teoretiskais sp€lé iegulditas
naudas atmaksas procents (RTP) ir 97.30 %.

Veicot maksimalo Viena skaitla likmi, laimesti, kas parsniedz maksimala laimesta limitu, tiks
ierobezoti. Veicot maksimalo Viena skaitla likmi, optimalais teoretiskais sp€lé iegulditas
naudas atmaksas procents (RTP) ir 96.62 %.

Visu pargjo likmju teorétiskais spel€ iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir 97.30 %.

Spéles vadiba

e Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spélétajs sp€l€, un Galda limiti parada
pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklik§kinot uz §is vietas vai
pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur redzams katra likmes veida
minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

o @ SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS informé par spéles statusu. Kamér
ir att€lots zinojums taimeris spélétajs var likt un mainit likmes.

° £ o e @ >0 a ZETONU EKRANA var izvéléties Zetonu vértibu, ar

kuriem speletajs velas likt likmes. Pieejamas tikai tas Zetonu vertibas, kuras var nosegt ar
speletaja pasreizejo bilanci.

° e Poga ATKARTOT lauj atkartot tas paSas likmes, ko spélétajs uzlika spéles
ieprieks€ja raunda.



° @ Poga DUBULOT dubulto visas sp€létaja uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens
dubulto sp€létaja likmes, 11dz ir sasniegts maksimalais limits.

° Q Poga ATSAUKT nonem spélétaja pedéjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit.

° Indikators KOPEJA LIKME parada visu pasreizgja spéles raunda
uzlikto likmju kop€jo vertibu.

° EFunkcija AUTOMATISKA SPELE dod iespgu automatiski atkartot likmes
izveleta skaita spéles raundu.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne veélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



