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reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Speles The Magic Cauldron noteikumi

PragmaticPlay Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
7 cilindri un nav parastas izmaksas linijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 94.54%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvéle

Spéle nav parastas izmaksas Iinijas.

Likmes summas izvéle

UzspieZot uz laucina var izvéleties kreditpunktu skaitu , kuru liks uz vienu spéles
gajienu.

Kopeéja likmju summa visai spelei biis redzama speles BET loga.

Ja speletajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kopéjo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustina I“-”Ipalidzibu.

Cilindru aktivizéSana

Lai uzsaktu spéli, spélétajam janospiez taustins “SPIN” W2y \n cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
Péc 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

Laiméjosas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi blakus esoSajos cilindros, iznemot
Scatter simbolus Ja uz vienas spéles Iinijas ir divas laiméjusas kombinacijas, kreditpunktus
pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summeéjas.



Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties spéles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spélétaja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spelétaja kontu sadala
,,Bilance”.

Ja spéles laika notiek savienojuma partraukumus, atkartoti piesledzoties spélei, lietotajs varés to
turpinat no momenta, kad spéle tika partraukta.

Ja spele tiek partraukta neatkarigo no lietotdaja iemeslu dél un savienojums nevar tikt atjaunots,
spele skaitas pabeigta un lietotajam tiks atgriezta nenoslégta grieziena summa.

Lai iegiitu Sos lidzeklus, sava bankas konta javeic izmaksa.

Speles papildiezimes

Iespejams izveleties spéles papildrezimu: “AUTOPLAY” m automats saks pats
automatiski spélet lidz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta poga “stop* . Automatisko spélu
laika tas notiek ar tadu pasSu likmi, ar kadu veikts pedéjais gajiens pirms funkcijas aktivizéSanas.



Spéles norise un noteikumi

,»The Magic Cauldron” ir 7 cilindru spélu automats, kura ir Sadas iespéjas:
* Aizstajejsimbols “Wild”

» Specialais aizstajejsimbols “Unicorn Wild”

« Kaskades griezienu funkcija

* Progresivas spéles funkcija un specialie modifikatori

» Speciala “Moon Seed” funkcija

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi




1. “Wild” simbols var paradities uz jebkura cilindra.

2. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Unicorn Wild” simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

3. Viens un tas pats “Wild” simbols var veidot laimigas kombinacijas ar
dazadiem simboliem.

4. Ja pamatspéles laika grieziens nav beidzies ar laimestu, var tikt aktivizéta
“Elixir Wilds” opcija, kad nejausa veida izmet uz spéles laukuma 4 11dz 8
“Wild” simbolus, kas péc nejausibas principa aizvieto dazadus simbolus,

kas ir uz ekrana.

Speciala aizstajejsimbola “Unicorn Wild” noteikumi

1. “Unicorn Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Wild” simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

2. “Unicorn Wild” simbols var paradities jebkura vieta uz lauka, palteicoties
“Unicorn Wild” funkcijai.

3. Viens un tas pats “Unicorn Wild” simbols var veidot laimigas

kombinacijas ar dazadiem simboliem.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi



1. Ja spéles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laiméjoSie
simboli tiek novakti no laukuma.

2. PalikuSie simboli krit uz speles laukumu apakséjo dalu un tuksas
pozicijas tiek aizpilditas no augSas ar jauniem simboliem.

3. Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas
kombinacijas.

4. Visi laimesti par laimigajam kombinacijam tiek pievienoti spélétajam péc
kaskades griezienu beigam.

Progresivas spéles funkcijas un specialo modifik

T
- OHE BRF .
i3 v“-['m f“'*:_x ur:l

{4

o
-

-

’ .

4t T

o
4
-

[

-
[

5% €0.30

’

=0

59 €0.20
ELIXIRWILDS

‘I-'l'.'-
4
7
B
=

i
o S
o
. 5
-

1. Katras laimigas kombinacijas beigas laimigie simboli tiek saskaititi un katls
ekrana kreisaja puse aizpildas.

2. Kad ir sakrati 25 simboli, tiek izsniegts nejausi izvéléts modifikators.

3. Katrs modifikators tiek izspéléts grieziena beigas vai péc cita modifikatora.
4. Ir iespgjams izspélét 11dz 5 modifikatoriem, ja ir savakti 125 laimigie
simboli, kas ir iegiiti viena grieziena, kaskades vai modifikatoru rezultata.

5. Kad ir savakti 125 simboli, simbolu vakSana tekoSajam griezienam tiek
pabeigta.

6. Pirmie 4 modifikatori, kas tiek iegiiti viena grieziena vai kaskades rezultata,
tiek izveléti nejausa veida no sekojoSiem modifiatoriem :



* “Befuddlement” — péc kaskades krituma vai cita modifikatora

darbibas beigam, parvers visus augsti apmaksajamos simbolus

uz ekrana par zemu apmaksajamiem simboliem.

* “Invisibrew” - péc kaskades krituma vai cita modifikatora

darbibas beigam, visi zemu apmaksati simboli paziid no

ekrana un jauni simboli krit no augsas.

* “Enlarging Ale” - péc kaskades krituma vai cita modifikatora

darbibas beigam, nejausi izveléts speles laukums 3x3 vai 4x4

no viena un ta pasa simbola tiek pievienots nejausa vieta uz

spéles laukuma.

* “Balm of Transfiguration” - péc kaskades krituma vai cita

modifikatora darbibas beigam, viens neujausi izveléts zemu

apmaksats sibols parvérsas nejausi izvéléta augsti

apmaksajama simbola.

7. Ka piektais modifikators, tekosa kritiena beigas tiek aktivizéts “Potion of
Darkness” vai “Unicorn Dust”.

8. “Potion of Darkness” - pec kaskades krituma vai cita modifikatora darbibas
beigam, visi zemi apmaksajami simboli tiek novakti no speles laukuma un
jauni simboli krit no auggas. ST krituma rezultata no aug3as krit tikai augsti
apmaksati simboli. Modifikatora darbiba beidzas, kad krituma rezultata vairs
neveidojas laimigas kombinacijas.



9. “Unicorn Dust” - péc kaskades krituma vai cita modifikatora darbibas
beigam, 3 vai 4 “Unicorn Wild” simboli tiek izvietoti uz speles laukuma
nejausas vietas.

« Siem simboliem nejausa veida tiek piesaistits sakuma laimesta
reizinatajs x1 vai x2 , kurs tiks pielietots visam laimigajam
kombinacijam ar So laimestu.

» Nakamo kaskades kritumu laika, kad “Unicorn Wild” simbols ir dala
no vismaz vienas laimigas kombinacijas, tas paliek uz ekrana un
laimesta reizinatajs palielinas par x1 un parvietojas uz nejausu tuksSu
poziciju pa labi, pa kreisi, uz augSu vai uz leju pirms jauni simboli

krit no augsSas. Tas notiek Iidz neveidojas jaunas laimigas

kombinacijas.

+ Ja vairaki “Unicorn Wild” klast par vienas laimigas kombinacijas

dalu, tad S1s kombinacijas laimests tiek reizinats ar visu “Unicorn

Wild” laimestu reizinataju summu.

» Maksimalais laimesta reizinatajs, kuru var sasniegt “Unicorn Wild”
simbols, ir x20.

» Modifikatora funkcija beidzas, kad kaskades krituma rezultata
neveidojas jaunas laimigas kombinacijas.

10. Ja “Unicorn Dust” vai “Potion of Darkness” modifikatora funkcija sakuma
uz spélu laukuma nevar tikt izveidota laimiga kombinacija, tad viss spélu
lauks tiek attirits un aizpildits no jauna. Laukumu attiriSana un aizpildiSana
notiek 11dz neizveidojas laimiga kombinacija modifikatora ietekme.

Specialas “Moon Seed” funkcijas noteikumi

1. Katra grieziena laika “Moon Seed” simbols var paradities aiz visiem
vienadiem, zemi apmaksajamiem simboliem, kas tiek izvéléti péc
nejausibas principa.

2. TekoSajam griezienam, kaskades kritumam un modifikatoram ar
“Moon Seed” simboli tiks atziméts viens un tas pats simbols.

3. Katru reizi, kad veidojas laimiga kombinacija no 5 un vairak
“Moon Seed” simboliem, péc simbolu spradziena tukSajas vietas
paliek 2 “Wild” simboli.

4. “Moon Seed” simbols var biit aktivs pie jebkuriem modifikatoriem.
5. “Wilds” simboli, kar ir iegiiti “Moon Seed” laimigas kombinacijas
rezultata, nevar aizstat “Unicorn Wild” simbolus.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arl spélétajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise




Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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	1. “Wild” simbols var parādīties uz jebkura cilindra.
	2. “Wild” simbols aizstāj jebkuru simbolu, izņemot “Unicorn Wild” simbolu, lai
	veidotu laimīgās kombinācijas.
	3. Viens un tas pats “Wild” simbols var veidot laimīgās kombinācijas ar
	dažādiem simboliem.
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	kas ir uz ekrāna.
	Speciālā aizstājējsimbola “Unicorn Wild” noteikumi
	
	1. “Unicorn Wild” simbols aizstāj jebkuru simbolu, izņemot “Wild” simbolu, lai
	veidotu laimīgās kombinācijas.
	2. “Unicorn Wild” simbols var parādīties jebkurā vietā uz lauka, palteicoties
	“Unicorn Wild” funkcijai.
	3. Viens un tas pats “Unicorn Wild” simbols var veidot laimīgās
	kombinācijas ar dažādiem simboliem.
	Kaskādes griezienu funkcijas noteikumi
	1. Ja spēles laikā ir izveidojusies laimīgā kombinācija, visi laimējošie
	simboli tiek novākti no laukuma.
	2. Palikušie simboli krīt uz spēles laukumu apakšējo daļu un tukšās
	pozīcijas tiek aizpildītas no augšas ar jauniem simboliem.
	3. Kaskādes griezienu funkcija turpinās līdz nerodas jaunas laimīgās
	kombinācijas.
	4. Visi laimesti par laimīgajām kombinācijām tiek pievienoti spēlētājam pēc
	kaskādes griezienu beigām.
	Progresīvās spēles funkcijas un speciālo modifikatoru noteikumi
	
	1. Katras laimīgās kombinācijas beigās laimīgie simboli tiek saskaitīti un katls
	ekrāna kreisajā pusē aizpildās.
	2. Kad ir sakrāti 25 simboli, tiek izsniegts nejauši izvēlēts modifikators.
	3. Katrs modifikators tiek izspēlēts grieziena beigās vai pēc cita modifikatora.
	4. Ir iespējams izspēlēt līdz 5 modifikatoriem, ja ir savākti 125 laimīgie
	simboli, kas ir iegūti viena grieziena, kaskādes vai modifikatoru rezultātā.
	5. Kad ir savākti 125 simboli, simbolu vākšana tekošajam griezienam tiek
	pabeigta.
	6. Pirmie 4 modifikatori, kas tiek iegūti viena grieziena vai kaskādes rezultātā,
	tiek izvēlēti nejaušā veidā no sekojošiem modifiatoriem :
	• “Befuddlement” – pēc kaskādes krituma vai cita modifikatora
	darbības beigām, pārvērš visus augsti apmaksājamos simbolus
	uz ekrāna par zemu apmaksājamiem simboliem.
	• “Invisibrew” - pēc kaskādes krituma vai cita modifikatora
	darbības beigām, visi zemu apmaksāti simboli pazūd no
	ekrāna un jauni simboli krīt no augšas.
	• “Enlarging Ale” - pēc kaskādes krituma vai cita modifikatora
	darbības beigām, nejauši izvēlēts spēles laukums 3x3 vai 4x4
	no viena un tā paša simbola tiek pievienots nejaušā vietā uz
	spēles laukuma.
	• “Balm of Transfiguration” - pēc kaskādes krituma vai cita
	modifikatora darbības beigām, viens neujauši izvelēts zemu
	apmaksāts sibols pārvēršas nejauši izvēlētā augsti
	apmaksājamā simbolā.
	7. Kā piektais modifikators, tekošā kritiena beigās tiek aktivizēts “Potion of
	Darkness” vai “Unicorn Dust”.
	8. “Potion of Darkness” - pēc kaskādes krituma vai cita modifikatora darbības
	beigām, visi zemi apmaksājami simboli tiek novakti no spēles laukuma un
	jauni simboli krīt no augšas. Šī krituma rezultāta no augšas krīt tikai augsti
	apmaksāti simboli. Modifikatora darbība beidzas, kad krituma rezultāta vairs
	neveidojas laimīgas kombinācijas.
	9. “Unicorn Dust” - pēc kaskādes krituma vai cita modifikatora darbības
	beigām, 3 vai 4 “Unicorn Wild” simboli tiek izvietoti uz spēles laukuma
	nejaušās vietās.
	• Šiem simboliem nejaušā veidā tiek piesaistīts sākuma laimesta
	reizinātajs x1 vai x2 , kurš tiks pielietots visām laimīgajām
	kombinācijām ar šo laimestu.
	• Nākamo kaskādes kritumu laikā, kad “Unicorn Wild” simbols ir daļa
	no vismaz vienas laimīgās kombinācijas, tas paliek uz ekrāna un
	laimesta reizinātājs palielinās par x1 un pārvietojas uz nejaušu tukšu
	pozīciju pa labi, pa kreisi, uz augšu vai uz leju pirms jauni simboli
	krīt no augšas. Tas notiek līdz neveidojas jaunas laimīgās
	kombinācijas.
	• Ja vairāki “Unicorn Wild” kļūst par vienas laimīgās kombinācijas
	daļu, tad šīs kombinācijas laimests tiek reizināts ar visu “Unicorn
	Wild” laimestu reizinātāju summu.
	• Maksimālais laimesta reizinātajs, kuru var sasniegt “Unicorn Wild”
	simbols, ir x20.
	• Modifikatora funkcija beidzas, kad kaskādes krituma rezultātā
	neveidojas jaunas laimīgās kombinācijas.
	10. Ja “Unicorn Dust” vai “Potion of Darkness” modifikatora funkcija sākumā
	uz spēļu laukuma nevar tikt izveidota laimīgā kombinācija, tad viss spēļu
	lauks tiek attīrīts un aizpildīts no jauna. Laukumu attīrīšana un aizpildīšana
	notiek līdz neizveidojas laimīgā kombinācija modifikatora ietekmē.
	Speciālās “Moon Seed” funkcijas noteikumi
	
	1. Katra grieziena laikā “Moon Seed” simbols var parādīties aiz visiem
	vienādiem, zemi apmaksājamiem simboliem, kas tiek izvēlēti pēc
	nejaušības principa.
	2. Tekošajam griezienam, kaskādes kritumam un modifikatoram ar
	“Moon Seed” simboli tiks atzīmēts viens un tas pats simbols.
	3. Katru reizi, kad veidojas laimīgā kombinācija no 5 un vairāk
	“Moon Seed” simboliem, pēc simbolu sprādziena tukšajās vietās
	paliek 2 “Wild” simboli.
	4. “Moon Seed” simbols var būt aktīvs pie jebkuriem modifikatoriem.
	5. “Wilds” simboli, kar ir iegūti “Moon Seed” laimīgās kombinācijas
	rezultātā, nevar aizstāt “Unicorn Wild” simbolus.
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