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Spéles Cash Elevator noteikumi

PragmaticPlay Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
5 cilindri un 20 fiksétas spéles linijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.64%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvéle

Speéle ir 20 fiksétas izmaksu Iinijas.

Likmes summas izvéle

UzspieZot uz laucina var izvéleties kreditpunktu skaitu , kuru liks uz vienu spéles
gajienu.

Kopeéja likmju summa visai spelei biis redzama speles BET loga.

Ja speletajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kopéjo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustina I“-”Ipalidzibu.

Cilindru aktivizéSana

Lai uzsaktu spéli, spélétajam janospiez taustins “SPIN” W2y \n cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
Péc 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

Laiméjosas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi blakus esoSajos cilindros, iznemot
Scatter simbolus Ja uz vienas spéles Iinijas ir divas laiméjusas kombinacijas, kreditpunktus
pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summeéjas.



Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties spéles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spélétaja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spelétaja kontu sadala
,,Bilance”.

Ja spéles laika notiek savienojuma partraukumus, atkartoti piesledzoties spélei, lietotajs varés to
turpinat no momenta, kad spéle tika partraukta.

Ja spele tiek partraukta neatkarigo no lietotdaja iemeslu dél un savienojums nevar tikt atjaunots,
spele skaitas pabeigta un lietotajam tiks atgriezta nenoslégta grieziena summa.

Lai iegiitu Sos lidzeklus, sava bankas konta javeic izmaksa.

Speles papildiezimes

Iespejams izveleties spéles papildrezimu: “AUTOPLAY” m automats saks pats
automatiski spélet lidz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta poga “stop* . Automatisko spélu
laika tas notiek ar tadu pasSu likmi, ar kadu veikts pedéjais gajiens pirms funkcijas aktivizéSanas.



Spéles norise un noteikumi

,,» Cash Elevator” ir 5 cilindru un 20 izmaksas liniju spélu automats, kura
ir Sadas iespé€jas:

* Aizstajejsimbols “Wild”

* “Cash Elevator” speciala funkcija

* “Dead Lovers” bezmaksas griezienu funkcija

* Specialie simboli

* “Hold and Spin” speciala funkcija

1. “Wild” simboli ir aktivi tikai “Dead Lovers” bezmaksas griezienu funkcijas
laika.

2. “Wild” simboli aizvieto visus simbonus, izpemot “Up” simbolu, “Down”
simbolu un “Money” simbolu, lai izveidotu laimigas kombinacijas.

3. “Wild” simbols nosedz visu cilindru 1x3.

Specialo simbolu noteikumi

1. Bultas simbols “Up” var paradities tikai uz 3. cilindra. Katru reizi, kad
izkrit “Up” simbols, tas parvieto spéli par 1, 2, 3 vai 12 staviem uz augSu
no tekosa stava.

2. Bultas simbols “Down” var paradities tikai uz 3. cilindra. Katru reizi, kad
izkrit “Down” simbols, tas parvieto spéli par 1, 2 vai 3 staviem uz leju no



tekosa stava.

3. Ja spele dazadu iemeslu dél tiek parvietota uz stavu, kas ir zemaks par
pirmo stavu, tad spéle tiek nejausi parvietota uz jebkuru stavu no 1. Iidz 12.
“Cash Elevator” specialas funkcijas noteikumi

1. Spele satav no 13 staviem un 1. stava tiek apmaksati visi pieejamie simboli.

2. Sakot ar 2. stavu zemak apmaksajamie simboli pa vienam tiek iznemti no
cilindriem, atstajot tikai augstak apmaksajamos simbolus, ka noradits zemak:

« 2. stava zemakais simbols irl
« 3. stava zemakais simbols irm
* 4, stava zemakais simbols ir

« 5. stava zemakais simbols irl

* 6. stava zemakais simbols ==
7. stava zemakais simbols irE

* 8. stava zemakais simbols irll

* 9. stava zemakais simbols ir-

* 10. stava zemakais simbols il

» 11. stava zemakais simbols ir

* 12. stava zemakais simbols ir
3. Stavs saglabajas tai likmei, ar kuru Sis stavs tika sasniegts.
4. Ja spele tiek turpinata ar likmi, kas nebija saglabata, tad spele sakas ar 1.stavu.

“Dead Lovers” bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi



1. Katru reizi, kad pilns “Wild” simbols izkrit uz 2 vai 4 cilindra, tiek
aktivizéta “Dead Lovers” bezmaksas griezienu funkcija.

2. Pirms raunda sakuma ir iespéja izvéléties 1 no 3 variantiem, lai péc
nejausibas principa sanemt 6 lidz 12 bezmaksas griezienus.

3. Ja “Wild” simbols izkrit uz 2 un 4 cilindra, tad péc nejausibas principa ir
iesé'ams sal,lemt no 12 Hdz 24 bezmaksas griezienus.
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4. Raunda sakuma spéle péc nejausibas principa nonak uz kadu no 12 staviem.
5. “Dead Lovers” bezmaksas griezieniem ir progresiva funkcija:

* Raunda sakuma “Wild” simboli atrodas uz 1. un 5. cilindra un paliek

uz ekrana l1dz bezmaksas griezienu raunda beigam.

* Péc katra bezmaksas grieziena, kura laika ir izveidojusies laimiga
kombinacija ar stava zemako simbolu, “Wild” simboli parvietojas par

1 cilindru viens pretim otram no sakuma uz 2. un 4. cilindru, bet vélak satieks
uz 3. cilindra.

« Satiekuties uz 3. cilindra, “Wild” simbols partop viena simbola un

pieskir papildus 5 bezmaksas griezienus.

« Papildus laimesti ar stava zemako simbolu atdala “Wild” simbolus

un tie sak virzities no sakuma uz 2. un 4. cilindru, bet tad atgriezZas uz 1.

un 5. cilindru.



* “Wild” simbolu kustiba turpinas kapmer nav izspéleéti visi

bezmaksas griezieni.

6. Raunda beigas spéle atgrieZas uz stavu, kura tika aktivizéta bezmaksas
griezienu funkcija.

7. Bezmaksas griezienu funkcijas laika “Wild” cilindri piedalas spele lai veidotu
laimigas kombinacijas.

“Hold and Spin” specialas funkcijas noteikumi

1. Katru reizi, kad spele nonak uz 13. Stavu, tiek aktivizéta “Hold and Spin”
funkcija.

2. Raunda sakuma spéle péc nejausibas principa nonak uz kadu no 12 staviem.
3. “Hold and Spin” funckijas laika uz speles laukuma atrodas tikai naudas
simboli:

Moneétas simbols ar noteiktu naudas vertibu,
kas tika nejausi izvéléta no noteikta véertibu skaita;

Naudas simbols ar laimesta reizinataju, kurs tika
pielietots kopéjam raunda laimestam. Laimesta reizinataja
iespejamas vertibas ir 2x, 3x, 5x un 10x. Ja raunda laika uz
laukumu izkrit vairak par vienu laimesta reizinataju, to
vertibas tiek reizinatas sava starpa.

Naudas simbols ar minimalo vértibu. Summa ir fikséta

katram stavam, atkariba no ta, kura stava “Hold and Spin”

funkcija tiek izspeléta.

4. Pirms raunda sakuma ir iesp€ja izveléeties 1 no 3 variantiem, lai péec
nejausibas principa sanemt 3 lidz 11 naudas simbolus raunda

sakumam, kas tiks izvietoti nejausas pozicijas spéles laukuma.

5. Raunds sakas ar 4 atkartotiem griezieniem. Visi naudas simboli, kas izkrit
atkartoto griezienu laika, paliek laukuma Iidz “Hold and Spin” funkcijas
beigam.

6. Katru reizi, kad izkrit naudas simbols, atkartoto griezienu skaits atgriezZas uz 4.
7. Raunds turpinas kameér visas pozicijas spéles lauka nav aiznemtas ar
naudas simboliem vai kamer atkartotie griezieni beidzas.

8. Raunda beigas visu naudas simbolu vertibas summeéjas, tiek pielietoti
laimesta reizinataji un laimests tiek izmaksats.

9. Raunda beigas spéle atgrieZas uz nejausu stavu no 1. lidz 12.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art speléetajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise



Lai sanemtu laimestu sava bankas kontg, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speléetaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzpémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



	Azartspēļu automātā izmantojamie maksāšanas līdzekļi
	Spēles norises apraksts
	Cilindru aktivizēšana
	Cilindru apstāšanās
	Spēles papildiezīmes
	Spēles norise un noteikumi
	„ Cash Elevator” ir 5 cilindru un 20 izmaksas līniju spēļu automāts, kurā
	ir šādas iespējas:
	• Aizstājējsimbols “Wild”
	• “Cash Elevator” speciālā funkcija
	• “Dead Lovers” bezmaksas griezienu funkcija
	• Speciālie simboli
	• “Hold and Spin” speciālā funkcija
	Aizstājējsimbola “Wild” noteikumi
	
	1. “Wild” simboli ir aktīvi tikai “Dead Lovers” bezmaksas griezienu funkcijas
	laikā.
	2. “Wild” simboli aizvieto visus simbonus, izņemot “Up” simbolu, “Down”
	simbolu un “Money” simbolu, lai izveidotu laimīgās kombinācijas.
	3. “Wild” simbols nosedz visu cilindru 1x3.
	Speciālo simbolu noteikumi
	1. Bultas simbols “Up” var parādīties tikai uz 3. cilindra. Katru reizi, kad
	izkrīt “Up” simbols, tas pārvieto spēli par 1, 2, 3 vai 12 stāviem uz augšu
	no tekošā stāva.
	2. Bultas simbols “Down” var parādīties tikai uz 3. cilindra. Katru reizi, kad
	izkrīt “Down” simbols, tas pārvieto spēli par 1, 2 vai 3 stāviem uz leju no
	tekošā stāva.
	3. Ja spēle dažādu iemeslu dēļ tiek pārvietota uz stāvu, kas ir zemāks par
	pirmo stāvu, tad spēle tiek nejauši pārvietota uz jebkuru stāvu no 1. līdz 12.
	“Cash Elevator” speciālās funkcijas noteikumi
	1. Spēle satāv no 13 stāviem un 1. stāvā tiek apmaksāti visi pieejamie simboli.
	2. Sākot ar 2. stāvu zemāk apmaksājamie simboli pa vienam tiek izņemti no
	cilindriem, atstājot tikai augstāk apmaksājamos simbolus, kā norādīts zemāk:
	• 2. stāva zemākais simbols ir
	• 3. stāva zemākais simbols ir
	• 4. stāva zemākais simbols ir
	• 5. stāva zemākais simbols ir
	• 6. stāva zemākais simbols ir
	• 7. stāva zemākais simbols ir
	• 8. stāva zemākais simbols ir
	• 9. stāva zemākais simbols ir
	• 10. stāva zemākais simbols ir
	• 11. stāva zemākais simbols ir
	• 12. stāva zemākais simbols ir
	3. Stāvs saglabājas tai likmei, ar kuru šis stāvs tika sasniegts.
	4. Ja spēle tiek turpināta ar likmi, kas nebija saglabāta, tad spēle sākas ar 1.stāvu.
	“Dead Lovers” bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi
	
	1. Katru reizi, kad pilns “Wild” simbols izkrīt uz 2 vai 4 cilindra, tiek
	aktivizēta “Dead Lovers” bezmaksas griezienu funkcija.
	2. Pirms raunda sākuma ir iespēja izvēlēties 1 no 3 variantiem, lai pēc
	nejaušības principa saņemt 6 līdz 12 bezmaksas griezienus.
	3. Ja “Wild” simbols izkrīt uz 2 un 4 cilindra, tad pēc nejaušības principa ir
	iespējams saņemt no 12 līdz 24 bezmaksas griezienus.
	
	4. Raunda sākuma spēle pēc nejaušības principa nonāk uz kādu no 12 stāviem.
	5. “Dead Lovers” bezmaksas griezieniem ir progresīva funkcija:
	• Raunda sākumā “Wild” simboli atrodas uz 1. un 5. cilindra un paliek
	uz ekrāna līdz bezmaksas griezienu raunda beigām.
	• Pēc katra bezmaksas grieziena, kura laikā ir izveidojusies laimīgā
	kombinācija ar stāva zemāko simbolu, “Wild” simboli pārvietojas par
	1 cilindru viens pretīm otram no sākuma uz 2. un 4. cilindru, bet vēlāk satieks
	uz 3. cilindra.
	• Satiekuties uz 3. cilindra, “Wild” simbols pārtop vienā simbolā un
	piešķir papildus 5 bezmaksas griezienus.
	• Papildus laimesti ar stāva zemāko simbolu atdala “Wild” simbolus
	un tie sāk virzīties no sākuma uz 2. un 4. cilindru, bet tad atgriežas uz 1.
	un 5. cilindru.
	• “Wild” simbolu kustība turpinās kapmēr nav izspēlēti visi
	bezmaksas griezieni.
	6. Raunda beigās spēle atgriežas uz stāvu, kurā tika aktivizēta bezmaksas
	griezienu funkcija.
	7. Bezmaksas griezienu funkcijas laikā “Wild” cilindri piedalās spēlē lai veidotu
	laimīgās kombinācijas.
	“Hold and Spin” speciālās funkcijas noteikumi
	1. Katru reizi, kad spēle nonāk uz 13. Stāvu, tiek aktivizēta “Hold and Spin”
	funkcija.
	2. Raunda sākuma spēle pēc nejaušības principa nonāk uz kādu no 12 stāviem.
	3. “Hold and Spin” funckijas laikā uz spēles laukuma atrodas tikai naudas
	simboli:
	• Monētas simbols ar noteiktu naudas vērtību,
	kas tika nejauši izvēlēta no noteikta vērtību skaita;
	• Naudas simbols ar laimesta reizinātāju, kurš tika
	pielietots kopējam raunda laimestam. Laimesta reizinātāja
	iespējamās vērtības ir 2x, 3x, 5x un 10x. Ja raunda laikā uz
	laukumu izkrīt vairāk par vienu laimesta reizinātāju, to
	vērtības tiek reizinātas savā starpā.
	• Naudas simbols ar minimālo vērtību. Summa ir fiksēta
	katram stāvam, atkarībā no tā, kurā stāvā “Hold and Spin”
	funkcija tiek izspēlēta.
	4. Pirms raunda sākuma ir iespēja izvēlēties 1 no 3 variantiem, lai pēc
	nejaušības principa saņemt 3 līdz 11 naudas simbolus raunda
	sākumam, kas tiks izvietoti nejaušās pozīcijās spēles laukumā.
	5. Raunds sākas ar 4 atkārtotiem griezieniem. Visi naudas simboli, kas izkrīt
	atkārtoto griezienu laikā, paliek laukumā līdz “Hold and Spin” funkcijas
	beigām.
	6. Katru reizi, kad izkrīt naudas simbols, atkārtoto griezienu skaits atgriežas uz 4.
	7. Raunds turpinās kamēr visas pozīcijas spēles laukā nav aizņemtas ar
	naudas simboliem vai kamēr atkārtotie griezieni beidzas.
	8. Raunda beigās visu naudas simbolu vērtības summējas, tiek pielietoti
	laimesta reizinātāji un laimests tiek izmaksāts.
	9. Raunda beigās spēle atgriežas uz nejaušu stāvu no 1. līdz 12.
	Spēles beigas
	Laimesta saņemšanas norise
	Pretenziju izskatīšanas kārtība



