SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Mega Wheel noteikumi

Pragmatic Play spéles programma

Speles veids — interaktiva reallaika laimes rata spéle.
Spéles laimesta kopsumma ir 96,51%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 1000.00 EUR

Spéles vadiba

L ai spelétu, rikojieties §adi:

Mega Wheel spélé likmeém jabut uzliktam likmju likSanai paredz&taja laika uz Mega Wheel
laukuma, uz kura ir pieejamas devinas rata simboliem atbilstoSas likmju pozicijas.

Lai saktu spéli, sagaidiet, kad paradas uzaicinajums ,,JUSU LIKMES, LUDZU”, tad izvélieties
Zetona vertibu, kuru vélaties likt $aja grieziena, un uzlieciet to uz atbilstoSas sp€lu galda likmes
pozicijas.

Jusu kopgja likme ir redzama loga ,,Kopéja Likme”.

Likmes var likt tam paredz&taja laika 1idz bridim, kad Spéles Vaditajs pazino: ,,L IKMES
PARTRAUKTAS”. P&c tam likmes vairs nepienem.

Speles vaditajs iegriez ratu. Kad rats apstajas, un bultina atrodas segmenta ieksa starp divam
tapinam, tiek noskaidrots sp€les iznakums, ko atzime spéles interfeisa. Ja kada no jusu likmém
atrodas uz laimg&jusa skaitla, jiis sanemat laimestu saskana ar laim&jusa simbola koeficientu, kas
paskaidrots zemak eso$aja sadala ,,Likmes un izmaksas”. Ja esat uzlicis likmi uz laim&jusa
skaitla ar Mega reizinataju, jisu likmi attiecigi sareizina, un jiis sanemat MEGALAIMESTU.
Jisu laimesta summa, kura ir ieklauta arT jiisu sakotngja likme, ir redzama laimesta zinojuma
ekrana centra.



Likmes uz Izmaksu koeficienti

Likmes liek uz jebkura no deviniem simboliem (1, 2, 5, 8, 10, 15, 20, 30, un 40), kur domajat, ka
rats varetu apstaties. Jusu likme:

» laimg, ja bultina apstajas segmenta ar attiecigo skaitli;
» zaudg, ja bultina apstajas jebkura cita segmenta.

Viena spéles karta var nosegt visus devinu likmju veidus.

Spéle Mega Wheel piedava sadas izmaksas:

Simbols Izmaksa
1 | 1991
2 21991
5 J 5249:1 |
8 [ 8249
10 | 102491
15 | 154997
20 | 20-499:1
30 | 30-499:1
40 | 40-4991

Laim&jusas likmes izmaksa saskana ar laimé&jusa skaitla izmaksas koeficientiem, kas vari€ starp
minimalo veértibu (skaitla, kas att€lots uz paSa rata segmenta un laukuma, kur liek likmes) un
maksimalo, kas atkariga no nejausi pieskirta Mega reizinataja. Kopa ar laimestu atgriezZ arf jiisu
likmi.

Spéles iznakums

Spéles kartas laimgjuso simbolu uz laukuma iezimé. Tas dod iesp&ju uz Mega Wheel laukuma
viegli identificét laim&juso skaitli un saprast, vai uz ta atrodas jiisu laim&jusie Zetoni.

Ja esat laimigais uzvarétajs, jusu laimesta summa ir redzama laimesta zinojuma.



Laimétaju Saraksts paradas taja pasa bridi, kad laim&jusais skaitlis, un taja ir redzamas visu
pedgja spéles karta pie pasreizeja galda laim&juso spé€létaju iesaukas. Laim&jusas summas norada
taja valuta, kadu esat izvelgjies sava konta.

25RED €500

€ 1250 Rouletter2

Likmju lik§ana

Liekot likmes, lidzu, pievérsiet uzmanibu zemak mingtajiem ekrana elementiem, lai
parliecinatos, ka jusu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spél&jat, un Galda Limiti parada pie galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot Saja vieta, atveras Likmju Limitu un
izmaksu logs, kas parada katra likmes veida minimalo un maksimalo limitu, ka arf izmaksas
koeficientus.

Mega Wheel 1 €-5000 €

Spéles Informacijas Indikators informé par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuso laiku un
jusu likmju statusu.

Please place

,JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla
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parada atlikuSo laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,,PEDEJAS LIKMES”
paradas, kad likmju veik$anai ir atlikuSas vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza
krasa.

,,LIKMES PARTRAUKTAS” nozimg, ka likmju lik§anai paredz&tais laiks ir beidzies, un visas
likmju pozicijas klust neaktivas.

Statusa josla paradas zinojums ,,MEGA KARTA”, kad pasreiz&ja spéles karta izvéle kritusi uz
Mega laimigo skaitli kopa ar attiecigu Mega reizinataju .

Ja pasreizeja spéles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO
SPELES KARTU”. Kad 7 spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,,ZEMA BILANCE” nozimg to, ka jiisu atlikums ir nepietickams, lai
nosegtu uz galda atlauto minimalo likmi. Lai var&tu piedalities sp&les karta, papildiniet savu
bilanci ar naudas Iidzekliem.

Ja spéle ir Tslaicigi slégta dilera kliimes, iekartas kliimes vai citu neparedz&tu apstaklu del,
paradas zinojums ,,SPELE IR APTURETA”.

Zetonu ekrans lauj izvélgties Zetonu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai apskatitu visas
iesp&jamas zetonu vertibas, noklikskiniet uz Zetona ekrana apaks$gja dala zem pogam Atkartot,
Dubultot un Atsaukt. Pieejamas tikai tas Zetonu veértibas, kuras var izmantot ar jiisu pasreizgjo
atlikumu.

000

Likmju likSanas laika noklikSkinot/pieskaroties pogai LIKT UZ VISIEM, viena spéles karta var
nosegt visus devinus likmju veidus. Likmes tiek uzliktas jiisu izvéletaja zZetona veértiba.

BET ON ALL

Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas pasas likmes, kuru(-as) likat pie paSreizeja

galda iepriekseja speles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek blok&tas pogas Dubultot un
Atsaukt



Noklikskinot uz pogas Dubultot, jasu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tiek
dubultota. Katrs klikskis jisu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jiisu pedéja izdarita likme tiek nonemta. S1poga ir pieejama
tikai laika, kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes nav iesp&jams atsaukt
vai mainit. Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena p&c otras nonemtas, sakot
ar pedgjo uzlikto likmi vai ped€jam uzliktajam likme&m.

Bilances indikators parada jusu pieejamos lidzeklus un valtitu. Uz darbvirsmas un mobilajas
leric@s tas vienmer ir redzams spéles loga apaksa. Ludzu, parliecinieties, ka pirms spéles
uzsaks$anas jiisu bilance ir pietickama, lai nosegtu likmes. Ja bilance nav atjaunota péc likmju
uzlikSanas vai p&c tam, kad redzams laimesta zinojums, ladzu, méginiet parlika atsvaidzinat
speles logu vai noklikSkiniet uz jlisu tastatiiras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu,
kura var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas ierices Kasiera poga atrodas spéles izvelng.

Kopéjas Likmes indikators parada visu Saja spéles karta uzlikto likmju pasreiz€jo summu. Tas
vienmer ir redzams spé€les loga apaksa.

Spéles ID Numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — pasreizgjas spéles ID
numuru. Tas atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jiisu pasreizgjo vietgjo
laiku.

12:36 1D:1234567




Ja ir kadi jautajumi vai véléSanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmér japieraksta Spéles ID
Numurs vai arT jauznem ekranuzn€mums ar to.

Automatiska spéele

Automatiskas spéles funkcija dod iesp€ju izveleto spéles kartu laika automatiski atkartot savas
likmes. Lai aktiviz€tu automatiskas spéles funkciju, uzlieciet savas likmes un nospiediet pogu
Automatiska spéle.

S1 darbiba atver Automatiskas spéles logu, kur var atrast visus iesp&jamos iestatijumus, kas
palidz uzsakt automatiskas spéles funkciju. Atkariba no jusu kazino jurisdikcijas dazas
konfiguracijas var biit obligatas.

Kamér automatiskas spéles logs ir atverts, automatisko sp&li var uzsakt taja spéles karta, kad
funkcija tika ierosinata vai ar1 jebkura no nakamajam spéles kartam. Automatiskas spéles
funkcija sak darboties, nospiezot pogu Sakt. Atlikuso automatiskas spéles kartu skaits ir redzams
uz pogas Modificét Automatisko spéli.

)

Kad automatiska spéle ir sakusies, jiis savas likmes varat modificét likmju likSanas laika, uz
laukuma uzliekot papildu zetonus.

Lai apstadinatu Automatiskas speles funkciju, atveriet automatiskas spéles logu un nospiediet
pogu Partraukt.

Automatiskas spéles funkcija apstasies Automatiski $ados gadijumos:
1. Izveleto automatiskas spéles kartu skaits sasniedz 0. Jis informés ekrana zina.
2. Jusu atlikums ir nepietiekams, lai turpinatu automatisko spéli.

3. Aktivizgjas viens vai vairaki Partraukt automatisko spéli gadijumi (ja piemérojami): atlikums
samazinas, atlikums palielinas vai viens laimests parsniedz izvéleto vertibu.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spéletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabtt saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pe&c speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
1zskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



