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Spéles Dragon Tiger noteikumi

Pragmatic Play spéles programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri.
Spéles laimesta kopsumma ir 96,27%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000.00 EUR

Spéles vadiba

L ai spelétu, rikojieties §adi:

Lai saktu spéeli, izvélieties likmes lielumu, Zetonu paneli noklikskinot uz Zetona, péc tam
noklikskiniet uz kadas no savam izvélém: Pukis, tigeris, Neizskirts vai Neizskirts Masta.

Kamér uz ekrana ir redzams zinojums ,,JUSU LIKMES, LUDZU”, ir atlauts likt likmes vai
modificet tas.

Likmes liek tam paredz&taja laika Iidz bridim, kad dileris pazino: ,,LIKMES
PARTRAUKTAS”.

Jasu likmju kop€ja summa ir redzama laucina Kopéja Likme.

Dileris izdala vienu karti, kas tiek nodedzinata, un péc tam nakamas divas kartis $ada seciba:
pirmo karti ptikim, bet otro — tigerim. Kad likmju lik§anai paredz&tais laiks ir beidzies, dileris
atklaj ptkim un tigerim izdalitas divas kartis.

Kad Live dileris katrai rokai ir izdalijis kartis un atklajis tas, sp€les karta ir beigusies. Uzvar ta
puse, kurai karts vertiba ir augstaka. Ja karSu vertiba ir vienada, tad spéli atzist par neizskirtu.

Laimgjusas likmes laucini tiek ieziméti uz spéles lietotaja interfeisa. Ja kada no jusu likmém
atrodas uz laim&juso likmju lauciniem, tad jiis sanemat laimestu saskana ar to, kada veida likmes
uzlikat. Jiisu laimesta summa biis redzama laimesta zinojuma.

Kad spéles karta ir beigusies, dileris savac visas uz galda esosas atklatas kartis, ievieto tas
plauktina ar nomestajam kartim un atver likmes nakamajai sp€les kartai.



Kars$u veértibas

Speli spele ar astonam standarta karSu kavam un katra no tam ir 52 kartis.

Pamata Dragon Tiger sp€l€ butiska ir tikai katras karts skaitliska vertiba, un kar§u mastim
(erceni, piki, krei€i vai karavi) nav nozimes.

Kartis (A (2 (3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |[10|J |Q |K

Punkti '1 |2 |3 (4 |5 |6 |7 (8 |9 |10 |11 |12 |13

Pamatlikmes

Dragon Tiger spélg ir tris dazadu veidu pamatlikmes, kuras var likt atbilstosi trim iesp&jamiem
iznakumiem: Piikis uzvar, Tigeris uzvar un uz Neizskirtu uzlikta likme uzvar (tas notiek, ja
karttm puka un tigera pus€s ir vienada punktu summa). Pastav arT NeizSkirts Masta, kam ir
l1dzigs iznakums ka parastajam neizskirtam (kartim abas pus€s ir vienada punktu summa), tacu
kartim ir jabut viena masta.

Likmes var likt uz Ul grafiska spéles laukuma noraditajiem lauciniem. Dragon Tiger sp&lé puka
likmes laucins ir tradicionali iekrasots sarkana krasa, tigera laucins$ ir dzeltena, bet neizskirta un
neizskirta masta laucin$ — zala krasa.

LaimgjusSo likmi uz Piiki izmaksa 1:1.
Laim&juso likmi uz Tigeri izmaksa 1:1.

Laimg@juso likmi uz Neiz8kirtu izmaksa 11:1 un Neiz$kirtu Masta — 50:1. Turklat neizSkirta
gadijuma jiis zaudgjat tikai pusi no savas uz puki vai tigeri uzliktas likmes.

Likmju lik§ana uz piika un ari tigera laucina var bt pret&ju likmju blokésana.

Papildlikmes

Lai padaritu jisu Dragon Tiger spéles pieredzi aizraujoSaku un iegiitu lielakus un biezakus
laimestus, m&s piedavajam vairaku veidu papildlikmes:

* Liela

 Maza

e Para

* Nepara

» Sarkana

*  Melna
Liels un Mazs



Papildlikme Liels laimg, ja attiecigajai pusei ir izdalita karts ar punktu vértibu 8 vai vairak, un
zaudg, ja ta ir 6 vai mazak.

Papildlikme Mazs laimg, ja attiecigajai pusei ir izdalita karts ar punktu vértibu 6 vai mazak, un
zaudg, ja ta ir 8 vai vairak. Laim&juso likmi uz Lielu vai Mazu karti izmaksa 1:1.

Papildlikme Nepara un Para

Papildlikmes Nepara laim¢ ar $adu karts vertibu: A, 3, 5,9, J un K.
Papildlikmes Para laimé ar $adu karts vertibu: 2, 4, 6, 8, 10 un Q.
Laimg&juSo likmi uz Nepara vai Para karti izmaksa 1:1.

Papildlikme Sarkans un Melns

Papildlikme Sarkans laimg, ja attiecigajai pusei ir izdalita sarkana karts.

Papildlikme Melns laimg, ja attiecigajai pusei ir izdalita melna karts.

Laimg&juso likmi uz Sarkanu vai Melnu karti izmaksa 1:1.

Piezime: Licla/Maza, Nepara/Para, Sarkana/Melna zaudg, ja izdalitas karts skaitliska vertiba ir 7.

Jebkura pusé liekot papildlikmes uz Lielu, Mazu, Nepara, Para, Sarkanu un Melnu karti, pastav
dazi ierobezojumi:

* Likmju likSana uz ,,Lielas” un ,,Mazas” vai ,,Nepara”, ,,Para”, ,,Sarkanas” un ,,Melnas”
karts laucina abas pus€s taja pasa spéles karta var bt pretéju likmju blokéSana.
Pieméram, likmes liksanu tigera pusé uz para un nepara karti var ierobezot, savukart
likmes Tigera pusé uz para karti un Pitka pusé uz nepara karti neierobezo.

* Péc tam, kad no vienas karSu izdales kurpes ir izsp€letas 50 spéles kartas, papildlikmes
,Liels”/,,Mazs”, ,Nepara”/,,Para” un ,,Sarkans”/,,Melns” tiek atsp€jotas.

Likmju likSana

Liekot likmes, ludzu, pievérsiet uzmanibu zemak miné&tajiem ekrana elementiem, lai
parliecinatos, ka jiisu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spél&jat, un Galda Limiti parada pie galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot Saja vieta, atveras Likmju Limitu un
Izmaksu logs, kas parada katra likmes veida minimuma un maksimalo limitu, ka arT izmaksas
koeficientus.

Spéles informacijas indikators informé par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuSo laiku,
likmju statusu, laim&juso skaitli utt.



PLACE YOUR BETS - 10

,JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla
parada atlikugo laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,,PEDEJAS LIKMES”
paradas, kad likmju veik3anai ir atliku3as vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza
krasa.

,,LIKMES PARTRAUKTAS” nozimé, ka likmju lik§anai paredzétais laiks ir beidzies, un visas
likmju pozicijas kliist neaktivas.

Ja pasreiz&ja spéles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO
SPELES KARTU”. Kad 7 spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,,ZEMA BILANCE” nozimé to, ka jiisu atlikums ir nepietiekams, lai
nosegtu uz galda atlauto minimalo likmi. Lai var&tu piedalities spel€, papildiniet savu bilanci ar
naudas Iidzekliem.

Ja spéle ir Tslaicigi sl€gta rata tiriSanas, dilera kliimes, iekartas klimes vai citu neparedzetu
apstaklu del, paradas zinojums ,,SPELE IR APTURETA”.

Zetonu ekrans lauj izvélgties Zetonu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai aplikotu visas
pieejamas Zetonu vertibas, pieskarieties Zetonu ekranam. Pieejamas tikai tas zetonu veértibas,
kuras var izmantot ar jlsu pasreizgjo atlikumu.

010JOLO, D

Poga Atkartot lauj atkartot to paSu likmi vai tas paSas likmes, kuru(-as) likat pie pasreizgja

galda ieprieksg€ja spéles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iespgjotas pogas Dubultot un
Atsaukt.

Noklikskinot uz pogas Dubultot, jasu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tieck
dubultota. Katrs klikSkis jisu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jiisu pedgja izdarita likme tiek nonemta. ST poga ir pieejama
tikai laika, kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizveértas, uzliktas likmes nav iesp&jams atsaukt
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vai mainit. Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena péc otras nonemtas, sakot
ar pedgjo uzlikto likmi vai ped€jam uzliktajam likmem.

D

Bilances indikators parada jiisu pieejamos lidzeklus un valiitu. Uz darbvirsmas un mobilajas
ieric€s tas vienmer ir redzams spéles loga apaksa.

Ludzu, parliecinieties, ka pirms sp&les uzsakSanas jsu bilance ir pietickama, lai nosegtu likmes.

Ja bilance nav atjaunota p&c likmju uzlikSanas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojums,
lidzu, méginiet parlika atsvaidzinat speles logu vai noklikskiniet uz jiisu tastatiiras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu,
kura var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas ierices Kasiera poga atrodas spéles izvelng.

Kopéjas Likmes indikators parada visu Saja spéles karta uzlikto likmju pasreiz€jo summu. Tas
vienmer ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — paSreiz€jas spéles ID
numuru. Tas atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jiisu pasreizgjo
vietgjo laiku.

Ja ir kadi jautajumi vai véléSanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmér japieraksta spéles ID
numurs vai ari jauznem ekranuznémumes ar to.

Automatiska spéele

Automatiskas spéles funkcija dod iesp€ju izveleto spéles kartu laika automatiski atkartot savas
likmes. Lai aktiviz&tu automatiskas spé€les funkciju, uzlieciet savas likmes un nospiediet pogu
Automatiska spele.

ST darbiba atver logu Automatiska spéle, kur var atrast visus iesp&jamos iestatfjumus, kas palidz

uzsakt automatiskas spéles funkciju. Atkariba no jiisu kazino jurisdikcijas dazas konfiguracijas
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var biit obligatas.

Nospiezot pogu Sakt, automatiskas spéles funkcijas atskaite sakas nakamaja karta. Atlikuso
automatiskas spéles kartu skaits ir redzams uz pogas Modificét automatisko spéli.

@
Kad automatiska spéle ir sakusies, jiis savas likmes varat modificet likmju likSanas laika, uz

laukuma uzliekot papildu Zzetonus.

Lai apstadinatu Automatiskas spéles funkciju, atveriet automatiskas sp&les logu un nospiediet
pogu Partraukt.

Automatiskas spéles funkcija apstasies automatiski $ados gadijumos:
1. Izv@leto automatiskas spéles kartu skaits sasniedz 0. Jis informés ekrana zina.
2. Jusu atlikums ir nepietiekams, lai turpinatu automatisko spéli.

3. Notiek viens vai vairaki gadijumi, kuras nepieciesams Partraukt automatisko spéli (ja
attiecinams): atlikums samazinas, atlikums palielinas vai viens laimests parsniedz izvél&to
vertibu.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabtt saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavejoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
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personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 11dz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



