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Spéles Andar Bahar noteikumi

Pragmatic Play spéles programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri.
Spéles laimesta kopsumma ir no 97.01% lidz 97.84%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000.00 EUR

Spéles vadiba

L ai spelétu, rikojieties §adi:

Lai saktu spéeli, izvélieties likmes lielumu, Zetonu paneli noklikskinot uz Zetona, péc tam
noklikskiniet uz kadas no savam izvélém: Andar, Bahar, Pirmas 3, Pirma karts uz Andar
laucina, Pirma karts uz Bahar laucina un liela daudzuma papildlikmju.

Kameér uz ekrana ir redzams zinojums ,,JUSU LIKMES, LUDZU”, ir atlauts likt likmes vai
modificét tas. Tas notiks, tiklidz bus izdalita dzokera karts.

Likmes liek tam paredz&taja laika Iidz bridim, kad dileris pazino: ,,LIKMES
PARTRAUKTAS”.

Jasu likmju kopg€ja summa ir redzama laucina Kopéja likme.

Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, dileris izdala pa vienai kartij uz katra no lauciniem $ada
seciba: pirmo karti uz Andar laucina un otro — uz Bahar laucina. Saja seciba karsu izdale
turpinas lidz bridim, kad kads no lauciniem sanem karti, kurai ir tada pati veértiba ka dzokeram.

Ja izdalita karts uz kada no lauciniem (Andar vai Bahar) ir pielidzinata dZzokera kartij, spéles
karta ir beigusies.

Laimgjusas likmes laucini tiek ieziméti uz spéles lietotaja interfeisa. Ja kada no jusu likmém
atrodas uz laimgjuso likmju lauciniem, tad jiis sanemat laimestu saskana ar to, kada veida likmes
uzlikat. Jiisu laimesta summa biis redzama laimesta zinojuma.

Kad spéles karta ir beigusies, dileris savac visas uz galda esosas atklatas kartis, iznem ara
atliku8as kartis no karSu izdales kurpes un ievieto tas karSu sajaukSanas iekarta. No §1s iekartas



dileris iznem jau sajauktu karSu kavu un atver likmes nakamajai spéles kartai.

Karsu vértibas

Speli spele ar vienu standarta karsu kavu, kura ir 52 kartis.

Saja spéle karsu vértibai nav nozimes, iznemot bridi, kad kads no lauciniem (Andar vai Bahar)
sanem karti, kas ir dZzokera (kazino) karts vertiba (piem., dZzokera karts ir karalis. Kartis tiek
dalitas uz Andar un Bahar lauciniem tik ilgi, kamér kada no pusém arT sanem karali. Saja bridi
spéle ir beigusies).

Karts vertibai vai mastam (krasai) ir nozime tikai tad, ja liek likmi uz papildlikmes ,,Pirmas 3”.

Kartis A |2 |3 (4 (5 |6 |7 (8 (9 |10|J |Q |K

Punkti ‘1 |2 |3 (4 |5 |6 |7 (8 |9 |10 |11 |12 |13

Pamatlikmes

Andar Bahar spéle ir divu dazadu veidu pamatlikmes, kuras var likt atbilstosi diviem
iesp&jamajiem spéles Andar Bahar iznakumiem: Andar uzvar (karts uz Andar laucina ir dzokera
karts vértiba), Bahar uzvar (karts uz Bahar laucina ir dzokera karts vertiba).

Mazliet lielaka iesp€ja uzvarét ir tam laucinam, kas sanem karti pirmais ($aja gadijuma Andar),
to parada ar1 izmaksa.

Laimg&juso likmi uz Andar izmaksa 0,9:1.
Laimg&juso likmi uz Bahar izmaksa 1:1.
Likmju lik§ana uz Andar un arT Bahara laucina var bt pretgju likmju blok&Sana.

Papildlikmes

Lai padaritu jisu Andar Bahar spéles pieredzi aizraujosaku un iegiitu lielakus un biezakus
laimestus, més piedavajam vairaku veidu papildlikmes.

Uz Andar Bahar galda ir pieejamas divas dazadas papildlikmju iespgjas:

Pirma papildlikmju iesp&ja ir balstita uz tris karSu kombinaciju: dZzokera karts un pirmas divas
izdalitas kartis (viena uz Andar un otra uz Bahar laucina), kuras biis pazistamas ar1 ka ,,Pirmas
3”. Kombinaciju nosaukumi ir Iidzigi ka pokeri:

e Straight Flush — tris secigas viena masta kartis (piem., pika desmitnieks, kalps un
dama).
e Straight — tris secigas, bet dazadu mastu kartis (piem., dGzi var izmantot, lai iegttu
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kombinacijas: Straight ar diizi, 2 un 3 VAI Straight ar damu, karali un diizi).
e Flush — tris dazadas vértibas, bet ta pasa masta kartis (piem., kreic¢a 2, 6 un karalis).

Piezime:

Ja pirma izdalita karts uz Andar laucina ir dzokera karts vertiba, tad likmes, kas uzliktas uz
papildlikmes laucina ,,Pirmas 3”, atgriez.

Speletajs drikst likt likmes uz papildlikmju lauciniem pat tad, ja nav uzlikta pamatlikme.

Izmaksu aprékina, likmi sareizinot ar kombinacijas veida koeficientu. Izmaksu tabula vienai
kavai ir redzama zemak:

Kombinacija lzmaksa
Straight Flush 120:1
Straight 81
Flush 5:1

Otra papildlikmju iesp&ja lauj speletajam paredzet kopé€jo izdalito karSu skaitu, kuras sanems abi
laucini (Andar un Bahar) lidz bridim, kad kads no tiem sanem karti dzokera (kazino) karts
vertiba.

Iesp€jamas Sadas papildlikmes:

e Pirma karts uz Andar laucina — uzvar, ja pirma karts uz Andar laucina ir dZokera karts

vertiba.
e Pirma karts uz Bahar laucina — uzvar, ja pirma karts uz Bahar laucina ir dZokera karts
vertiba.
o lprets
e 6 pretl0
e 11 pretl5
e 16 pret25
e 26 pret30
e 3lpret35
e 36 pret 40
e 41 pret49

Izmaksu aprékina, likmi sareizinot ar kombinacijas veida koeficientu. Izmaksu tabula vienali
kavai ir redzama zemak:

Kombinacija Izmaksa




Pirma karts uz Andar laucina | 15:1
Pirma karts uz Bahar laucina | 15,51
1 pret 5 2,51
6 pret 10 351
11 pret 15 4.5:1
16 pret 25 3,51
26 pret 30 14,51
31 pret 35 24,51
36 pret 40 49:1
41 pret 49 119:1

Likmju lik§ana

Liekot likmes, ludzu, pievérsiet uzmanibu zemak miné&tajiem ekrana elementiem, lai
parliecinatos, ka juisu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spél&jat, un Galda Limiti parada pie galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot Saja vieta, atveras Likmju Limitu un
izmaksu logs, kas parada katra likmes veida minimalo un maksimalo limitu, ka arT izmaksas
koeficientus.

Andar Bahar1€to1.000 € v

Spéles Informacijas Indikators informé par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuSo laiku un
jusu likmju statusu.

PLACE YOUR BETS - 10

,JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla
parada atliku3o laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,,PEDEJAS LIKMES”
paradas, kad likmju veik$anai ir atlikusas vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza
krasa.

,,LIKMES PARTRAUKTAS” nozimé, ka likmju lik§anai paredz&tais laiks ir beidzies, un visas
likmju pozicijas kltist neaktivas.

Zinojums ,,DALA” paradas, kad dileris dala sakotng&jas kartis un papildu kartis.

Ja pasreizgja spéles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO
SPELES

KARTU”. Kad $7 spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,,ZEMA BILANCE” nozimé to, ka jiisu atlikums ir nepietiekams, lai

nosegtu uz galda atlauto minimalo likmi. Lai var€tu piedalities sp€les karta, papildiniet savu
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bilanci ar naudas lidzekliem.

Ja spéle ir Tslaicigi slégta dilera kliimes, iekartas kliimes vai citu neparedz&tu apstaklu dél,
paradas zinojums ,,SPELE IR APTURETA”.

Zetonu ekrins lauj izvélcties zetonu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai apskatitu visas
iesp&jamas zetonu vertibas, noklikskiniet uz zetona ekrana apaks$éja dala zem pogam Atkartot,
Dubultot un Atsaukt. Pieejamas tikai tas zetonu vértibas, kuras var izmantot ar jiisu pasreizejo
atlikumu.

2lololololololo,

Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas paSas likmes, kuru(-as) likat pie pasreizgja galda
iepriek$gja speles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek blok&tas pogas Dubultot un Atsaukt

Noklikskinot uz pogas Dubultot, jusu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tick
dubultota. Katrs klikSkis jisu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jiisu pedgja izdarita likme tiek nonemta. ST poga ir pieejama
tikai laika, kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes nav iesp&jams atsaukt
vai mainit. Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena p&c otras nonemtas, sakot
ar pédgjo uzlikto likmi vai ped€jam uzliktajam likmeém.

Bilances indikators parada jusu pieejamos lidzeklus un valitu. Uz darbvirsmas un mobilajas
leric@s tas vienmeér ir redzams spéles loga apaksa. Ludzu, parliecinieties, ka pirms spéles
uzsaksanas jiisu bilance ir pietiekama, lai nosegtu likmes. Ja bilance nav atjaunota péc likmju
uzlikSanas vai p&c tam, kad redzams laimesta zinojums, lidzu, méginiet parlika atsvaidzinat
speles logu vai noklikSkiniet uz jlisu tastatiiras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu,
kura var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas ierices Kasiera poga atrodas spé€les izvelng.



Kopégjas Likmes indikators parada visu $aja spéles karta uzlikto likmju pasreiz&jo summu. Tas
vienmér ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID Numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — pasreizgjas spéles ID
numuru. Tas atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jiisu pasreizgjo vietgjo
laiku.

12:36

Ja ir kadi jautajumi vai véléSanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmér japieraksta Spéles ID
Numurs vai arT jauznem ekranuzn€mums ar to.

Automatiska spéele

Automatiskas spéles funkcija dod iesp&ju izveleto spéles kartu laika automatiski atkartot savas
likmes. Lai aktivizétu automatiskas spéles funkciju, uzlieciet savas likmes un nospiediet pogu
Automatiska spéle.

S1 darbiba atver Automatiskas spéles logu, kur var atrast visus iespgjamos iestatijumus, kas
palidz uzsakt automatiskas spéles funkciju. Atkariba no jiisu kazino jurisdikcijas dazas
konfiguracijas var bt obligatas.

Kameér automatiskas spéles logs ir atvérts, automatisko spéli var uzsakt taja spéles karta, kad
funkcija tika ierosinata vai art jebkura no nakamajam spéles kartam. Automatiskas spéles
funkcija sak darboties, nospiezot pogu Sakt. Atlikuso automatiskas spéles kartu skaits ir redzams
uz pogas Modificet Automatisko spéeli.

@

Kad automatiska spéle ir sakusies, jis savas likmes varat modificét likmju likSanas laika, uz
laukuma uzliekot papildu Zetonus.

Lai apstadinatu Automatiskas speles funkciju, atveriet automatiskas spéles logu un nospiediet
pogu Partraukt.



Automatiskas spéles funkcija apstasies Automatiski Sados gadijumos:
1. Izveleto automatiskas spéles kartu skaits sasniedz 0. Jus informe&s ekrana zina.
2. Jusu atlikums ir nepietiekams, lai turpinatu automatisko spéli.

3. Aktiviz€jas viens vai vairaki Partraukt automatisko sp€li gadijumi (ja piemérojami): atlikums
samazinas, atlikums palielinas vai viens laimests parsniedz izv€l&to vertibu.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art sp&létajs velas beigt spéli.

Laimesta sanem$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laikd un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabtt saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas sp€les par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



